
   

 

   

 

RED CARD 

 

MISES  

Coût d’une mise : 0,60 $, 0,70 $, 0,80 $, 0,90 $, 1 $, 2 $, 3 $, 4 $, 5 $, 7,50 $ ou 10 $. 

 

 

DESCRIPTION DU JEU 
• Pour jouer à Red Card, il suffit de choisir des ballons. Vous pouvez sélectionner un 

ballon à la fois ou en sélectionner plusieurs. Les ballons gagnants sont remplacés 

par des trophées.  

• Une fois que vous avez sélectionné un ballon gagnant, le bouton d’encaissement est 

activé. Vous pouvez alors encaisser vos gains après chaque ballon gagnant que 

vous avez sélectionné. 

• Il y a 6 cartons rouges dissimulés derrière les ballons. Si vous sélectionnez un ballon 

qui révèle un carton rouge, le jeu prend fin et vous perdez vos gains, le cas échéant. 

 

 

COMMENT JOUER 

• Avant de commencer à jouer, choisissez le montant que vous êtes prêt à miser. Plus 

votre mise est élevée, plus les lots en jeu sont élevés. Appuyez sur les boutons de 

contrôle de la mise pour augmenter ou diminuer votre mise. Une fois que vous avez 

atteint la mise minimale ou maximale, le bouton correspondant est désactivé. 

• La valeur du gros lot représente le montant maximal qu’il est possible de gagner 

avec la mise sélectionnée. 

• La grille de jeu est composée de 49 ballons, dont 43 sont des ballons gagnants 

(trophées) et 6 sont des ballons perdants (cartons rouges). Le tout est distribué de 

façon aléatoire. 

• Lorsque vous cliquez sur un ballon, ce qui en résulte est déterminé par le hasard. 

• Le ballon sélectionné se met à tourner. Si c’est un ballon gagnant, un trophée 

apparaît. Si c’est un ballon perdant, un carton rouge apparaît; les six ballons 

perdants sont alors révélés. 

• Dès que vous sélectionnez un ballon gagnant, le bouton d’encaissement clignote. 

Vous pouvez choisir d’encaisser vos gains en appuyant sur ce bouton ou de 

continuer à sélectionner d’autres ballons. 

• Après chaque ballon gagnant, vous pouvez choisir d’encaisser vos gains ou de 

continuer à jouer. 

• Pour gagner le gros lot, vous devez sélectionner uniquement des ballons gagnants, 

sans avoir sélectionné aucun ballon perdant, et ce, jusqu’à ce que vous atteigniez le 

gros lot maximal (dans l’échelle du gros lot sous la grille de jeu). 

 

 

 

 



   

 

   

 

Le tableau des lots est le suivant : 

Nombre de ballons 
sélectionnés 

Lot (pourcentage 
de la mise) 

1 110 % 

2 120 % 

3 140 % 

4 160 % 

5 180 % 

6 200 % 

7 250 % 

8 300 % 

9 350 % 

10 400 % 

11 450 % 

12 500 % 

13 600 % 

14 700 % 

15 850 % 

16 1 000 % 

17 1 200 % 

18 1 450 % 

19 1 750 % 

20 2 000 % 

21 2 500 % 

22 3 200 % 

23 4 000 % 

24 5 000 % 

25 6 500 % 

26 8 500 % 

27 10 000 % 

28 14 000 % 

29 19 000 % 

30 25 000 % 

31 35 000 % 

32 50 000 % 

33 75 000 % 

34 100 000 % 

35 150 000 % 

36 250 000 % 



   

 

   

 

37 400 000 % 

38 750 000 % 

39 1 500 000 % 

40 3 500 000 % 

41 10 000 000 % 

42 25 000 000 % 

43 50 000 000 % 

 

PLAFOND 

Il peut y avoir un plafond de lot ou de mise. Cela signifie qu’il peut y avoir un nombre 

maximal de symboles à trouver pour encaisser automatiquement le lot maximal. Il n’y a 

aucun impact sur le taux de retour, et c’est à l’avantage du joueur. 

 

PAIEMENT MOYEN 

• Red Card est un jeu de hasard, mais le résultat de chaque partie n’est PAS 

prédéterminé. Les choix du joueur effectués dans le cadre du jeu peuvent avoir une 

incidence sur le déroulement d’une partie en raison du générateur de nombres 

aléatoires, qui calcule les chances qu’un ballon donné soit gagnant ou perdant. 

• Le joueur choisit d’encaisser ou non ses gains après chaque ballon gagnant 

sélectionné. 

• Le taux de retour théorique est donc calculé selon le principe qu’il y a autant de 

chances que le joueur choisisse d’encaisser ses gains qu’il choisisse de continuer à 

jouer après chaque ballon gagnant sélectionné. Le résultat de chaque partie est 

aléatoire, mais les choix du joueur peuvent l’influencer. 

• Taux de retour : 94,5 % 

 

DYSFONCTIONNEMENT DU SYSTÈME DE JEU 

L’opérateur se réserve le droit de retenir les gains et d’annuler les mises si un joueur 

manipule les jeux de manière frauduleuse ou en cas de dysfonctionnement du système de 

jeu. Un tel dysfonctionnement est défini par une erreur des probabilités publiées ou dans le 

tableau des lots, ou encore une partie qui ne se déroule pas conformément aux règles 

publiées. 

 

RENSEIGNEMENTS GÉNÉRAUX 

• Toute partie en cours depuis plus de 24 heures est complétée et le lot correspondant, 
s’il y a lieu, est déposé dans le compte du joueur. 

• Les lots sont payés conformément à la table de paiement disponible à l’interface de 
jeu. 

• Le jeu permet au joueur de faire des choix qui peuvent influencer le résultat d’une 
partie et le taux de retour (choix d’encaisser les gains ou de continuer à jouer). 

• Le jeu permet aussi au joueur de faire des choix qui n’ont aucune incidence sur le 
résultat final (choix des ballons à sélectionner). 


