Friends - The one with Rollin Respins™

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Enable audio? Activer le son?
No/Yes Non/Oui
Continue Continuer
Click to continue Cliquez n'importe ou pour continuer
Total balance Solde total
Total win Gain total
Total bet Mise totale
Bet per spin Mise par partie

Congratulations, you won [x] free spins

Félicitations, vous avez gagné [x] parties gratuites

You won

Vous avez gagné

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas étre offerts.

Résumé et table de paiement

Consultez la page Paytable des écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque
symbole.

Dans cette page :
- OF AKIND = IDENTIQUES

Quatre symboles dispersés E2& apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni de parties
gratuites avec le boni Rollin’ Respins™.

Le symbole dispersé peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.
Un personnage apparaissant sur le bon cylindre le transforme en cylindre entierement frimé.

Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles a I'exception du symbole dispersé de parties
gratuites et des symboles Café.

Le jeu boni Rollin’ Respins est déclenché lorsque vous obtenez le bon symbole sur le bon cylindre.
Les symboles Café peuvent apparaitre uniguement sur le cylindre 6 durant le jeu principal.
Chaque symbole Café peut contenir de 1 a 6 cafés.

Lorsque vous avez accumulé 6 symboles Café, ils sont distribués aux personnages encadrés de
maniéere aléatoire afin d’ajouter de possibles multiplicateurs aux symboles des cylindres entierement
frimés.

Trois symboles Café doivent apparaitre sur chaque personnage encadré pour accorder un possible
multiplicateur aux symboles de ce cylindre lorsqu’il est entierement frimé.

Ces multiplicateurs diminuent a chaque partie, sauf lorsque le jeu boni Rollin’ Respins est déclenché.
Le multiplicateur peut valoir 3, 4, 5, 6, 8 ou 10.

Durant les parties gratuites, les relances Rollin’ Respins contiennent des multiplicateurs qui ne
diminuent pas d’une partie a I'autre.

Augmentez votre mise de 40 % pour améliorer la probabilité de déclencher les parties gratuites. La
mise de base demeure la méme.

Lignes de paiement

Consultez la page Lines des écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de
paiement.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Comment jouer

Choisissez votre mise dans le menu de sélection de la mise.
Lorsque vous étes prét, appuyez sur le bouton Jouer pour commencer la partie.
Vous pouvez utiliser la barre d’espacement pour lancer les cylindres et sauter les animations.

Appuyez deux fois rapidement sur la barre d’espacement ou sur le bouton Jouer pour commencer
une partie en mode Turbo.

Le mode Turbo pourrait ne pas étre disponible pour ce jeu.



Combinaisons gagnantes

Appuyez sur le bouton « i » » pour voir une représentation graphique des combinaisons gagnantes
de symboles et des lots associés a ces combinaisons.

Le bouton « i » se trouve dans le menu des réglages présent sur I'écran de jeu.
Le gain total est affiché pour chaque partie gagnante.

Les combinaisons de gain pour chaque partie se limitent a 250 000,00 $ et ne peuvent excéder ce
montant.

Régles du jeu

Le jeu Friends — The one with Rollin’ Respins est un jeu vidéo qui comporte 6 colonnes de 4 positions,
20 lignes de paiement, un jeu boni de parties gratuites et les relances Rollin’ Respins.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Seul le lot le plus élevé d’une ligne de paiement est accordé.

Symbole frimé

Jeu

Le symbole frimé peut apparaitre sur n’importe quel cylindre.

Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles a I'exception du symbole dispersé et des
symboles Café.

Un symbole Personnage apparaissant sur le bon cylindre transforme ce cylindre en cylindre
entierement frimé. Ceci survient lorsque le symbole Personnage apparaissant sur un cylindre
correspond au personnage encadré au-dessus de ce cylindre.

boni Rollin’ Respins
Un symbole Personnage apparaissant sur le bon cylindre transforme ce cylindre en cylindre
entierement frimé et déclenche le jeu boni Rollin’ Respins.

Durant le jeu boni Rollin’ Respins, le symbole frimé ayant pris de I'expansion se déplace d’un cylindre
vers la gauche a chaque relance.

Le jeu boni Rollin’ Respins prend fin lorsqu’il ne reste plus de symbole ayant pris de I’expansion sur
les cylindres.

Les gains sur ligne durant le jeu boni Rollin’ Respins sont multipliés par tout multiplicateur
apparaissant sur un symbole frimé, si ce symbole frimé fait partie d’'une combinaison gagnante.

Si plus d’un multiplicateur est actif durant le jeu boni Rollin’ Respins, le gain sur ligne est affecté par
la somme de ces multiplicateurs.

Le symbole frimé et les symboles Café ne peuvent pas apparaitre durant le jeu boni Rollin’ Respins.

boni Order Up

Les symboles Café peuvent apparaitre uniguement sur le cylindre 6 durant le jeu principal.
Chaque symbole Café peut comporter de 1 a 6 cafés.
Tous les cafés apparaissant sur les cylindres sont accumulés dans le compteur Order Up.

Lorsque 6 cafés sont accumulés au compteur, ils sont ajoutés a un personnage encadré au-dessus
des cylindres.

Si un personnage encadré recoit 3 cafés, un multiplicateur est ajouté a ce personnage encadré.
Ce multiplicateur diminue de 1 a chaque partie.

Il est activé lorsque le symbole Personnage correspondant apparait sur le bon cylindre et que celui-ci
se transforme en cylindre entierement frimé.

Tout multiplicateur ajouté a un symbole frimé ayant pris de I'expansion demeure en place aussi
longtemps que le symbole frimé est visible sur les cylindres.

Lorsqu’un multiplicateur a été assigné a un symbole frimé ayant pris de I’expansion, ce multiplicateur
est retiré du personnage encadré au-dessus de ce cylindre.

Si 3 cafés sont ajoutés a un personnage encadré qui contient déja un multiplicateur, le nouveau
multiplicateur est ajouté au multiplicateur existant.

Le nombre de cafés ajoutés a chaque personnage encadré est enregistré et maintenu entre les
parties et il est relié au niveau de mise en vigueur.

Les multiplicateurs ajoutés aux personnages encadrés sont associés au niveau de mise.



Symbole dispersé

Le symbole dispersé des parties gratuites peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4, et 5.

Le symbole dispersé de parties gratuites peut faire partie d’'une combinaison gagnante, peu importe
ou il apparait sur les cylindres.

Quatre symboles dispersés de parties gratuites apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni
de parties gratuites.

Mise initiale Hold & Hit

Lorsque la mise initiale Hold & Hit est active, elle améliore la probabilité de déclencher le jeu boni de
parties gratuites.

Lorsque la mise initiale Hold & Hit est active, votre mise totale est augmentée de 40 %. La mise de
base demeure la méme.

Lorsque la mise initiale Hold & Hit est active et que 3 symboles dispersés de parties gratuites
apparaissent sur les cylindres, le boni Hold & Hit est déclenché.

Le boni Hold & Hit vous permet de retenir les cylindres sur lesquels des symboles dispersés de
parties gratuites sont apparus et de relancer les autres cylindres sur lesquels peut apparaitre un
quatrieme symbole dispersé.

Seul le symbole dispersé de parties gratuites est actif durant cette relance. Aucun autre symbole ne
peut apparaitre et aucun gain sur ligne n’est accordé en rapport avec les symboles qui apparaissent
sur les cylindres durant la relance.

La mise initiale Hold & Hit pourrait ne pas étre disponible pour ce jeu.
La mise initiale Hold & Hit est facultative.
La mise initiale Hold & Hit n’est pas disponible en mode Argent fictif.

Le taux de retour au joueur, lorsque la mise initiale Hold & Hit est engagée, est de 94,27 %.

Jeu boni de parties gratuites

Lors du jeu boni de parties gratuites, la mise totale correspond a la mise de base de la partie qui a
déclenché le jeu boni.

Lorsque le jeu boni de parties gratuites est déclenché, vous devez choisir entre 4 types de parties
gratuites :

o Option 1: Faible volatilité, 8 parties gratuites et 1 multiplicateur aléatoire.

o Option 2 : Volatilité moyenne, 6 parties gratuites et 2 multiplicateurs aléatoires.

o Option 3 : Volatilité élevée, 4 parties gratuites et 3 multiplicateurs aléatoires.

o Option 4 : Aléatoire, 8, 6 ou 4 parties gratuites et 1, 2 ou 3 multiplicateurs aléatoires.
Les multiplicateurs aléatoires sont assignés aux personnages encadrés avant chaque partie.

Le multiplicateur aléatoire est activé lorsque le bon personnage apparait sur le cylindre
correspondant, qu’il prend de I'expansion et déclenche le jeu boni Rollin’ Respins.

Les relances Rollin’ Respins ne réduisent pas le nombre de parties gratuites a jouer.
Le jeu boni de parties gratuites ne peut pas étre redéclenché.

Les symboles Café ne peuvent pas apparaitre durant le jeu boni de parties gratuites.

Achat du jeu boni

Vous pouvez acheter des parties gratuites a partir du jeu principal.
Vous avez deux options d’achat :

Le jeu boni de parties gratuites offrant ces quatre options peut étre acheté au colit de 100 fois la
mise de base :

o Option 1: Faible volatilité, 8 parties gratuites et 1 multiplicateur aléatoire et un taux de retour
au joueur de 94,50 %.

o Option 2 : Volatilité moyenne, 6 parties gratuites et 2 multiplicateurs aléatoires et un taux de
retour au joueur de 94,46 %.

o Option 3 : Volatilité élevée, 4 parties gratuites et 3 multiplicateurs aléatoires et un taux de
retour au joueur de 94,46 %.

o Option 4 : Aléatoire, 8, 6 ou 4 parties gratuites et 1, 2 ou 3 multiplicateurs aléatoires et un
taux de retour au joueur de 94,47 %.

Le jeu boni de 8 parties gratuites avec 3 multiplicateurs aléatoires et un taux de retour au joueur de
94,47 % peut étre acheté au colt de 200 fois la mise de base.

Cette option pourrait ne pas étre disponible pour ce jeu.

Cette option n’est pas disponible lorsque la mise initiale Hold & Spin est active.



Conditions et taux de retour au joueur

e Dans le cas ou une partie en argent réel serait interrompue (c.-a-d. que la partie est commencée,
mais non terminée en raison de probléemes de connexion ou en cas de fermeture accidentelle du
navigateur, etc.), elle reprendra au dernier lancer ou bien elle affichera le résultat de la partie en
cours, selon I'état de la partie avant son interruption.

e Tous les gains seront ajoutés a votre compte et correspondront au résultat précédant I'interruption
du jeu.

e Silejeu ne répond pas ou qu’un probléme survient pendant un jeu boni, la partie non terminée sera
répétée et les résultats seront affichés au joueur au prochain lancement du jeu.

e Lerésultat des parties bonis est déterminé a I'avance par le serveur du jeu avant le début du jeu
boni.

e La probabilité d’obtenir un résultat particulier est toujours la méme au début de chaque partie.

e Aucun facteur que ce soit n’a d’incidence sur le résultat d’'une partie, que ce soit vos résultats
précédents, vos mises, votre solde, I'heure de la journée, le jour de la semaine, etc.

e Letaux de retour théorique est de 94,16 %. Le taux de retour théorique représente le taux de retour
attendu sur une longue période.

e  Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

e Toute partie en cours sera complétée apres 24 heures et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera
déposé dans le compte. Dans le cas d’une ronde boni, seul le total des gains des parties diment
complétées par le joueur a ce moment-la sera déposé dans le compte. Dans I’éventualité ou un choix

pouvant avoir une incidence sur le résultat de la partie doit étre effectué, la partie sera complétée en
utilisant I'option « rester ».

e Selon les configurations certifiées, la limite de gain maximale indiquée dans les régles ou les écrans
d’aide du jeu pourrait ne pas étre atteignable.

Menu

ACCUEIL
e Retourner a l'accueil du casino.

TABLE DE PAIEMENT
e Appuyez sur le bouton i pour voir la table de paiement et les informations sur le jeu.

AIDE
e Appuyez sur le bouton ? pour consulter les écrans d’aide du jeu.

SON/MUSIQUE
e Utilisez le réglage du son ou la sourdine pour activer tous les sons du jeu. Lorsque cela est possible,
utilisez les réglages de la musique pour éteindre la musique de fond et garder activés les autres sons
du jeu.

JEU AUTOMATIQUE
e Dans le menu du jeu automatique, sélectionnez le nombre de parties que vous désirez jouer en
utilisant les options par défaut, ou personnalisez votre choix en appuyant sur le bouton Crayon.

e Choisissez ensuite une limite de perte et appuyez sur le bouton pour confirmer et commencer les
parties.

e Vous pouvez appuyer sur More settings pour activer I'arrét du jeu automatique lorsqu’un jeu boni
est déclenché ou lorsqu’un gros lot est accordé (cette fonctionnalité pourrait ne pas étre offerte).

Renseignements complémentaires

e Veuillez noter que la performance de votre réseau ou de vos appareils (par exemple, votre vitesse de
connexion ou de votre processeur) peut avoir une incidence ou sembler avoir une incidence sur le
jeu, par exemple, lorsque vous devez rapidement prendre une décision ou lorsque la valeur d’un gros
lot progressif est mise a jour.



