Smokin’ Hot Gems

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Balance Solde
Bet Mise
Win Gain
Settings Réglages
Auto spins Parties automatiques
Quick spin Jeu rapide
Language Langue

Bet settings

Réglages de la mise

Denom Valeur d’un crédit

Lines Nombre de lignes
Pays/Help Table de paiement/Aide
Paytable Table de paiement
Recall Historique

Date Date

Bet Mise

Win Gain

Balance Solde

Line [x] pays $[y]

La ligne [x] rapporte [y]S

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas étre présents.




Table de paiement

e  Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
e Dans cette représentation graphique :

TIER [x] = NIVEAU [x]

MAX VALUE = VALEUR MAXIMALE

ANY MIX OF WILDS = TOUTE COMBINAISON DE SYMBOLES FRIMES

ANY THREE = TOUTE COMBINAISON DE TROIS SYMBOLES

e Tous les lots sont affichés en crédits, a I’exception des lots progressifs.
Régles du jeu

Symboles frimés

oVBLE W,
e Lesymbole est frimé et remplace tous les symboles non frimés pour former des combinaisons
gagnantes, qui accordent des lots non progressifs.

oSBLE
e Unsymbole @ faisant partie d’'une combinaison gagnante qui accorde un lot non progressif
multiplie le gain de cette combinaison par 2.

G9BLE Wy,
e Deux symboles ﬁ faisant partie d’'une combinaison gagnante qui accorde un lot non progressif
multiplient le gain de cette combinaison par 4.

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

D wiLy
(IS S .4 .
e Lessymboles et sont frimés et remplacent tous les symboles non frimés pour former
des combinaisons gagnantes, qui accordent des lots non progressifs.

Gros lots progressifs

e Trois symboles ﬁ apparaissant sur une ligne de paiement active accordent le gros lot progressif
du premier niveau.

o
e  Trois symboles apparaissant sur une ligne de paiement active accordent le gros lot progressif
du deuxiéme niveau.

wWiln

= . . . . .

e Trois symboles apparaissant sur une ligne de paiement active accordent le gros lot progressif
du troisieme niveau.

. . . ; ’ﬁ \ ":_" o . .
e Une combinaison de symboles frimés ( , Rl et/ou IKETEH) apparaissant sur une ligne de

paiement active accorde le gros lot du quatrieme niveau.

e Les combinaisons gagnantes qui accordent des gros lots peuvent apparaitre dans n’importe quel
ordre sur les cylindres.

QUBLE W
e Lesgros lots progressifs ne sont pas multipliés par les symboles @
e Seul le gros lot progressif du plus haut niveau obtenu est accordé.

e Les lots progressifs sont constitués d’un pourcentage de toutes les mises.
Lignes de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.



Renseignements supplémentaires

Boutons du jeu principal

Menu

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir ou fermer le menu de
réglages et pour voir les informations sur le jeu.

Mise

Appuyez sur ce bouton pour accéder au réglage de la mise sans
ouvrir le menu.

Jeu automatique

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux parametres de jeu
automatique sans ouvrir le menu.

Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie avec la mise
en vigueur.

Vous pouvez également appuyer sur la barre d’espacement, le
cas échéant, pour commencer une partie avec la mise actuelle.

Arrét rapide : appuyez de nouveau pour arréter rapidement les
cylindres.

Appuyez sur ce bouton pour retourner a I'accueil.

Appuyez sur ces boutons pour activer ou désactiver la sourdine.

Réglages

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux réglages du jeu.

El

Mise

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux réglages de la mise.

Table de paiement/aide

Appuyez sur ce bouton pour accéder a la table de paiement et
aux informations sur le jeu.

Historique

Appuyez sur ce bouton pour consulter I’historique du jeu.




Le jeu prendra automatiquement fin aprés 24 a 48 heures si vous quittez une partie non
complétée.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a
partir du cylindre a I'extréme gauche.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des lignes actives.
Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans
d’aide du jeu.

Toute utilisation inappropriée et toute défectuosité annulent jeux et paiements.



