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Apergu

Symboles bonis

e Les symboles bonis peuvent apparaitre durant le jeu principal et le jeu boni Vault Raid.

e Lavalise peut accorder le gros lot Grand, Major ou Minor, d'une valeur de 1 000, 100 et 20 fois la mise,

respectivement.

e Le sac d’argent peut accorder un lot de 0,5 a 15 fois la mise totale.

Boni Quick Hit

e Le boni Quick Hit peut étre déclenché au cours d’une partie non gagnante du jeu principal ou du jeu boni
Vault Raid, si trois symboles bonis ou moins apparaissent sur les cylindres.

e Un, deux ou trois symboles bonis peuvent apparaitre.
Relances Heist
e Quatre symboles bonis ou plus apparaissant durant le jeu principal ou le jeu boni Vault Raid déclenchent les
relances Heist et accordent trois relances initiales.

e Les symboles bonis ayant déclenché les relances Heist et ceux qui apparaissent par la suite se verrouillent sur
les cylindres pour toute la séquence de relances.

e Seuls des symboles bonis peuvent apparaitre sur les cylindres.

e Les nouveaux symboles bonis qui apparaissent sur les cylindres remettent a trois le nombre de relances
restantes.

e Lesrelances Heist se poursuivent jusqu’a ce qu’elles aient toutes été jouées ou que toutes les positions des
cylindres contiennent un symbole boni.

Jeu boni Vault Raid
Volte

e Le symbole Vodlte est un symbole dispersé.

e Obtenez deux symboles Vo(te sur la rangée du centre des colonnes 2 et 4 pour déclencher le jeu boni Vault.
Roue

e Laroue détermine le nombre de parties gratuites initiales (6, 8, 10, 12, 14 ou 20) et le multiplicateur initial (2,
3,4 0ub).

e Deux symboles Volte apparaissant durant le jeu boni Vault Raid accordent deux parties gratuites
supplémentaires et font augmenter de 1 le multiplicateur.

e Le boni Quick Hit et les relances Heist peuvent étre déclenchés durant le jeu boni Vault Raid.

e Le multiplicateur s’applique a tous les gains, incluant ceux obtenus grace aux symboles bonis, si le boni Quick
Hit ou les relances Heist sont déclenchés durant le jeu boni Vault Raid.



Table de paiement

Consultez les pages d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
Dans les écrans d’aide :

- WILD = SYMBOLE FRIME

- CHIPS =JETONS

Le symbole Boss est frimé et peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles Volite et des
symboles bonis.

Lignes de paiement

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre de gauche a droite, sur des cylindres adjacents,
a partir du cylindre a I’'extréme gauche.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.

Parties incomplétes

Si votre partie est interrompue, toutes les informations de la partie et les mises engagées sont enregistrées
jusqu’a ce que vous réouvriez le jeu.

Vous pouvez poursuivre vos parties incomplétes a partir du moment de I'interruption.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Les lots sont payés comme indiqué dans la table de paiement disponible dans I'interface de jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

Selon les configurations certifiées, la limite de gain maximale indiquée dans les regles ou les écrans d’aide du
jeu pourrait ne pas étre atteignable.

Dans ce jeu, la roue Vault Wheel est une animation graphique utilisée a des fins de divertissement, et ne doit
pas étre utilisée pour estimer vos chances de gagner.

Informations

Des lots sont accordés pour des combinaisons de symboles adjacents, selon les informations indiquées dans la
table de paiement et dans les regles du jeu.

Lorsque plusieurs motifs gagnants sont obtenus au cours d’'une méme partie, tous les gains sont additionnés.

Tous les gains des jeux bonis (comme les parties gratuites), des bonis ou des symboles dispersés (lorsque cela
s’applique) sont également ajoutés aux gains sur ligne.

Tous les gains sont payés a la fin de la ronde de jeu.

Le jeu boni de parties gratuites est joué avec la méme mise que celles de la partie ayant déclenché le jeu boni,
a moins d’indication contraire.

La mise ne peut pas étre modifiée au cours d’une partie.
Veuillez vous référer aux régles du jeu pour obtenir toute I'information.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, a partir du cylindre a
I’extréme gauche, sans cases vides entre eux.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Regles du jeu

Le jeu Viper City Heist est un jeu de machine a sous qui commence avec 15 cylindres individuels, sur 5
colonnes de 3 rangées, et qui offre 20 lignes de paiement fixes.

Le jeu comprend des symboles spéciaux : le symbole frimé (boss), le symbole dispersé (vo(ite) et les symboles
bonis. Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole dispersé et des symboles
bonis pour contribuer a former des combinaisons gagnantes. Le symbole dispersé déclenche les parties
gratuites, appelées Vault Raid, lorsqu’ils apparaissent en nombre suffisant sur les cylindres. Les symboles
bonis peuvent déclencher le boni Quick Hit ou les relances Heist.

Le jeu comprend 2 types de symboles bonis : la valise et le sac d’argent. La valise peut accorder les lots
spéciaux : Grand (1 000 fois la mise totale), Major (100 fois la mise totale) ou Minor (20 fois la mise totale). Le
sac d’argent peut accorder des lots correspondanta 0,5, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14 ou 15 fois la
mise totale. Les symboles bonis peuvent apparaitre durant le jeu principal et le jeu boni Vault Raid.

Le boni Quick Hit peut étre déclenché au cours d’une partie non gagnante du jeu principal ou du jeu boni Vault
Raide si trois symboles bonis ou moins apparaissent sur les cylindres. Un, deux ou trois lots bonis présents sur
les cylindres peuvent étre accordés.

Les relances Heist sont déclenchées lorsqu’au moins quatre symboles bonis apparaissent sur les cylindres du
jeu principal ou du jeu boni Vault Raid. Trois relances initiales sont accordées, et ce nombre diminue de 1
aprés chaque relance, sauf si au moins un symbole boni (valise ou sac d’argent) apparait sur les cylindres, ce
qui remet a trois le nombre de relances restantes. Les symboles bonis ayant déclenché les relances Heist et
ceux qui apparaissent apres se verrouillent sur les cylindres pour toute la durée des relances. Durant les
relances Heist, seuls les symboles bonis peuvent apparaitre sur les cylindres. Tous les lots obtenus grace aux
symboles bonis sont accordés a la fin du jeu boni.



e Le symbole Volte est un symbole dispersé. Deux symboles Vo(te apparaissant sur la rangée centrale des
colonnes 2 et 4 déclenchent le jeu boni Vault Raid. Avant que le jeu boni Vault Raid commence, la roue est
présentée. Elle est lancée pour déterminer le nombre initial de parties gratuites (6, 8, 10, 12, 14 ou 20) et le
multiplicateur initial (2, 3, 4 ou 5). Durant le jeu boni Vault Raid, le boni Quick Hit et les relances Heist peuvent
étre déclenchés. Le multiplicateur s’applique a tous les gains, incluant les gains obtenus grace aux symboles
bonis si le boni Quick Hit ou les relances Heist ont été déclenchés durant le jeu boni Vault Raid.

e Le jeu boni Vault Raid peut étre redéclenché si 2 symboles Vo(te apparaissent sur la rangée centrale des
colonnes 2 et 4, ce qui accorde deux parties gratuites supplémentaires et fait augmenter de 1 le multiplicateur
pour les parties restantes. Si le multiplicateur atteint 10, les redéclenchements suivants accordent quatre
parties gratuites. Le multiplicateur maximal est de 10, et un maximum de 150 parties gratuites peuvent étre
accordées. Tous les symboles Vo(te apparaissant aprés que le nombre maximal de parties gratuites a été
atteint n’accordent pas de parties gratuites supplémentaires.

e Lesrelances Heist et le jeu boni Vault Raid peuvent étre déclenchés au cours d’'une méme partie. Si cela se
produit, le jeu boni Vault Raid commence apres les relances Heist.

e Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,65 % et peut étre atteint en fonction de la participation.
e Lamise doit étre sélectionnée avec les boutons de mise. Cliquez sur les boutons plus et moins pour modifier la

mise un niveau a la fois. Pour commencer une partie, appuyez sur Jouer. Lorsque les symboles s'immobilisent,
les symboles visibles déterminent votre gain, selon la table de paiement.

e Le gain maximal pour un cycle de jeu, incluant les résultats des jeux bonis déclenchés, le cas échéant, est
plafonné a 15 000 fois la mise totale.

e La mise totale est automatiquement réduite au début d’'une nouvelle partie si le solde est trop bas pour
commencer une partie avec la mise en vigueur. La mise totale réduite sélectionnée sera la plus élevée
possible, et sera inférieure a la mise sélectionnée au commencement des parties automatiques. La mise sera
seulement diminuée et ne reviendra pas a son montant initial apres tout gain permettant de rétablir la mise
initiale.

Boutons de jeu
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Jouer/arréter/
barre d’espacement

®

Table de paiement

©0)

Jeu automatique

Commencer une partie/arréter les cylindres.

Afficher la table de paiement.

Activer ou désactiver le jeu automatique.

|:| Sélectionner directement la mise affichée.
Sélectionner la mise

<>

Diminuer ou augmenter la mise.

Mise
=
Afficher le menu des réglages.
Réglages
Quitter le jeu.
Quitter

Historique du jeu

Aide du jeu

Son

Afficher I'historique du jeu.

Afficher les pages d’aide du jeu.

Activer ou désactiver le son.

e Tous les boutons désactivés ou inactifs signifient que I'option n’est pas disponible dans votre juridiction ou
que I'opérateur ne I'offre pas.



