Roller Wheel Money Roll

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS

Credit Solde en crédits
Bet Mise
Win / Total win Gain / Gain total
Balance Solde
Lines Lignes
Bet per line Mise par ligne
Denom Valeur d’un crédit
Game over Partie terminée
Select Bet Sélectionnez la mise
Lobby Accueil
Sound Son
Turbo Turbo
Game recall Historique
Help/Pay Aide/Paiements

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Jeu principal

e Seuls les symboles de la zone de 5x5 sont actifs et évalués, comme indiqué dans I'image ci-dessous :

INACTIVE

ACTIVE

e Dans cette image :
- INACTIVE = INACTIFS
- ACTIVE = ACTIFS

Jeu boni Roller Wheel™

e  Trois symboles bonis dispersés

' déclenchent le jeu boni Roller Wheel.

o Les symboles bonis dispersés peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres 1, 3 et 5.

e Lancez la roue pour obtenir une partie gratuite, un multiplicateur Fast Line, un lot progressif (dans
certaines versions du jeu) ou un gros lot.

Secteurs Free Spins

e Durant les parties gratuites :

- Lescylindres prennent de I'expansion pour atteindre 10 positions de haut et faire augmenter vos

chances de gagner.

- La roue contient les secteurs suivants :

]

e Dix parties gratuites sont accordées lorsque la roue s'immobilise sur le secteur &,

] - redéclenche les parties gratuites et accorde 15, 10 ou 8 parties gratuites.

=  Lots Fast Line, lots progressifs (dans certaines versions du jeu) ou gros lots.

Secteurs Fast Line™

e Un cylindre est sélectionné aléatoirement. Tous les symboles de ce cylindre sont additionnés, puis la
somme obtenue est multipliée par le multiplicateur Fast Line et le multiplicateur de mise en vigueur.

e Chaque dollar vaut un crédit.

e Lessymboles S

Secteurs Jackpot

T

e Les lots obtenus grace aux secteurs Jackpot naugmentent pas.

e Tous les lots sont affichés en crédits, a moins d’indication contraire, et leur valeur est basée sur votre

mise de [x] crédits.




Secteur de gros lot Grand

e Le gros lot Grand peut étre progressif ou non, selon la version du jeu.
e Le gros lot Grand peut étre gagné peu importe la mise.

e Tous les lots sont affichés en crédits, a moins d’indication contraire, et leur valeur est basée sur votre
mise de [x] crédits.

Symboles

e Lesymbole m est frimé et peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2,3, 4 et 5. Il peut

remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles
e Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
e Dans les écrans d’aide :

- AWARDS = NOMBRE DE SYMBOLES

- FREE SPINS = NOMBRE DE PARTIES GRATUITES
e Tous les lots sont affichés en crédits a moins d’indication contraire.
e Les lots varient en fonction du multiplicateur de mise en vigueur.

e Tous les symboles dispersés apparaissant sur des positions adjacentes et formant des motifs gagnants
sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Symbole Rolling Reveals™
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Symboles Connecting Scatter Ways®

e Les symboles Connecting Scatter Ways sont obtenus lorsqu’au moins cinqg symboles apparaissent sur des
cylindres adjacents, de gauche a droite, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Informations supplémentaires

e Engagez une mise minimale de 75 crédits pour jouer.
o Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

e Pour les jeux ou plus d’une valeur d’un crédit est offerte, appuyez sur le bouton affichant la valeur d’un
crédit pour modifier celle-ci.

e Les symboles dispersés Rolling Reveals peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

e Siune combinaison qui n"accorde pas de lot en crédits contient un empilement de trois symboles
dispersés Rolling Reveals ou moins, les symboles affichés ont déja été dévoilés.

e Vos interactions avec |'écran tactile durant le jeu boni Roller Wheel ont lieu a des fins de divertissement
seulement.

e Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant les parties gratuites.
e Les gains des lots progressifs sont déterminés lorsque le jeu boni Roller Wheel prend fin.

e La contribution a chaque gros lot progressif augmente d’un pourcentage de la mise en crédits a chaque
partie.

e Le gros lot progressif, lorsqu’il est offert, est un gros lot en réseau, partagé avec tous les joueurs du site.

e Dans l'improbable éventualité ou un gros lot serait gagné par deux joueurs en méme temps, le premier
gain enregistré au serveur sera payé, et les autres gros lots progressifs enregistrés seront payés a leur
valeur de base. S'il est impossible de déterminer quel joueur a gagné le gros lot en premier, le gros lot
sera séparé en portions égales.

e Un maximum de 100 parties gratuites peuvent étre accordées au cours du jeu boni de parties gratuites.

e Silalimite de parties gratuites est atteinte, aucune partie gratuite ne peut étre accordée pour ce jeu.
Chaque partie gratuite supplémentaire gagnée sera alors remplacée par un lot de 150 crédits.

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Ladisponibilité des gros lots progressifs ainsi que les régles qui sont associées a ces gros lots varient en
fonction de la version du jeu.

e Tous les lots sont affichés en crédits a moins d’indication contraire, et varient en fonction de la mise en
vigueur.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.
e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

e Dans ce jeu, la roue boni est une animation graphique utilisée a des fins de divertissement, et ne doit pas
étre utilisée pour estimer vos chances de gagner.



Départ rapide
e Lejeu commence une fois que vous avez sélectionné une mise et que vous avez appuyé sur le bouton
Jouer.

e Laronde de jeu prend fin lorsque les cylindres s'immobilisent et que vous n’avez obtenu aucun gain, ou
apres la présentation du gain, le cas échéant.

Mode Turbo

e Le mode Turbo fait accélérer les cylindres lorsqu’il est activé.

e L’activation du mode Turbo n’a aucune incidence sur le résultat de la partie, seulement sur la
présentation visuelle.

Menu du jeu

e Le menu du jeu contient des options et des réglages qui servent a controler certains éléments du jeu.
- Lobby: ferme le jeu et retourne a l'accueil.
- Sound : contrdle les effets sonores du jeu (activé/désactivé).
- Mode Turbo (si disponible) : contréle le mode Turbo (activé/désactivé).
- Game Recall : affiche les rondes précédentes de la session de jeu en cours.
- Help/Pay : affiche la table de paiement et les régles du jeu.

e Appuyez n'importe ou sur I’écran de jeu pour fermer le menu du jeu.

Jeu automatique

e Lejeu automatique active les parties automatiques.
e |l peut étre activé ou désactivé a tout moment au cours du jeu principal.

e Appuyez sur le bouton de jeu automatique pour choisir le nombre de parties automatiques a jouer et
activer le jeu automatique.

Boutons et interface

e Linterface du jeu peut varier Iégérement selon les configurations de I'opérateur du jeu.

e Daalavolatilité de la connectivité cellulaire et Internet, la communication pourrait étre interrompue.
Lorsque le service se rétablit, le jeu se poursuit ou il a été arrété.

m Appuyez sur ce bouton pour afficher le menu du jeu.
|~ ‘ iy .
Appuyez sur ce bouton pour retourner a I'accueil.

S

Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver les sons.

Appuyez sur ce bouton pour afficher I’historique du jeu.

——_,

=

Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver le mode Turbo.
e

=

| WELPIPAY" Appuyez sur ce bouton pour voir la table de paiement.
Y
| AUTO . . .
| LAY Appuyez sur ce bouton pour régler les parties automatiques

Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer ou arréter une partie. Vous
pouvez également appuyer sur la barre d’espacement lorsque vous jouez
sur un ordinateur.

Appuyez sur ce bouton pour engager la mise maximale.

Appuyez sur la fleche de gauche pour faire diminuer la mise, et sur celle de
droite pour la faire augmenter.

Appuyez sur ce bouton pour modifier la valeur d’un crédit pour ce jeu.

Ce compteur affiche votre solde.

Ce compteur affiche votre gain.




