APPUYEZ SUR CE BOTON POUR...

GAME RULES | = REGLES DU JEU : Afficher et faire défiler RETURN TO | = RETOUR AU JEU : Fermer les écrans
les écrans d'aide et les tables de GAME et revenir au jeu.
paiement.

PLAY X LINES, | = MISER SUR X LIGNES POUR X BET x (X) | = MISE X (X), (Y) CREDITS : Jouer une

X CREDITS CREDITS : Jouer une partie sur X lignes (Y) CREDITS partie avec un multiplicateur de mise de
pour X crédits. (X), pour une mise totale de (Y) crédits.

CASH OUT | = ENCAISSER : Encaisser les crédits. SERVICE | = PREPOSE : Appeler un préposé.

PLAY | =JOUER : Jouer une partie avec la mise
sélectionnée.
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BLES DE PAIEMENT
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Paiements effectués de gauche a droite, sur des cylindres adjacents, en commencant par le cylindre a I'extréme
gauche, sauf pour les lots dispersés et les gros lots.

Le symbole dispersé &

Un empilement de un, deux ou trois symboles SS83E ne paie pas.

REGLES DU JEU PRINCIPAL
Tous les gains sont affichés en crédits, a I'exception des gros lots.
Touchez les compteurs Solde (CREDIT), Mise (BET) ou Gain (WIN) pour faire passer I'affichage de crédits a
argent, ou inversement.
Le nombre de lignes actives est fixe; il est indiqué a la page Régles du jeu (GAME RULES). Choisissez votre
multiplicateur de mise.
La rangée inférieure de boutons et le gros bouton déclenchent le jeu.
Pendant le défilement des cylindres, vous pouvez utiliser le gros bouton pour arréter le défilement.
Arréter les cylindres a I'aide du gros bouton n’a aucun effet sur le résultat de la partie.
Les gains sur ligne doivent apparaitre sur des lignes actives, a I'exception des lots dispersés et des gros lots.

Les gains apparaissant sur des lignes actives différentes sont additionnés. Seul le lot le plus élevé de chaque
ligne active est accordé. Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise. Les lots dispersés sont
multipliés par la mise totale. Les lots dispersés et les gros lots sont ajoutés aux gains sur ligne.

Toute défectuosité annule jeux et paiements. Le joueur doit s'assurer que les crédits misés sont exacts avant que
le jeu ne soit lancé.
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Trois empilements ou plus de quatre symboles & déclenchent le jeu boni Parties gratuites.
0 Trois empilements de quatre symboles & LR accordent 9 parties gratuites.

Y . .
0 Quatre empilements de quatre symboles #&& accordent 18 parties gratuites.

£

0 Cing empilements de quatre symboles S8 accordent 36 parties gratuites.

Le multiplicateur de mise et le nombre de lignes actives sont les mémes que lors de la partie qui a déclenché le
jeu boni Parties gratuites.

Le jeu boni Parties gratuites ne peut pas étre redéclenché pendant le jeu boni Parties gratuites.
Des cylindres différents sont utilisés pendant le jeu boni Parties gratuites.

Le symbole & n'apparait pas pendant les parties gratuites.

- BONIGROS LOT

Un des trois gros lots est accordé. La valeur du gros lot dépend du nombre d’empilements de quatre ;
obtenus :

o Cing empilements de quatre symboles EF 9. 9#  accordent le gros lot GRAND.
o Quatre empilements de quatre symboles | p.2=4 accordent le gros lot Majeur (MAJOR)
o Trois empilements de quatre symboles F o o accordent le gros lot Mineur (MINOR)

directement proportionnelle au montant misé. Lorsque le boni Gros lot est terminé, tous les symboles & s'effacent et les
combinaisons gagnantes, le cas échéant, sont évaluées et payées.
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EMPILEMENTS « MAX STACKS »

Au début de chaque partie, un empilement constitué d'un seul des symboles suivants peut étre ajouté aux
cylindres :

£

Le symbole B8 n’'apparait pas pendant les parties gratuites.
Un empilement est une suite consécutive d’un seul symbole sur un cylindre.

LIGNES DE PAIEMENT

Pour consulter les tables de paiement du jeu et voir une représentation graphique des lignes de paiement,
touchez le bouton PAYS/HELP. Il est a noter que WIN LINES = Lignes.
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