Rich Wilde and the Tome of Dead

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Continue

Continuer

Don’t show again

Ne plus afficher

Press Spin to begin

Appuyez sur Jouer pour commencer

Balance Solde

Bet Mise

Click to play Cliquer pour jouer
Win Gain

Total bet Mise totale

Total win Gain total

Help Aide

Paytable Table de paiement

Game options

Options de jeu

Sound effects

Effets sonores

Undo Annuler

Start Commencer
Clear Supprimer tout
Exit Quitter

Back Page précédente
Next Page suivante
Tutorial Tutoriel

Settings Réglages

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Apercu

Symbole frimé

e Le symbole frimé £¥4

Symbole frimé multiplicateur

(&
e Le symbole frimé multiplicateur peut ajouter des multiplicateurs de 2, 3, 4 ou 5 dans les parties du jeu

peut remplacer tous les symboles et déclencher des effets du Rituel.

principal, et des multiplicateurs de 2, 3,5 ou 10 durant les parties gratuites.

e Lorsque plus d’'un symbole frimé multiplicateur apparait dans un groupement gagnant, seul le multiplicateur le

plus élevé s’applique.

e Les symboles frimés multiplicateurs et les symboles frimés multiplicateurs Ammout se multiplient.

Symbole frimé multiplicateur Ammout

e Le symbole frimé multiplicateur Ammout est un symbole de 2 positions par 2 positions qui se promeéne

trois fois sur la grille.

Boni All-Seeing Eyes

e Un ceil qui voit tout peut étre créé durant le jeu principal, alors que, durant le jeu boni de parties gratuites

Banishment, 12 yeux normaux et 6 yeux spéciaux peuvent étre obtenus.

e Durant le jeu principal, ouvrir un ceil qui voit tout en formant une combinaison gagnante a sa position accorde

de deux a quatre symboles frimés =

gagnante n’est formée.

e Durant les parties gratuites, ouvrir tous les yeux réguliers invoque le symbole frimé Ammout, et ouvrir en plus

1. Ces symboles sont ajoutés lorsqu’aucune nouvelle combinaison

4,5, 6 yeux spéciaux applique un multiplicateur de 2, 3 ou 4 a ce symbole.

Bonis Rituel

e Tous les symboles gagnants chargent |’anneau.

e Huit charges accordent de deux a quatre symboles frimés &

e Seize charges accordent de deux a quatre symboles frimés &=

combinaison gagnante, ils déclenchent le boni Devour.

e Le boni Devour recherche des symboles a une distance de deux positions sur toutes les lignes diagonales, et a
une distance de trois positions sur toutes les lignes horizontales et verticales, puis détruit les symboles a ces

positions, si cela est possible.

e Trente charges accordent de deux a quatre symboles frimés £

e Le boniJudgement améliore un vase en le transformant en statue.

e Quarante-huit charges déclenchent le jeu boni de parties gratuites Banishment.

=4, Si ces symboles sont impliqués dans une

‘-, et déclenchent le boni Judgement.



Jeu boni de parties gratuites Banishment

Lorsque 48 charges ont été obtenues, le jeu boni de parties gratuites Banishment est déclenché et garantit
I'obtention de trois bonis Rituel. L'anneau peut aussi se surcharger et accorder un boni Rituel supplémentaire,
a chaque quatre symboles obtenus. Un maximum de sept bonis peuvent étre accordés.

Le nombre de charges de I'anneau et la valeur du multiplicateur sont affichés sur I'anneau.

Un boni Rituel choisi aléatoirement est déclenché lorsqu’aucun gain n’est obtenu aprés une cascade, et
jusqu’a ce qu’il ne reste aucun boni.

Le jeu boni de parties gratuites Banishment prend fin lorsque tous les effets du Rituel ont été joués.

Table de paiement

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.

Obtenez au moins quatre symboles identiques a des positions horizontalement ou verticalement adjacentes
pour gagner un lot.

Les symboles gagnants sont retirés, puis de nouveaux symboles tombent du haut des cylindres pour remplir
les positions vides.

Parties incomplétes

Si votre partie est interrompue, toutes les informations de la partie et les mises engagées sont enregistrées
jusqu’a ce que vous réouvriez le jeu.

Vous pouvez poursuivre vos parties incomplétes a partir du moment de l'interruption.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.
Les lots sont payés comme indiqué dans la table de paiement disponible dans I'interface de jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

Informations

Des lots sont accordés pour tout groupement gagnant, selon les informations indiquées dans la table de
paiement et dans les regles du jeu.

Lorsque plusieurs groupements gagnants sont obtenus au cours d’'une méme partie, tous les gains sont
additionnés.

Tous les gains des jeux bonis (comme les parties gratuites), des bonis ou des symboles dispersés (lorsque cela
s’applique) sont également ajoutés aux gains des groupements.

Tous les gains sont payés a la fin de la ronde de jeu.

Le jeu boni de parties gratuites est joué avec la méme mise que la partie ayant déclenché le jeu boni, a moins
d’indication contraire.

La mise ne peut pas étre modifiée au cours d’une partie.
Veuillez vous référer aux régles du jeu pour obtenir toute 'information.

Les combinaisons gagnantes accordent un lot uniqguement lorsque des symboles sont connectés
horizontalement ou verticalement, sans aucune position vide entre eux.

Les groupements gagnants peuvent commencer a partir de n’importe quelle position de la grille.

Seul le lot le plus élevé de chaque groupement gagnant est accordé.

Régles du jeu

Le jeu Rich Wilde and the Tome of Dead est un jeu de cascades, qui se joue sur une grille de 5x5.

Des symboles tombent sur la grille pour former des combinaisons gagnantes. Une combinaison gagnante est
formée lorsqu’au moins quatre symboles identiques se touchent horizontalement ou verticalement. Les
symboles gagnants sont retirés et de nouveaux symboles tombent sur la grille pour remplir les positions vides.
La partie se poursuit jusqu’a ce qu’aucune nouvelle combinaison gagnante ne soit créée.

Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles.

Le symbole frimé & A peut déclencher les effets du Rituel.

Le symbole frimé multiplicateur peut ajouter des multiplicateurs de 2, 3, 4 ou 5 dans les parties du jeu
principal, et des multiplicateurs de 2, 3, 5 ou 10 durant les parties gratuites. Lorsque plus d’un symbole frimé
multiplicateur apparait dans un groupement gagnant, seul le multiplicateur le plus élevé s’applique. Les
symboles frimés multiplicateurs et les symboles frimés multiplicateurs Ammout se multiplient. Le symbole
frimé multiplicateur Ammout est un symbole de 2 positions par 2 positions qui se proméne trois fois sur la
grille.

Un ceil qui voit tout peut étre créé durant le jeu principal, alors que, durant le jeu boni de parties gratuites
Banishment, 12 yeux normaux et 6 yeux spéciaux peuvent étre obtenus. Durant le jeu principal, ouvrir un ceil
qui voit tout en formant une combinaison gagnante a sa position accorde de deux a quatre symboles frimés

==4l, Ces symboles sont ajoutés lorsqu’aucune nouvelle combinaison gagnante n’est formée. Durant le jeu
boni de parties gratuites Banishment, ouvrir tous les yeux qui voient tout invoque le symbole frimé Ammout,
et ouvrir en plus 4, 5, 6 yeux spéciaux applique un multiplicateur de 2, 3 ou 4 a ce symbole.



e Tous les symboles gagnants et les symboles des bonis chargent le Rituel. Huit charges accordent de deux a

/ e
quatre symboles frimés %54, Seize charges accordent de deux a quatre symboles frimés M sices symboles

sont impliqués dans une combinaison gagnante, ils déclenchent le boni Devour. Le boni Devour recherche des
symboles a une distance de deux positions sur toutes les lignes diagonales, et a une distance de trois positions

sur toutes les lignes horizontales et verticales, puis détruit les symboles a ces positions, si cela est possible.

e e
Trente charges accordent de deux a quatre symboles frimés L i, et déclenchent le boni Judgement. Le boni
Judgement améliore un vase en le transformant en statue. Quarante-huit charges déclenchent le jeu boni de

parties gratuites Banishment.

e Lorsque 48 charges ont été obtenues, le jeu boni de parties gratuites Banishment est déclenché et garantit
I'obtention de trois bonis Rituel. L'anneau peut aussi se surcharger et accorder un boni Rituel supplémentaire,
a chaque quatre symboles obtenus. Un maximum de sept bonis peuvent étre accordés. Un boni Rituel choisi
aléatoirement est déclenché lorsqu’aucun gain n’est obtenu apres une cascade, et jusqu’a ce qu’il ne reste
aucun boni. Le jeu boni de parties gratuites Banishment prend fin lorsque tous les effets du Rituel ont été
joués.

e Le taux de retour théorique moyen de ce jeu est de 96,20 %. Le taux de retour théorique peut étre atteint en
fonction de la participation.

e Lamise doit étre sélectionnée avec les boutons de mise. Cliquez sur les boutons plus et moins pour modifier la
mise un niveau a la fois. Pour commencer une partie, appuyez sur Jouer. Lorsque les symboles s'immobilisent,
les symboles visibles déterminent votre gain, selon la table de paiement. Les symboles des combinaisons
gagnantes sont retirés, et de nouveaux symboles tombent sur la grille pour remplir les positions vides.

e  Tout gain résultant d’'un méme cycle de jeu, incluant les résultats des bonis déclenchés, le cas échéant, est
plafonné a une valeur de 5 000 fois la mise totale.

Boutons de jeu

OB

Jouer/arréter/
barre d’espacement

@

Table de paiement

©0)

Jeu automatique

]

Sélectionner la mise

<>

Commencer une partie/arréter les cylindres.

Afficher la table de paiement.

Activer ou désactiver le jeu automatique.

Sélectionner directement la mise affichée.

Diminuer ou augmenter la mise.

Mise
5=
Afficher le menu des réglages.
Réglages
Quitter le jeu.
Quitter

Historique du jeu

Afficher I'historique du jeu.

Aide du jeu

Son

Afficher les pages d’aide du jeu.

Activer ou désactiver le son.

e Tous les boutons désactivés ou inactifs signifient que I'option n’est pas disponible dans votre juridiction ou
que I'opérateur ne I'offre pas.



