
Chemin de fer 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas être offerts. 

 

Taux de retour au joueur Entre 97,64 % et 99,12 % 

Mise minimale Minimale : 0,10 $ 

Gros lot Non 

Contribution au gros lot S. O. 

Gros lot en réseau Non 

Contribution au gros lot en réseau S. O. 

Jeu de cartes  

• Le jeu de cartes consiste en six jeux standard de 52 cartes, qui, une fois brassées, sont placées dans le sabot. 

• Les cartes sont brassées au début de chaque main. 

Valeur des cartes 

• L’as vaut 1, le 10, le valet, la dame et le roi valent 0 point, et les cartes de 2 à 9 valent la valeur qu’elles 
affichent. 

Jeu 

• Au début du jeu, un joueur joue le rôle du banquier et met le serveur au défi, dans le rôle du punter. 

Mises de départ 

• Le joueur désigné pour être le banquier doit déterminer la valeur de sa mise, et placer celle-ci près du sabot.  

• Ensuite, le punter doit déterminer s’il mise ce même montant au complet (en déclarant « go bank »), la moitié 
de ce montant (en déclarant « table »), ou un montant partiel. 

• La valeur de la mise qui n’est pas misée par le punter va dans le garage et est retournée au banquier lorsqu’il 
quitte le rôle de banquier. 

Distribution des cartes et options du joueur 

• Deux cartes sont distribuées, face cachée, à chaque joueur.  

• Le punter a trois options : 

- Rester : ses deux cartes demeurent face cachée. Elles sont placées en croix et aucune carte n’est ajoutée; 

- Tirer : ses deux cartes demeurent face cachée. Elles sont légèrement éloignées et attendent une troisième 
carte; 

  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Options Options 

Rules Règles 

History Historique 

Balance Solde 

Min/Max Min/Max 

Player Joueur 

Banker/Punter Banquier/Punter 

Session Session 

Move Coup 

Pays [x] to [y] Paie [x] à [y] 

Player pair Paire du joueur 

Banker pair Paire de la banque 

Tie/égalité Égalité 

Cheat Tricher 

Clear Supprimer 

Cards Cartes 

Sound effects 

Music 

Volume 

Effets sonores 

Musique 

Volume 

Close Fermer 

You won Vous avez gagné 

You lost Vous avez perdu 



- Battre : si le punter a un pointage de 8 ou 9, il peut « battre ». Si le joueur est le banquier et obtient un 
pointage de 8 ou 9, il utilise l’option Battre automatiquement. 

• Les cartes de tous les joueurs sont dévoilées, et le banquier ne peut pas demander une troisième carte. 

Note : si le Punter tire et que le banquier bat, le punter ne reçoit pas de troisième carte. 

• Cependant, si le punter utilise l’option Battre, c’est le tour du banquier, qui dévoile ses deux cartes. Il peut 
alors : 

- Rester : il ne reçoit aucune autre carte; 

- Tirer : il reçoit une troisième carte, face cachée. 

Fin d’une main 

• Une fois que les joueurs ont pris leur décision, le punter dévoile ses cartes si elles ne sont pas déjà dévoilées, et 
les pointages sont calculés. 

• Si le banquier obtient un pointage supérieur ou égal à celui du punter, il peut continuer de jouer ou non en tant 
que banquier, en exécutant l’une des actions suivantes : 

- Encaisser : il prend le montant total de la table, et le rôle du banquier passe au punter; 

- Diviser par deux : il prend la moitié du montant accumulé et continue à jouer en tant que banquier; 

- Continuer : il rend le montant total accumulé, et continue à jouer en tant que banquier. 

• Si le banquier obtient un pointage inférieur à celui du punter, le punter devient le nouveau banquier, et une 
nouvelle main commence. 

Nouvelle main 

• Dans tous les cas, une nouvelle main commence lorsque le banquier doit déterminer le montant disponible ou, 
s’il continue ou divise le montant par deux, le punter doit déterminer sa mise. 

• Si le serveur joue le rôle du banquier, il ne peut pas diviser le montant par deux. Il continue en utilisant les 
gains précédents. 

Règle de la table 

• L’ensemble de décisions les plus avantageuses mathématiquement est appelé la règle de la table. 

• Le punter : 

- Devrait tirer avec 0, 1, 2, 3, 4, 5; 

- Devrait rester avec 6 ou 7; 

- Devrait battre avec 8 ou 9. 

• Le banquier, si le punter ne tire pas : 

- Devrait tirer avec 0, 1, 2, 3, 4, 5; 

- Devrait rester avec 6 ou 7; 

- Devrait battre avec 8 ou 9. 

• Le banquier, si le punter tire, devrait : 

 

• Dans le tableau ci-contre : 

- BANCO’S SCORE = POINTAGE DU 
BANQUIER 

- THE PUNTER HITS AND GETS = LE PUNTER 
TIRE ET OBTIENT 

- S = RESTE (STAND) 

- H = TIRE (HIT) 

- B = BATTRE (BEAT) 

 

Pointages et lots 

• Le pointage de chaque joueur correspond à la somme des valeurs de ses cartes moins les dizaines. 

• Par exemple : 

- 7+6+9 =22 22-20=2 

- 10+5=15 15-10=5 

- 9+6+5=20 20-20=0 

• Le pointage le plus élevé est donc 9. 

• Le pointage le plus faible est 0, et est appelé un « baccara ». 

• Chaque fois qu’un joueur, qu’il soit banquier ou punter, gagne une main, une commission de 2 % (vigorish) est 
déduite du montant du gain. 

  



• Pour le punter, le montant du gain est égal au montant misé moins le vigorish, et le gain est payé 
immédiatement au punter. 

• Pour le banquier, le montant du gain est égal au montant misé par le punter moins le vigorish, et il est 
additionné au montant de la table, qui peut être retiré ou divisé par deux par le joueur chaque fois que la main 
se termine. 

• Si le punter et le banquier obtiennent le même pointage (égalité), la mise, incluant le vigorish, est retournée. 

Comment jouer 

• Sélectionnez des jetons jusqu’à ce que vous obteniez la valeur de mise désirée. 

- Cliquez sur Cards pour confirmer votre mise. 

- Cliquez sur Clear pour annuler votre mise. 

• Une fois les mises engagées, vous pouvez rester (stand), tirer (hit) ou battre (beat). 

Taux de retour théorique et stratégie de base 

• Le taux de retour théorique se situe entre 97,64 % et 99,12 %.  

Déconnexion et inactivité 

• Les déconnexions et reconnexions sont traitées ainsi : 

Connexion en double 

- Si vous accédez à un jeu ou une table alors que vous êtes déjà connecté, la première session sera fermée. 

Déconnexion et reconnexion automatiques 

- Si vous vous faites déconnecter, le système effectuera plusieurs tentatives de reconnexion. Des messages à 
cet effet sont affichés pendant cette période. 

- Si vous ne vous reconnectez pas avant un certain délai, les tentatives de reconnexion prendront fin et un 
message indiquant une déconnexion définitive s’affichera. 

Fermeture de session de jeu lorsque le joueur est déconnecté 

- Si vous vous faites déconnecter avant d’avoir fermé votre session de jeu : 

Si des choix sont demeurés en suspens 

- Le système ne fermera pas votre session immédiatement, pour vous permettre de vous reconnecter et de 
compléter la partie en cours. 

- Si vous ne vous reconnectez pas dans les dix minutes, la partie sera terminée en respectant les règles du 
jeu. La session sera ensuite fermée et les crédits restants sont transférés dans votre compte. 

Si aucun choix n’est demeuré en suspens 

- Le système attendra trois minutes (deux minutes dans la version instantanée) pour vous permettre de 
vous reconnecter. 

- Après ce délai, la session sera fermée et les crédits restants seront transférés dans votre compte. 

Fermeture de session de jeu lorsque le joueur est inactif 

Si des choix sont demeurés en suspens 

- Vous serez déconnecté et la situation sera traitée comme décrit dans la section Déconnexion et 
reconnexion. 

Si aucun choix n’est demeuré en suspens 

- Le système attendra trois minutes (deux minutes dans la version instantanée), puis la session sera fermée 
et les crédits restants seront transférés dans votre compte. 

• En cas de déconnexion ou de dysfonctionnement, le coup sera joué en fonction de la meilleure stratégie. 

Dysfonctionnement 

• Lorsque le solde restant est calculé, la situation obtenue après la dernière action correctement complétée et 
communiquée au joueur avant l’interruption due au dysfonctionnement sera considérée comme valide. 

• Si un dysfonctionnement a lieu durant une sélection boni ou une partie gratuite, le système effectuera des 
choix aléatoires après la reconnexion, puis les gains seront déterminés, la session sera fermée et les crédits 
restants seront ajoutés à votre compte.  

• Toute partie en cours depuis plus de 35 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée. 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement. Nonobstant ce qui précède, dans l’éventualité où 
une limite de gain maximale est indiquée, cette dernière s’applique. Il est toutefois possible que ladite limite ne 
soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le jeu. 

• Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed Spins, 
ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne pas être offertes 


