REMPLACE TOUS DISPERSES

LES SYMBOLES 5 50
 SAUF DISPERSES. | ) 4 20

N’APPARAIT QUE

SUR LES CYLINDRES 3 5
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TOUS LES GAINS SONT COMPTABILISES A PARTIR DU CYLINDRE A L'EXTREME GAUCHE ET PAIENT
DE GAUCHE A DROITE SUR DES CYLINDRES ADJACENTS, A L'EXCEPTION DES LOTS DISPERSES.

LES GAINS ILLUSTRES S’OBTIENNENT AVEC UN MULTIPLICATEUR DE MISE DE 1.
-1 %
Appuyer sur le bouton REGLES DU JEU pour plus d’information
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LORSQUE 3 .=
APPARAISSENT SONT RETENUS ET LE OU LES AUTRES CYLINDRES SONT RELANCES UNE FOIS.

LE JEU BONI RELANCES PEUT ETRE REACTIVE PENDANT LE JEU BONI RELANCES.

LE MULTIPLICATEUR DE MISE EST LE MEME QUE CELUI DE LA PARTIE AYANT ACTIVE LE JEU BONI RELANCES.

JEURBONI |DN'1H‘"3C HBIR/zﬁl[”]l'h_rr:iﬁ

GAGNEZ 10, 15 OU 20 PARTIES GRATUITES LORSQUE VOUS OBTENEZ UNE COMBINAISON GAGNANTE

DE 3, 4 OU 5 &) RESPECTIVEMENT.
N

T\
LORSQUE 1 OU 2 {. H' APPARAISSENT SUR UN CYLINDRE, 3
CE CYLINDRE SERA DEPLACE JUSQU'A CE QUE TOUTES SES POSITIONS AFFICHENT UN SYMBOLE {. =

LE JEU BONI RELANCES PEUT ETRE ACTI\!E PENDANT LE JEU BONI PARTIES GRATUITES.
LE JEU BONI PARTIES GRATUITES PEUT ETRE REACTIVE PENDANT LE JEU BONI PARTIES GRATUITES.

LE MULTIPLICATEUR DE MISE ET LE NOMBRE DE LIGNES
ACTIVES SONT LES MEMES QUE LORS DE LA PARTIE AYANT ACTIVE LE JEU BONI.

Appuyer sur N'IMPORTE QUEL autre bouton pour revenir au jeu
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LES GROS LOTS GBAI:JDIOSE ET MAJEUR PEUVENT ETR§ TOUS
DEUX GAGNES A LA FIN DE TOUTE PARTIE ACHETEE.
: UNE AUGMENTATION DE LA MISE AUGMENTE LA VITESSE
\ \ A LAQUELLE CHAQUE GROS LOT S'APPROCHERA DE SA YVALEUR DE GAIN. ' f
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@ Appuyer sur N'IMPORTE QUEL autre bouton pour revenir au jeu
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(EXCLUANT LES PROGRESSIFS, S’IL Y A LIEU)

TOUS LES GAINS SONT AFFICHES EN CREDITS.

LA RANGEE DE BOUTONS DU BAS ET LE GROS BOUTON LANCENT IMMEDIATEMENT LE JEU.
CHOISISSEZ LE NOMBRE DE LIGNES ET VOTRE MULTIPLICATEUR DE MISE.

PENDANT QUE LES CYLINDRES TOURNENT, YOUS POUVEZ
APPUYER SUR LE GROS BOUTON POUR QU'ILS S'IMMOBILISENT. «
GAINS ACCORDES SUR LIGNES ACTIVES SEULEMENT, SAUF POUR LES LOTS DISPERSES.

LES GAINS OBTENUS SUR DES LIGNES ACTIVES DIFFERENTES SONT ADDITIONNES.

SEUL LE LOT LE PLUS ELEVE DE CHAQUE LIGNE ACTIVE EST PAYE.
LES LOTS DISPERSES SONT AJOUTES AUX GAINS SUR LIGNE.
LES GAINS SUR LIGNE SONT MULTIPLIES PAR LE MULTIPLICATEUR DE MISE.
LES LOTS DISPERSES SONT MULTIPLIES PAR LE NOMBRE TOTAL DE CREDITS MISES.

TOUCHEZ AU COMPTEUR DE CREDIT, .
MISE OU GAIN POUR AFFICHER LES MONTANTS EN ARGENT OU EN CREDITS.

TOUTE DEFEC}’UOSITE ANNULE JEU ET PAIEMENT. _
LE JOUEUR DOIT S’ASSURER QUE LES CREDITS MISES SONT EXACTS AVANT QUE LE JEU NE SOIT LANCE.
LES PRODUITS ARISTOCRATI SONT PROTEGES PAR BREVET.

POUR UNE LISTE COMPLETE DES BREVETS D’ARISTOCRAT, VEUILLEZ COMMUNIQUER AVEC VOTRE BUREAU DES BREVETS.

© 2016 ARISTOCRAT TECHNOLOGIES AUSTRALIA PTY LIMITED.
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Porte du tiroir logique fermée - carte
CREDIT 0 wst o GAIN O

DEVELOPER

MODIFIEL LA VALEUR



_DEVELOPER

EIGNESIDERPAIEMENT

n |

. L' — J 1
@ Appuyer sur le bouton REGLES DU JEU pour plus d’information
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