Da Vinci Deluxe Ways 2

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Bet
Playing [x] ways
Multiplier : x [y]

Mise
[x] fagons en jeu
Multiplicateur : x [y]

Stake per Play

Number of Spins

Turbo Spins

Advanced Settings

Set Loss Limit

Stop if cash increased by

Stop on a single win of at least
Stop when entering Bonus Game

Balance Solde

Win/Total Win Gain/Gain total
Jackpot Gros lot
AutoPlay Jeu automatique

Mise par partie

Nombre de parties

Parties en accéléré

Réglages avancés

Définir la limite de perte

Arréter si le solde augmente de

Arréter aprés un gain unique d’au moins
Arréter lorsqu’un jeu boni commence

On/Off Activé/Désactivé

Start Jouer

Bet [x] Misez [x]

Double + triple majors Doublez + triplez les symboles major
Bet [x] Misez [x]

Add extra reel Ajoute un cylindre supplémentaire
Bonus Regles du jeu boni

Base Reégles du jeu principal

Free games awarded
In the bonus, every tumble increases the multiplier
by 1

Jeu boni Free Games accordé
Durant le jeu boni, chaque cascade augmente le
multiplicateur de 1

Spins remaining [x]

[x] lancers restants

Bonus won

Vous gagnez le jeu boni

Free Game [x] of [y]

Partie gratuite [x] de [y]

[x] additional free games awarded

[x] parties gratuites supplémentaires accordées

Scatter pays [x]

Les symboles dispersés rapportent [x]

Bonus win pays [x]

Le jeu boni rapporte [x]

Game pays S[x]

La partie rapporte [x] S

Jackpot win pays [x]

Le gros lot rapporte []x[

You've won the [x] jackpot

Vous avez gagné le gros lot [x]

Game over Partie terminée
Big win Gain important
Huge win Enorme gain
Super win Super gain
Mega win Méga gain
Ultra win Ultra gain

Reminder: Changing your bet now will forfeit your
remaining spins.

Would you like to continue?

Yes continue/No, go back

Rappel : Modifier votre mise maintenant annulera
les parties restantes.

Voulez-vous continuer?

Oui, continuer/Non, retourner

Error — We are having a problem connecting.
Please check your connection and try again.

Erreur — Un probleme de connexion est survenu.
Veuillez vous connecter de nouveau et réessayer.

Error — Connection was lost due to inactivity

Erreur — La connexion a été perdue en raison de
I'inactivité.

You do not have sufficient funds to place this bet.
Please deposit money in your account before
initiating your bet.

Votre solde est insuffisant pour engager cette mise.
Veuillez déposer de I'argent dans votre compte
avant d’engager votre mise.

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Jeu boni

Déclenchement du jeu boni Free Games

e Trois symboles @ ou plus visibles sur les cylindres aprés les cascades déclenchent le jeu boni de

parties gratuites.

- Trois symbolesﬁ accordent sept parties gratuites.

- Quatre symboles ﬁ accordent neuf parties gratuites.

- Cing symbolesﬁ accordent douze parties gratuites.




- Six symboles ﬁ accordent quinze parties gratuites.
e Chaque symbole @ supplémentaire aprés le sixieme accorde une partie gratuite supplémentaire.
e Lesymbole @ peut apparaitre uniquement sur les cylindres 1, 2, 3, 4, 5 et 6.

e Le symbole ﬁ est un symbole dispersé.
Table de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
e Les lots en crédits affichés n’ont été modifiés par aucun modificateur de mise.
e Dans les écrans d’aide :

- 1[x] SUBSTITUTES FOR 2/3 [y] = 1 SYMBOLE [x] REMPLACE 2/3 SYMBOLES [y]

Symbole frimé

£ &=
e Le symbole S&E# est frimé et peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole M.

Py P 7.' N
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-
e Un symbole S&8# peut remplacer trois symboles 48

A'_""!
e Un symbole B&E# peut remplacer un symbole

-
e Le symbole B8l peut apparaitre uniquement sur le cylindre 7.

Reégles du jeu boni de parties gratuites

o Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni de parties gratuites.

e Les parties gratuites se jouent automatiquement avec le méme multiplicateur de mise que la partie
ayant déclenché le jeu boni.

e  Au début de chaque partie gratuite, un nombre aléatoire de symboles apparaissent sur les cylindres 1,

2,3,4,5et6.
e De trois a dix symboles apparaitront sur les cylindres 1 et 6.
o De deux a neuf symboles apparaitront sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

e Lecylindre 7 est un cylindre horizontal, situé au-dessus des cylindres 2, 3, 4 et 5, et il comprend

toujours quatre positions. Les symboles apparaissant aux positions 1, 2, 3 et 4 de ce cylindre comptent

comme des symboles des cylindres 2, 3, 4 et 5, respectivement, pour la formation de combinaisons
gagnantes.

e  Trois symboles ﬁ ou plus visibles sur les cylindres aprés les cascades accordent des parties
gratuites supplémentaires.

- Trois symboles@ accordent sept parties gratuites supplémentaires.
- Quatre symboles ﬁ accordent neuf parties gratuites supplémentaires.
- Cing symbolesﬁ accordent douze parties gratuites supplémentaires.
- Six symboles ﬁ accordent quinze parties gratuites supplémentaires.
e Chaque symbole ﬁ supplémentaire aprés le sixieme accorde une partie gratuite supplémentaire.
e Le symbole ﬁ peut apparaitre uniquement sur les cylindres 1, 2, 3, 4, 5 et 6.

e Le symbole ﬁ est un symbole dispersé.

e Le jeu boni prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite.

Cascades Tumbling Reels

g
e Tous les symboles des combinaisons gagnantes disparaissent, a I’exception des symboles ﬁ

e Des symboles tombent aux positions vides des cylindres 1, 2, 3, 4, 5 et 6, et arrivent de la droite sur

le cylindre 7.

e Tous les symboles sont ensuite évalués de nouveau.

e Les cascades se poursuivent jusqu’a ce qu’aucune nouvelle combinaison gagnante ne soit formée.

Multiplicateur boni

e Le jeu boni commence avec un multiplicateur de 1.

e Chaque fois qu’une cascade a lieu apres la formation d’'une combinaison gagnante, le
multiplicateur boni augmente de 1, et sa valeur ne diminue pas de toute la durée du jeu boni de
parties gratuites.

e Tous les gains en crédits sont multipliés par le multiplicateur boni en vigueur au moment de la
formation de la combinaison gagnante en question.



Jeu principal

Table de paiement
e Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
e Les lots en crédits affichés n’ont été modifiés par aucun modificateur de mise.
e Dans les écrans d’aide :

- 1 [x] SUBSTITUTES FOR 2/3 [y] = 1 SYMBOLE [x] REMPLACE 2/3 SYMBOLES [y]
Jeu boni Scatter Loot Link
®
e Le jeu boni est déclenché lorsqu’au moins cing symboles | apparaissent durant le jeu principal.

Ces symboles sont accordés uniquement a la fin du jeu boni. Si vous obtenez moins de cinqg symboles
et que le jeu boni n’est pas déclenché, ces symboles ne sont pas accordés.

e Durant le jeu boni Scatter Loot Link, les dimensions de la grille de jeu sont les mémes que celles de la
partie ayant déclenché le jeu boni.
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e Tout nouveau symbole / l-.—.;;:.d e B B ou o remet a trois le nombre total de

parties restantes au compteur.

[7 N
e Lorsque le jeu boni commence, les symboles déclencheurs @ se transforment en symboles

_ ou - dont chacun correspond a I'un des quatre compteurs de

multiplicateurs.

(-5 @ @ @
e Tous les symboles m suivants se transforment aussi en symboles : 3 ou .

e Six symboles dispersés identiques déverrouillent un compteur de multiplicateur.

e Alafin dujeu boni Scatter Loot Link, tous les multiplicateurs déverrouillés correspondant aux
symboles dispersés s’appliquent a ces symboles.

—
e Au début de chaque partie, tous les symboles @ apparaissant dans une colonne comprenant 2, 3
ou 4 cylindres peuvent aléatoirement se diviser.

@
e Lorsqu’un symbole | se divise, il compte comme un symbole, mais il paie deux fois.

YTy
e A tout moment durant le jeu boni Scatter Loot Link, si trois symboles }"‘!“, sont présents sur les

cylindres, le jeu boni Super Scatter Loot Link est déclenché.

e Toutes les parties suivantes sont jouées sur une grille de 10 x 6  comprenant des cyllndres
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indépendants, sur laquelle tous les symboles @ F ou a""i sont transportés.

e Durant le jeu boni Super Scatter Loot Link, un nouveau symbole dispersé, , correspondant a un
nouveau compteur de multiplicateur fait son apparition.

e  Tout nouveau symbole se transforme en symbole : 3 ou 4 dont

chacun est associé a I'un des cinqg compteurs de multiplicateurs.

e Alafin dujeu boni, les valeurs combinées de tous les symboles et gros lots sont accordées.

Lorsqu’il est déverrouillé, le symbole % accorde un multiplicateur de 2.

Lorsqu’il est déverrouillé, le symbole @3] accorde un multiplicateur de 3.

- Lorsqu'’il est déverrouillé, le symbole !_ﬂ accorde un multiplicateur de 5.
0X

- Lorsqu'’il est déverrouillé, le symbole - accorde un multiplicateur de 10.

[25%
- Lorsqu'’il est déverrouillé, le symbole accorde un multiplicateur de 25.

- Legros lot =5 accorde [x] crédits.

7N
- Le symbole @ peut afficher un lot de 10, 25, 50, 75, 100, 125, 150, 200, 250, 375 ou 500
crédits.
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symboles dispersés.



Symbole frimé

Les symboles Sl et sont frimés et peuvent remplacer tous les symboles, a I'exception du

symboleﬁ et .
Rt .. ik

Les symboles
134

B ‘—‘"

Les symboles Sl ot ’r.wm I peuvent remplacer un symbole
Le symbole peut afficher un multiplicateur de 2, 3 ou 5.

3
Le symbole S8l peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4, 5 et 6.
Le symbole peut apparaitre uniquement sur le cylindre 7.

Lorsqu’une combinaison gagnante contient le symbole 't‘Wl-D 1, le symbole frimé multiplicateur spécial
s’active sur le cylindre 7.

Une fois le symbole activé, le cylindre 7 peut contenir uniquement des symboles ou des cases
vides durant les cascades suivantes.

Reégles du jeu principal

Au début de chaque partie, un nombre aléatoire de symboles apparaissent sur les cylindres 1, 2, 3,4, 5
et 6.

De trois a dix symboles apparaitront sur les cylindres 1 et 6.
De deux a neuf symboles apparaitront sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

Le cylindre 7 est un cylindre horizontal, situé au-dessus des cylindres 2, 3, 4 et 5, et il comprend
toujours quatre positions.

Les symboles apparaissant aux positions 1, 2, 3 et 4 de ce cylindre comptent comme des symboles des
cylindres 2, 3, 4 et 5, respectivement, pour la formation de combinaisons gagnantes.

Cascades Tumbling Reels

Tous les symboles des combinaisons gagnantes disparaissent, a I'exception des symboles @ et
@

Des symboles tombent aux positions vides des cylindres 1, 2, 3, 4, 5 et 6, et arrivent de la droite sur
le cylindre 7.

Tous les symboles sont ensuite évalués de nouveau.

Les cascades se poursuivent jusqu’a ce qu’aucune nouvelle combinaison gagnante ne soit formée.

Achat du jeu boni

Dans certaines juridictions, la fonctionnalité Buy a Bonus peut étre activée.
Toutes les regles du jeu boni de parties gratuites et des motifs Ways Pays s’appliquent.
L’achat du jeu boni offre les options suivantes :
Mode de base

— 7 ou 9 parties gratuites au colt de 108 fois la mise du jeu principal;

— 12 ou 15 parties gratuites au colt de 280 fois la mise du jeu principal;

- Jeu boni Scatter Loot Link au co(t de 80 fois la mise du jeu principal;

— Jeu boni Super Scatter Loot Link au colt de 200 fois la mise du jeu principal.
Mise Power Bet 1 (Double et triple Majors)

— 7 ou 9 parties gratuites au co(t de 120 fois la mise du jeu principal;

- 12 ou 15 parties gratuites au colt de 300 fois la mise du jeu principal.
Mise Power Bet 2 (Scatter Loot Link et parties gratuites)

- 7 ou 9 parties gratuites au co(t de 88 fois la mise du jeu principal;

- 12 ou 15 parties gratuites au colt de 240 fois la mise du jeu principal;

- Jeu boni Scatter Loot Link au co(t de 80 fois la mise du jeu principal;

— Jeu boni Super Scatter Loot Link au colt de 160 fois la mise du jeu principal.
Mise Power Bet 3 (cylindre supplémentaire)

- 7 ou 9 parties gratuites au co(t de 105 fois la mise du jeu principal;

- 12 ou 15 parties gratuites au colt de 270 fois la mise du jeu principal.

Au cours de la partie initiale, tous les gains obtenus durant le jeu principal sont accordés.



Jeu principal et jeu boni - Régles des parties Power Bet

e Une seule mise Power Bet peut étre activée a la fois.

e Le co(t total d’une partie Power Bet est indiqué prés du bouton d’activation de chaque mise Power

Bet et il est affiché au compteur de mise lorsque celui-ci est activé.

e Lesregles des parties Power Bet différentes de celles du jeu principal ou du jeu boni sont indiquées

ci-dessous.

e Toutes les regles générales Ways Pays s’appliquent aux parties Power Bet, sauf en cas d’indication

contraire, ci-dessous.

Double et Triple Majors

S —
e Tous les symboles , , i, E et @ sont retirés des cylindres. Seules les versions des

symboles affichant deux ou trois visages sont conservées.
e
e Le symbole B8 peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4, 5, 6 et 7 du jeu boni de
parties gratuites.
P50

- Le gros lot ®&5¥ accorde [x] crédits.

& MINOR L.
- Le gros lot ®=55¥ accorde [x] crédits.

Eason | o
- Legros lot =53¢ accorde [x] crédits.

Amélioration Scatter Loot Link et parties gratuites

|/ \|
e Le déclenchement du jeu boni Scatter Loot Link requiert seulement quatre symboles @

o Le déclenchement du jeu boni Super Scatter Loot Link requiert seulement deux symboles SUEER

- -
e Durant le jeu boni Scatter Loot Link, un nouveau symbole dispersé, , qui est frimé et qui
correspond a tous les compteurs de multiplicateurs fait son apparition.

7 \|
e Le multiplicateur déverrouillé le plus élevé s’applique a tous les symboles @ a lafin du jeu boni
Scatter Loot Link ou Super Scatter Loot Link.

14 \
e Le symbole @ est un symbole dispersé.

"“1
e Le symbole B8l peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4, 5, 6, et 7 durant les parties
gratuites.

e Une roue fait son apparition au début du jeu boni.

e Laroue comprend des valeurs de 1, 2, 3 et 5, qui peuvent s’ajouter aux multiplicateurs.

e Chaque fois que des symboles tombent en cascade aprés qu’une combinaison gagnante a été formée,

le multiplicateur boni augmente de la valeur accordée par la roue, et demeure a cette valeur pour le
reste du jeu boni.

1/ Y
e Le symbole m peut afficher des lots de 25, 50, 75, 100, 125, 150, 200, 250, 375 ou 500 crédits.
F="%

- Le gros lot ®==5¥ accorde [x] crédits.

- Le gros lot B=55¥ accorde [x] crédits.
Ajout d’un cylindre supplémentaire

e Un cylindre horizontal supplémentaire comprenant six positions est ajouté au-dessus des cylindres.

e Lecylindre 8 est un cylindre horizontal, situé au-dessus des cylindres 1, 2, 3, 4, 5 et 6, et il comprend

toujours six positions.

e Les symboles apparaissant aux positions 1, 2, 3, 4, 5 et 6 de ce cylindre comptent comme des
symboles des cylindres 1, 2, 3, 4, 5 et 6, respectivement, pour la formation de combinaisons
gagnantes.

'!
e Le symbole S8B# peut apparaitre uniquement sur les cylindres 3, 4, 5 et 6 du jeu boni de parties
gratuites.

'“‘!
e Le symbole B8 peyt apparaitre uniquement sur les cylindres 7 et 8 du jeu boni de parties gratuites.

m'
e Le symbole S8 apparaissant sur le cylindre 1 ne peut pas commencer une combinaison gagnante et

ne peut pas contribuer a accorder un gain supplémentaire d’'une combinaison gagnante.



Le jeu offre de 4 096 a 1 000 000 motifs de paiement.

Les 8 cylindres sont toujours actifs.

1/ N
Le symbole m peut afficher des lots de 25, 50, 75, 100, 125, 150, 200, 250, 375, 500 ou 1 000
crédits.

Le symbole peut apparaitre uniqguement sur les cylindres 7 et 8.
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¥ accorde [x] crédits.

Le gros lot [

,
Le gros lot =¥ accorde [x] crédits.

Le gros lot %=5¥ accorde [x] crédits.

Informations générales

Combinaisons gagnantes Ways Pays

Ce jeu comprend de 729 a 1 000 000 de motifs de paiement.
Les sept cylindres sont toujours actifs.

Les combinaisons gagnantes comprennent un symbole de chaque cylindre adjacent, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

Un symbole ou un symbole de remplacement apparaissant a plusieurs positions d’'un méme cylindre
accorde le lot de nouveau.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
Les gains obtenus pour des motifs gagnants sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les symboles dispersés faisant partie d’'une combinaison gagnante peuvent apparaitre n’importe ou
sur les cylindres.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison de symboles dispersés est accordé.
Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par la mise totale.

Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont accordés en plus des gains
obtenus pour des motifs gagnants.

Les gains sont affichés en crédits, a moins d’indication contraire.
La valeur maximale des gains correspond a 10 000 fois la mise.

Les valeurs affichées dans les écrans d’aide n’ont pas été multipliées a I'avance, a moins d’indication
contraire.

Les gains sont sujets a vérification.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.
Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Selon les configurations certifiées, la limite de gain maximale indiquée dans les regles ou écrans d’aide
du jeu pourrait ne pas étre atteignable.

Régles générales

Taux de retour au joueur

Arréter I'animation en utilisant le bouton Spin ou le bouton Stop n’a aucune incidence sur le résultat
de la partie.

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,0 %.

En accédant au jeu par ce site Internet, vous étes soumis aux restrictions de tous les éléments
configurables du jeu de ce site Web, selon les conditions de I'opérateur.

Compteurs

PLAYING 000 WAYS Indique le nombre de motifs gagnants potentiels.

MULTIPLIER: xO000 Indique le multiplicateur de mise.

") Appuyez sur ces fleches pour sélectionner le montant qui est mis en jeu
lorsque vous appuyez sur le bouton Jouer.

005“6'3‘500 Indique le gain total de la partie en cours.

BALANCE: . . . .
00000000 Indique votre solde disponible pour engager des mises.

Reprise en cas d’interruption

Toute partie en cours sera automatiquement complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera
déposé dans le compte. Dans I’éventualité ou un choix pouvant avoir une incidence sur le résultat de
la partie doit étre effectué, la partie sera complétée selon le choix qui est proposé en haut a gauche.



Ecran de jeu boni complété

L’écran du jeu boni complété n’affiche pas le montant gagné, a moins que le gain total soit supérieur a
la mise totale.

Accélération des cylindres (pourrait ne pas étre offert dans votre juridiction)

Maintenez le bouton Jouer enfoncé pour activer I’accélération des cylindres.

Vos parties défileront plus rapidement jusqu’a ce que vous reldchiez le bouton.

Avis juridiques

Le jeu Da Vinci Deluxe Ways 2 a été créé par High 5 Games (H5G).

La marque de commerce et les droits d’auteur de Da Vinci Deluxe Ways 2 sont la propriété de H5G ou
sont enregistrés par H5G aux Etats-Unis ou dans d’autres pays.

La marque de commerce et les droits d’auteur de Power Bet sont la propriété de H5G et sont
enregistrés par H5G aux Etats-Unis ou dans d’autres pays.

La marque de commerce et les droits d’auteur de Scatter Loot Link sont la propriété de H5G et sont
enregistrés par H5G aux Etats-Unis ou dans d’autres pays.

La marque de commerce et les droits d’auteur de Tumbling Reels sont la propriété de IGT ou sont
enregistrés par IGT aux Etats-Unis ou dans d’autres pays, et sont utilisés avec la permission de IGT.

La marque de commerce et les droits d’auteur de Split Symbols sont la propriété de IGT ou sont
enregistrés par IGT aux Etats-Unis ou dans d’autres pays, et sont utilisés avec la permission de IGT.



