LOTS PROGRESSIFS
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LES LOTS PROGRESSIFS NE SONT MULTIPLIES PAR AUCUNE VALEUR.

LES LOTS PROGRESSIFS PEUVENT ETRE PLAFONNES. LORSQU'UN LOT PROGRESSIF | |
A ATTEINT SA LIMITE, LES CONTRIBUTIONS SUPPLEMENTAIRES SONT AJOUTEES A CE LOT PROGRESSIF APRES QU'IL A ETE GAGNE.

Meter values are for example only.
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LES VALEURS AFFICHEES SUR LES APPAREILS INDIVIDUELS REPRESENTENT LES LOTS ADMISSIBLES POUVANT ETRE GAGNES
AVEC LE MULTIPLICATEUR DE MISE ACTUEL
AUGMENTER LE MULTIPLICATEUR DE MISE AUGMENTE LES LOTS PROGRESSIFS.

Meter values are for example only.
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| SONT FRIMES ET REMPLACENT TOUS LES SYMBOLES,

SAUF Lﬁg : §(<

jj:wgi%’ REMPLAGANT UN SYMBOLE DANS UNE COMBINAISON GAGNANTE MULTIPLIE LE LOT/ACCORDE PAR'2.

CHAQUE

PLUS D'UN MULTIPLICATEUR PEUT REMPLACER UN SYMBOLE ET MULTIPLIER UN LOT JUSQU’A 4X.

Meter values are for example only.
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LES POSITIONS ACTIVES
SONT INDIQUEES
EN BLANC CI-DESSOUS.

LE JEU SE JOUE
SUR
9 LIGNES POUR

9 CREDITS'
MULTIPLIES PAR LE

LES GAINS SUR LIGNE DOIVENT, APPARAITRE A DES MULTIPLICATEUR
POSITIONS ACTIVES SUR/LES LIGNES ACTIVES. pE MIE
SEUL LE LOT LE PLUS ELEVE DE CHAQUE LIGNE ACTIVE EST PAYE.
LES GAINS SUR LIGNE SONT MULTIPLIES PAR LE MULTIPLICATEUR DE MISE.
LES GAINS SONT AFFICHES EN CREDITS, SAUF S’IL EST INDIQUE
QU’IL S'AGIT D'UN MONTANT D’ARGENT.
LES GAINS SONT SUJETS A VERIFICATION.
TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

© 2017 IGT. @unlty Unity et le logo d'Unity sont des marques de commerce de Unity Technologies ou de ses filiales.

TOUTES LES AUTRES MARQUES DE COMMERCE UTILISEES DANS CE JEU APPARTIENNENT AIGTOU A SES FILIALES, NE PEUVENT ETRE UTILISEES SANS PERMISSION,
ET LORSQU'ELLES SONT SUIVIES D'UN ®, ELLES SONT ENREGISTREES AU BUREAU AMERICAIN DES BREVETS ET DES MARQUES.

Meter values are for example only.
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REGLES TOUCHEZ CE BOUTON POUR VOIR LES REGLES DU JEU, LES TABLES
DOMEY DE PAIEMENT ET LES ECRANS D'AIDE.

VOLUME TOUCHEZ CE BOUTON POUR HEQLEH LE VOLUME DU JEU.
— CE BOUTON POURRAIT NE PAS ETRE DISPONIBLE.

_‘6’. TOUCHEZ CE BOUTON POUR REGLER LA LUMINOSITE DE L'ECRAN.

SOLDE TOUCHEZ CE COMPTEUR POUR FAIRE PASSER L'AFFICHAGE DE CREDITS A

ARGENT OU L'INVERSE. SI MOINS D'UN CREDIT EST DISPONIBLE, SEUL LE MONTANT
EN ARGENT SERA AFFICHE.

&;"% TOUCHEZ CE BOUTON POUR AFFICHER LE CHOIX DES LANGUES. CE BOUTON POURRAIT
"o NE PAS ETRE DISPONIBLE.

Meter values are for example only.
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