APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR
= REGLES DU JEU : Consulter =~ CHANGE = VALEUR D'UN CREDIT :
les régles du jeu et voir la DENOM Changer la valeur d’'un crédit.
table de paiement. (Appuyez (Ce bouton pourrait ne pas
de nouveau sur ce bouton étre disponible.)
pour plus de renseignements;
appuyez sur n'importe quel
autre bouton pour retourner au
jeu.)
= CYLINDRES 1-5 ACTIFS/ BET x [X]
CYLINDRES 2, 3, 4 OR/ [Y]
NOMBRE DE CREDITS CREDITS
MISES : Ce cylindre affiche
les cylindre actifs (1-5), les
cylindres or (2, 3, 4) et le
nombre de crédits misés [X].
= JOUER : Jouer une partie
avec la mise sélectionnée.
= PREPOSE : Appeler le
prépose.

GAME RULES

= MULTIPLICATEUR DE
MISE/NOMBRE TOTAL DE
CREDITS MISES : Jouer une
partie avec le multiplicateur de
mise [X] et le nombre total de
crédits misés [Y] indiqués sur
le bouton.

= ENCAISSER : Encaisser les
crédits.

PLAY REELS 1-5
REELS 2, 3, 4
GOLD

[X] CREDITS

PLAY

SERVICE

J EU BONI
e Toute combinaison gagnante de symboles [:] déclenche le jeu boni. Choisissez votre option de
jeu boni. Les cylindres 2, 3 et 4 s’étirent sur une position de symbole pendant les parties gratuites.

Gagnez 25, 20, 15, 13, 10 ou 6 parties gratuites avec n’importe lequel des ensembles de
multiplicateurs suivants sélectionné au hasard :
2,30u5 | 3,50u8 |5,80ul10 |8,100u15

CHOIX
MYSTERE

| 10, 15 0u 30 | 15, 30 ou 40

25 parties
gratuites

20 parties
gratuites

15 parties
gratuites

CHOIX
MYSTERE

13 parties
gratuites

10 parties
gratuites

6 parties
gratuites

si 1 symbole
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plus

Si 1 symbole

sil sy_mtiole
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plus

sil symbole

plus

si 1 symbole
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plus

si 1 symbole

l'z; :A1 ou

plus

SIV 1 symbole

remplace un
symbole
dans une
combinaison
gagnante, le
lot accordé
pour cette
combinaison
est multiplié

remplace un
symbole
dans une
combinaison
gagnante, le
lot accordé
pour cette
combinaison
est multiplié

remplace un
symbole
dans une
combinaison
gagnante, le
lot accordé
pour cette
combinaison
est multiplié

remplace un
symbole
dans une
combinaison
gagnante, le
lot accordé
pour cette
combinaison
est multiplié

remplace un
symbole
dans une
combinaison
gagnante, le
lot accordé
pour cette
combinaison
est multiplié

remplace un
symbole
dans une
combinaison
gagnante, le
lot accordé
pour cette
combinaison
est multiplié

remplace un
symbole
dans une
combinaison
gagnante, le
lot accordé
pour cette
combinaison
est multiplié

par 2, 30u 5.

par 3,5 ou
8.

par 5, 8 ou
10.

par un
multiplicateur
de
'ensemble
accordeé.

par 8, 10 ou
15.

par 10, 15
ou 30.

par 15, 30
ou 40.

Le jeu boni peut étre déclenché de nouveau pendant le jeu boni. Le nombre de jeux bonis restants

est indiqué par le chiffe voisin de @
Le multiplicateur de mise est le méme que la partie ayant déclenché le jeu boni. Des cylindres
bonis sont utilisés pendant les parties gratuites. Le taux de retour est le méme pour toutes les
options de jeu boni.
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TR C L S
TABLE DE PAIEMENT
Pour consulter la table de paiement, touchez le bouton GAME RULES.
Paiements effectués de gauche a droite sur des cylindres adjacents, en commencant par le
cylindre a I'extréme gauche, y compris pour les lots disperseés.
Tous les gains illustrés s’obtiennent avec un multiplicateur de mise de 1.

SCATTER [:] Pays left to right anywhere on adjacent reels = SYMBOLE DISPERSE [:]
Paiements effectués de gauche a droite pour des symboles se trouvant n'importe ou sur des
cylindres adjacents.

Les symboles M= - . " = o - =l remplacent

tous les symboles, sauf les symboles dispersés et le symbole
PARTIES ACHETEES

apparait uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. Si un symbole I ou plus remplace
un symbole dans une combinaison gagnante, le lot accordé pour cette combinaison est multiplié
parl, 2, 3,5,8, 10, 15, 30 ou 40.
PARTIES GRATUITES

Les symboles lsa=ua - RS A = o =l apparaissent
uniguement sur les cylindres 2, 3 et 4.
REGLES DU JE

(a 'exclusion des progressifs, s’il y a lieu)
Tous les gains sont affichés en crédits.
Choisissez votre multiplicateur de mise. Tous les cylindres sont actifs.
La partie commence immédiatement lorsque vous appuyez sur un bouton de la rangée inférieure
du clavier ou sur le gros bouton.
Pendant que les cylindres tournent, vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour les arréter.
Les symboles des combinaisons gagnantes peuvent apparaitre n'importe ou sur tous les cylindres.
Chaque symbole ne peut étre utilisé qu’une seule fois par combinaison gagnante.
Seules les positions contenant le symbole de la combinaison gagnante sont utilisées afin de
déterminer le lot pour ce symbole.
Chaque combinaison gagnante est composée d’un seul symbole par cylindre.
Les gains coincidents sont additionnés. Les gains dispersés sont additionnés aux gains sur
cylindres.
Les gains sur cylindres sont multipliés par le multiplicateur de mise.
Les gains dispersés sont multipliés par le nombre total de crédits miseés.
Touchez les indicateurs CREDIT (crédits), BET (mise), ou WIN (gain) pour passer d’'un affichage
en crédits a argent, ou inversement
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