The Good, the Bad and the Ugly

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Continue

Continuer

Don’t show this again

Ne plus afficher ce message

Balance Solde
Bet Mise
Win Gain
Auto Jeu automatique

Win up to $[x]

Gagnez jusqu’a [x] S.

Sound Settings

Réglage du son

Catch criminals
10 free spins
Wilds are sticky

Music Musique
SFX SFX
The Good The Good

Attrapez des criminels
10 parties gratuites
Les symboles frimés se verrouillent

The Bad

Bank robbery

Collect dynamite to rob the bank
Unlock multipliers the more you collect
All wins with wild are multiplied

The Bad

Vol de banque

Accumulez de la dynamite pour voler la banque
Accumulez et déverrouillez des multiplicateurs

The Ugly
25x to 100x
Cashout

The Ugly
25x a 100x
Encaisser

Congratulations! You won 10 free spins

Félicitations! Vous avez gagné 10 parties gratuites

[x] of [y] free spins

Partie gratuite [x] de [y]

Autoplay Options

Autoplay speed
Normal/Turbo/Super

Stop autoplay if single win exceeds
Stop autoplay if total loss exceeds
Not set/Unlimited

Select number of autoplays

Start

Options de jeu automatique

Vitesse du jeu automatique
Normal/Turbo/Super

Arréter le jeu auto si un gain unique dépasse
Arréter le jeu auto si le total des pertes dépasse
Indéterminé/Illimité

Choisissez un nombre de parties automatiques
Commencer

Congratulations! Total win [x]

Félicitations! Gain total [x]

Turbo

Mode Turbo

Auto

Jeu Automatique

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Tous les gains avec un symbole frimé sont multipliés




Introduction
Table de paiement
e  Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

Symboles frimés

e Les symboles frimés Kl peuvent remplacer n’importe quel symbole, a I'exception

du symbole dispersé.

Symbole boni

e Trois symboles bonis E¥# déclenchent le jeu boni.

e Vous devez choisir le jeu boni auquel vous voulez jouer parmi les trois qui vous sont présentés :

Jeu boni The Good — Rough Justice

e Dix parties gratuites sont accordées.
e Les symboles frimés se verrouillent pour toute la durée du jeu boni.

e Unredéclenchement boni peut étre accordé, et il accorde 10 parties gratuites.

Jeu boni The Bad — Bank Robbery

e Amassez du TNT 28 pour augmenter le multiplicateur de gains.

e  Plus vous amassez de TNT, plus le multiplicateur de gain que vous déverrouillerez sera élevé.

e Le multiplicateur de gain commence a 3 et peut augmenter a 7, 15 ou 50.

e Chaque fois qu’un multiplicateur de gain est déverrouillé, cinq parties gratuites supplémentaires sont

accordées.
e Le multiplicateur s’applique a tous les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes comprenant
un symbole frimé.

Jeu boni The Ugly — Cashout

e  Cette option vous permet d’encaisser rapidement votre gain.

e Vous obtenez un gain aléatoire instantané d’une valeur de 25 a 100 fois votre mise.
Lignes de paiement
e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
Regles
e Lejeu The Good, the Bad and the Ugly est un jeu vidéo de machine a sous a cing cylindres et trois
rangées.

e Lejeu comporte 10 lignes de paiement fixes, et la mise totale est répartie sur les 10 lignes de
paiement (la mise sur ligne correspond a la mise totale divisée par le nombre de lignes).

e Les symboles des combinaisons doivent s’aligner de gauche a droite, a partir du cylindre a I'extréme
gauche.

e Le symbole boni est un symbole dispersé.

e Trois symboles dispersés apparaissant sur les cylindres 1, 3 et 5 font apparaitre I’écran de sélection
du jeu boni, ou vous devez choisir I'un des trois jeux bonis.

e Tous les gains sont multipliés par la mise sur ligne.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite.

e Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

e Les symboles frimés remplacent tous les symboles, a I'exception du symbole dispersé.
e Le symbole boni apparait uniquement sur les cylindres 1, 3 et 5.

e Le gain maximal possible pour ce jeu correspond a [x] fois la mise maximale. Tous les gains
supérieurs a cette valeur seront remplacés par le gain maximal.



Jeux bonis
The Good

Dix parties gratuites sont accordées.
Les symboles frimés se verrouillent pour toute la durée du jeu boni.

Un redéclenchement boni peut étre accordé, et il accorde 10 parties gratuites.

The Bad

Cinqg parties initiales sont accordées, en plus d’'un multiplicateur de 3.
Amassez des symboles Dynamite pour avancer au niveau suivant.

Chaque fois que vous avancez d’un niveau, le multiplicateur de gain augmente et des parties
gratuites supplémentaires sont accordées.

Le niveau final accorde un multiplicateur de 50.

Le multiplicateur s’applique a tous les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes comprenant
un symbole frimé.

Le tableau ci-dessous affiche les niveaux du jeu en détail.

Multiplicateur de gain en
vigueur pour les
combinaisons gagnantes
incluant un symbole

Nombre de parties
gratuites accordées

Nombre de symboles
Dynamite requis

frimé
Niveau 1 5 3 0
Niveau 2 5 supplémentaires 7 2
Niveau 3 5 supplémentaires 15 5
Niveau 4 5 supplémentaires 50 12

The Ugly

Vous obtenez un gain aléatoire instantané d’une valeur de 25 a 100 fois votre mise.

Jeu automatique

Le jeu automatique joue automatiquement le nombre de parties sélectionnées dans le menu Spin
Options.

Sélectionnez Turbo pour activer le mode jeu rapide.
Sélectionnez Super Turbo pour activer le mode plus rapide.
Dans certaines juridictions, les modes Auto Play Turbo et Super Turbo ne sont pas disponibles.

Pour jouer au jeu automatique, sélectionnez le nombre de parties automatiques que vous voulez
jouer.

Sélectionnez une limite de perte totale, puis appuyez sur le bouton Confirm pour commencer a
jouer.

Vous pouvez également établir une limite de gain unique, pour que le jeu automatique s’arréte
lorsqu’un gain atteint un certain montant.

Comment jouer

Sélectionnez votre mise puis appuyez sur le bouton
Jouer pour commencer la partie.

Appuyez sur les boutons de contréle de la mise pour
augmenter ou diminuer votre mise.

Lorsque vous avez atteint la mise minimale ou
maximale, le bouton correspondant se désactive.

Appuyez sur le bouton des options de jeu pour
personnaliser votre expérience de jeu.

Appuyez sur le X pour retourner au jeu principal.

Appuyez sur le bouton Turbo pour choisir la vitesse de
déroulement du jeu.

Retour au joueur

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 95 %.



Réglages du jeu

Q)

Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver les sons.

Sons du jeu
4 N\ . N L
(ﬂ. Consultez la table de paiement pour connaitre les lots associés aux
‘ ’ symboles, les explications des jeux bonis et les informations sur les
Table de paiement lignes de paiement.

Appuyez sur ce bouton pour consulter les régles du jeu.
Regles du jeu

[

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux réglages du jeu automatique.
Jeu automatique

Mode argent fictif

e Le mode argent fictif de I'opérateur du jeu constitue un exemple de partie de la vraie version.

o Lesregles et le générateur de nombres aléatoires sont exactement les mémes.

e Les parties en mode argent fictif vous permettent de jouer avec de I’argent fictif, qui n’a aucune
valeur monétaire.

Défectuosité du systeme de jeu

e L'opérateur se réserve le droit de retenir des gains et d’annuler des mises si un joueur manipule les
jeux de maniére frauduleuse ou si le systéeme de jeu présente une défectuosité.

e La définition d’une telle défectuosité inclut une erreur dans les probabilités indiquées, une erreur
dans les tables de paiement, ou une partie qui ne fonctionne pas conformément aux régles publiées.

Information supplémentaire

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.
e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

e Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu,
sera déposé dans le compte.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite et sur des cylindres
adjacents.



