The Lost Boys™

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Game over

Partie terminée

Press Start to play

Appuyez sur le bouton Start pour jouer.

Place your bet

Engagez une mise

Bet/Current bet/Total bet

Mise/Mise en vigueur/Mise totale

Good luck Bonne chance
Balance/Credit Solde
Paid/Win Gain

Total win Gain total
Winner paid Gain payé

Press button to start feature

Appuyez sur le bouton pour commencer le jeu boni

Free game [x] of [y]

Partie gratuite [x] de [y]

Bonus complete

Jeu boni terminé

Autoplay

Balance

Set number of plays

Autoplay session loss limit
Autoplay session single win limit
[x] x bet

Autoplay disabled on jackpot win

Jeu automatique

Solde

Indiquez le nombre de parties

Limite de perte du jeu automatique

Limite de gain unique du jeu automatique

[x] fois la mise

Jeu automatique désactivé suite au gain d’un gros lot

The server detects that it lost connection from the
previous game. It will now resume your previous game.

OK

Le serveur a détecté une perte de connexion de votre
partie précédente. La partie précédente va maintenant
reprendre.

OK

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Apergu

Table de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour connaitre les lots associés a chaque symbole.

Symbole frimé

e Lesymbole frimé peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole boni dispersé
g T
onus . . ‘ ) )
, du symbole dispersé Collect H, et des symboles W affichant des lots en argent.

Symbole dispersé

, WS . . . . .
e Trois symboles bonis dispersés apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 déclenchent le jeu boni

de parties gratuites.

Boni Cash Collect

e Lessymboles W affichant des lots en argent peuvent apparaitre sur les cylindres 1 a 4, a

chaque partie.

e Les symboles dispersés Collect m sont actifs sur le cylindre 5, a chaque partie.

e Siun symbole dispersé Collect apparait sur le cylindre 5 et qu’un symbole affichant un lot en argent
apparait sur les cylindres, le boni Cash Collect est déclenché.

e Sile symbole dispersé Collect apparait, il prend de I'expansion de maniére a couvrir le cylindre 5 en
entier, puis il amasse les lots en argent affichés sur les symboles.

e Sile symbole dispersé Respin Collect apparatit, il prend de I'expansion de maniéere a couvrir le
cylindre 5 en entier, il amasse les lots en argent affichés sur les symboles, puis les cylindres sont
relancés, pour vous permettre d’obtenir d’autres symboles affichant des lots en argent.

e Sile symbole dispersé Boost apparait, il prend de I'expansion de maniére a couvrir le cylindre 5 en
entier, puis il améliore les lots en argent affichés sur les symboles avant de les amasser.

e Sile symbole dispersé Super Collect apparait, il prend de I’expansion de maniére a couvrir le cylindre
5 en entier, puis il amasse plusieurs fois les lots en argent affichés sur les symboles.

Modificateurs

e Au cours de toute partie, I'un des quatre modificateurs de cylindres peut étre activé.

Parties gratuites

e Dix parties gratuites sont accordées au déclenchement du jeu boni.

e A chaque partie ol un symbole Collect apparait, tous les lots en argent affichés sur les symboles sont

accordés.

e  Plusieurs symboles Collect amassés accordent des parties supplémentaires et des multiplicateurs

Cash Collect.

Lignes de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.




Régles du jeu

La marque The Lost Boys et tous les personnages et éléments associés sont la propriété de Warner
Bros. Entertainment inc.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Le gain maximal pour une partie unique est de 250 000,00 $ ou de 50 000 fois la mise totale, selon le
premier de ces deux cas obtenus (ou I’équivalent, selon la devise).

L’historique de jeu affiche une représentation graphique des résultats obtenus. Certains éléments
graphiques du jeu peuvent varier selon le jeu. Ceci n’a aucun effet sur le résultat du jeu.

Dans la version Démo du jeu, le solde est plafonné a [x] (ou I’équivalent selon I'unité monétaire).
Le taux de retour théorique de ce jeu est de 95,05 %.

Le taux de retour théorique est basé sur plusieurs parties, sur une longue période.

Informations supplémentaires

Les icOnes suivantes peuvent apparaitre a I’écran de jeu :

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir la page des options
du jeu automatique.

Appuyez sur ce bouton pour quitter le jeu.

Affiche les gains et les pertes de la session de jeu en
cours.

Affiche le montant du gain.

Affiche le solde.

Affiche la mise totale.

Affiche I'heure locale et le temps écoulé depuis le début
de la session de jeu en cours.

EEL0E AR

Commencer

Appuyez sur le bouton Mise totale pour augmenter ou diminuer la valeur de votre mise totale.

Sélectionnez votre mise parmi celles qui sont offertes dans la liste des options de mise totale (selon
la configuration de I'opérateur et I'équivalence des devises).

Appuyez sur Jouer pour commencer la partie.

Comment jouer

Dans certaines juridictions et selon la configuration de I'opérateur, la barre d’espacement permet
aussi de commencer une partie.

Les cylindres sont lancés, puis ils s’arrétent aléatoirement.

Vous gagnez si la combinaison de symboles apparaissant sur les cylindres forme une ligne
comportant trois, quatre ou cing symboles identiques a partir du cylindre a I'extréme gauche sur
I'une des lignes de paiement.

Toutes vos combinaisons gagnantes sont mises en surbrillance et vos gains sont ajoutés a votre
solde.

Symbole frimé

Le symbole frimé peut étre utilisé pour contribuer a former des combinaisons gagnantes en
remplagant d’autres symboles, a I'exception du symbole dispersé.

Le symbole frimé peut apparaitre uniqguement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.
Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles a I'exception du symbole dispersé et des
symboles affichant des lots en argent.

Modificateurs

Au cours de toute partie, I'un des quatre modificateurs de cylindres suivants peut étre activé.

- High Stakes : des symboles affichant des lots en argent sont ajoutés aléatoirement sur les
cylindres.

- Bonus Boost : des symboles bonis supplémentaires peuvent étre ajoutés aux cylindres.
— Blood Lust : des symboles frimés sont ajoutés aléatoirement sur les cylindres.

— One Of Us : des symboles sont retirés des cylindres et de nouveaux symboles tombent aux
positions vides pour les remplacer.

Boni Cash Collect

Au cours de toute partie ou un symbole affichant un lot en argent apparait sur les cylindres 1 a 4 et
gu’un symbole dispersé Collect apparait sur le cylindre 5, le boni Cash Collect est déclenché.



Le symbole dispersé Collect prend de I’expansion de maniére a couvrir le cylindre 5 en entier, puis il
amasse les lots en argent affichés sur les symboles.

Si un symbole de gros lot apparait (Mini : 10 fois la mise, Minor : 25 fois la mise, Major : 100 fois la
mise, Mega : 1 000 fois la mise), le gros lot correspondant est accordé.

Le symbole Respin Collect amasse les lots en argent sur les symboles visibles, puis se verrouille. Les
quatre premiers cylindres sont ensuite relancés. Le symbole Respin Collect amasse tous les lots en
argent affichés sur les symboles visibles.

Le symbole Boost Collect améliore les lots en argent affichés sur les symboles. La valeur de cette
amélioration peut atteindre 5 fois la mise. Les lots en argent sont ensuite amassés.

Le symbole Super Collect amasse tous les lots en argent visibles jusqu’a cinq fois.

Parties gratuites

Trois symboles bonis dispersés apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 déclenchent le jeu boni de
parties gratuites.

Trois symboles bonis accordent 10 parties gratuites.

Au cours de toute partie ol un symbole Collect apparaft, les lots en argent affichés sur tous les
symboles visibles sont accordés.

Accumuler trois symboles Collect accorde cinq parties supplémentaires et un multiplicateur de 2
pour tout symbole affichant un lot en argent amassé.

Accumuler six symboles Collect accorde cinq parties supplémentaires et un multiplicateur de 3 pour
tout symbole affichant un lot en argent amassé.

Accumuler neuf symboles Collect accorde cing parties supplémentaires et un multiplicateur de 5
pour tout symbole affichant un lot en argent amassé.

Accumuler douze symboles Collect accorde cing parties supplémentaires et un multiplicateur de 10
pour tout symbole affichant un lot en argent amassé.

Le jeu boni se poursuit jusqu’a ce qu’il ne reste aucune partie gratuite. Les lots bonis accumulés sont
alors accordés.

Les parties gratuites se jouent automatiquement avec le méme nombre de lignes et la méme mise
que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni.

Jeu automatique

Le jeu automatique est sujet aux configurations de I'opérateur du jeu et aux réglementations de la
juridiction.

Le jeu comprend une fonction de jeu automatique, qui joue les parties automatiquement.

En appuyant sur Autoplay, vous pouvez jouer des parties automatiqguement avec la méme mise.

Sélectionnez votre mise, puis appuyez sur le bouton de jeu automatique pour sélectionner le nombre
de parties automatiques que vous voulez jouer.

Vous pouvez mettre fin aux parties automatiques en cliquant sur le bouton Arréter.

Information sur les gains et regles du jeu

La volatilité peut varier en fonction du nombre de parties jouées.
Les gains sur ligne sont multipliés par la mise sur ligne en vigueur.
Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des lignes actives et sur des
cylindres adjacents, a partir du cylindre a I’extréme gauche (10 lignes toujours actives).

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
Plusieurs bonis de symboles dispersés peuvent étre activés au cours d’'une méme partie.

Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont payés en plus des gains des
cylindres.

Les parties gratuites se jouent avec le méme nombre de lignes et les mémes mise sur ligne et mise
totale que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni (10 lignes toujours actives).

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

L’historique de jeu affiche une représentation graphique des résultats obtenus. Certains éléments
graphiques du jeu peuvent varier selon le jeu. Ceci n’a aucun effet sur le résultat du jeu.

Dans la version Démo du jeu, le solde est plafonné a [x] (ou I’équivalent selon I'unité monétaire).

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Toute partie en cours sera complétée apres 24 heures et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera
déposé dans le compte. Dans le cas d’une ronde boni, seul le total des gains des parties diment
complétées par le joueur a ce moment-la sera déposé dans le compte.

Selon les configurations certifiées, la limite de gain maximale indiquée dans les regles ou les écrans
d’aide du jeu pourrait ne pas étre atteignable.



