Willy Wonka Dreamers of Dreams

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Press anywhere to continue Appuyez n’importe ou pour continuer
Balance Solde
Bet/Total bet Mise/Mise totale
Win Gain
Line [x] pays [y] La ligne [x] rapporte [y]
You won the [x] jackpot Vous avez gagné le gros lot de [x]
Congratulations, you won the [x] bonus Félicitations, vous avez gagné le jeu boni [x]
Press to start Appuyez pour commencer
Picks Sélections
Will you find the golden ticket? Trouverez-vous le billet doré?
You found the golden ticket! Vous avez trouvé le billet doré!
Congratulations, you won Félicitations, vous avez gagné
Bonus win Gain boni
Golden ticket Billet doré
Feature complete Jeu boni terminé
Congratulations, you won [x] free spins Félicitations, vous avez gagné [x] parties gratuites
Free spins remaining Parties gratuites restantes
Gobstoppers pay [x] Les Gobstoppers rapportent [x]
Autoplay Jeu automatique
Number of autospins Nombre de parties automatiques
Stop when lost more than Arréter apres une perte de
Stop on a single win over Arréter aprés un gain unique supérieur a
No limit Aucune limite
Cancel Annuler
Start Commencer
Super win Super gain
Mega win Méga gain
Epic win Gain épique
Feature complete, congratulations Jeu boni terminé, félicitations
Free spins win [x] Gain du jeu boni Free Spins [X]
Total win [y] Gain total [y]
Free spins [x] of [y] Partie gratuite [x] de [y]

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Jeu principal

o ts LR
Le symbole est frimé et peut remplacer les symboles et .

Le symbole est frimé et peut remplacer le symbole E Il peut apparaitre uniquement sur la ligne 1.
Six symboles apparaissant sur la ligne 1 accordent le gros lot le plus élevé, d’une valeur de 10 000 fois la mise.
Lorsque les cylindres sont lancés, les symboles d’un certain nombre de positions de chaque cylindre sont

o] I
remplacés aléatoirement par des symboles de la table de paiement, a I’exception des symboles , et ﬂ .

Au début d’une partie du jeu principal, si le jeu boni Oompa Loompa n’est pas déclenché, le symbole d’une
= &
position du cylindre 5 peut étre remplacé par le symbole ou .

Table de paiement

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.

Dans la table de paiement :
OF A KIND = IDENTIQUES

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a
I’extréme gauche.

Les gains obtenus pour des lignes gagnantes différentes sont additionnés.
Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.

Tous les gains sur ligne sont multipliés par la mise totale en vigueur divisée par 20, sauf le gros lot le plus élevé et
les lots bonis obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés.

Les valeurs de la table de paiement sont dynamiques et correspondent a la mise en vigueur.

Tous les lots sont affichés en crédits.



Boni Clonage
e Audébut du jeu boni Oompa Loompa et du super jeu boni Oompa Loompa, le contenu d’une ou plusieurs
colonnes peut étre remplacé par un ensemble de cylindres différent.

e Audébut du jeu principal et des parties gratuites Grab Bag, Super Grab Bag, Fizzy Lifting et Super Fizzy Lifting, le
contenu d’au moins deux colonnes peut étre remplacé par un ensemble de cylindres différent.

e Toutes les colonnes dont le contenu a été remplacé par un ensemble de cylindres différent obtiendront le méme
symbole lorsque les cylindres s'immobiliseront.

Jeu boni Oompa Loompa et super jeu boni Oompa Loompa

e Lejeu boni Oompa Loompa peut étre déclenché immédiatement au cours de toute partie achetée.
e Durant le jeu boni Oompa Loompa, les cylindres prennent de I’'expansion pour atteindre 6 ou 8 rangées actives.

e Durant le super jeu boni Oompa Loompa, les cylindres prennent de I'expansion pour atteindre 10 rangées actives.
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e Jusqu’a six colonnes peuvent obtenir un cylindre frimé, dont les symboles se transformeront en symbole wilLd
avant I’évaluation des combinaisons gagnantes.

e De plus, jusqu’a deux colonnes dont les symboles n’ont pas obtenu de cylindre frimé peuvent obtenir un cylindre
multiplicateur.

E ) \ 489
e Lescylindres multiplicateurs M et @ sont frimés et peuvent remplacer les symboles . Lorsqu’ils

font partie d’'une combinaison gagnante, ils multiplient le gain de cette combinaison par 2, 3, 5 et 10,
respectivement.

e  Siplus d’un cylindre multiplicateur font partie d’'une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison sera
multiplié par tous les multiplicateurs obtenus.

e Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Oompa Loompa et le super jeu boni Oompa
Loompa.

e Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que les symboles et
n’apparaissent pas.

Relances

e Sile symbole dispersé apparait sur au moins deux colonnes, chaque symbole prend de I'expansion pour

i
couvrir la colonne entiere, et se transforme en symbole E
E
e De deux a cing symboles dispersés & accordent une relance.

i
e Tous les symboles E se verrouillent durant les relances.

e Unensemble de cylindres différent comprenant uniquement des positions vides et des symboles est utilisé
durant les relances.

e Tout symbole supplémentaire apparaissant durant les relances prend de |’expansion pour couvrir la colonne

1

entiere, et se transforme en symbole k.

e Larelance ne peut pas étre redéclenchée.
e Trois symboles E ou plus déclenchent le boni Candy Pour.
E
- Quatre symboles & accordent un lot correspondant a 10 fois la mise totale.
- Cing symboles E accordent un lot correspondant a 20 fois la mise totale.

1
- Sixsymboles E accordent un lot correspondant a 50 fois la mise totale.
e Les combinaisons de symboles dispersés sont évaluées a la fin des relances.

e Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.



Boni Candy Pour

Le boni Candy Pour peut accorder I'un des jeux bonis suivants :
- Jeu boni de parties gratuites Grab Bag

- Super jeu boni de parties gratuites Grab Bag

- Jeu boni de parties gratuites Fizzy Lifting

- Super Jeu boni de parties gratuites Fizzy Lifting

- Jeu bonidelaroue

- Super jeu boni de la roue

- Jeu boni Oompa Loompa

- Super jeu boni Oompa Loompa

Jeu boni de parties gratuites Grab Bag et super jeu boni de parties gratuites Grab Bag

Lorsque le jeu boni de parties gratuites Grab Bag est déclenché, quatre options sont présentées :

Nombre de parties gratuites accordées Nombre de rangées actives
Option 1 6 6
Option 2 5 8
Option 3 4 10

Ootion 4 Le nombre de parties gratuites de I'une Le nombre de rangées actives de I'une des
. p \ des options 1 a 3 est sélectionné options 1 a 3 est sélectionné
sélection mystere . o
aléatoirement. aléatoirement.

Lorsque le super jeu boni de parties gratuites Grab Bag est déclenché, six parties sont accordées et 10 rangées
sont actives.
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A chaque partie, un certain nombre de cadres !!J se déplacent sur les cylindres.

Ces cadres L-__l peuvent s'immobiliser sur les cylindres ou en-dehors de la grille de jeu.
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Chaque symbole “ affiche un lot d’une valeur de 5 a 10 fois la mise totale, et chaque symbole affiche un lot
d’une valeur de 0,75 a 3,75 fois la mise totale.
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Tous les symboles et Al apparaissant dans un cadre !_J accordent le lot affiché sur ce symbole.
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Au début de la partie, les symboles de certaines positions sont aléatoirement remplacés par le symbole , Ad

488
ou .

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni de parties gratuites Grab Bag et le super jeu boni
de parties gratuites Grab Bag.

Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que les symboles ﬂ et

ﬂ n’apparaissent pas.

Jeu boni Fizzy Lifting et super jeu boni Fizzy Lifting

Trois parties gratuites sont accordées.
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N . N . Lo ' \ ) .
A chaque partie, le canon a bulles tire une combinaison de bulles KM ot Kl dont certaines
s’immobilisent sur les cylindres.

“'I \
Durant le super jeu boni de parties gratuites Fizzy Lifting, une plus grande quantité de symboles m et
peuvent apparaitre.

e 48s
Chaque position comprenant le symbole ajoute un symbole a la position correspondante de la grille, et
chaque position comprenant le symbole E ajoute un symbole m a la position correspondante de la grille.
I‘I \
Si un symbole apparait, une partie gratuite supplémentaire est accordée.

e
Le symbole est frimé et peut remplacer le symbole wiib Lorsqu’il fait partie d’'une combinaison gagnante, il
double le gain de cette combinaison.

Si plus d’un symbole apparait dans une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est multiplié par
tous les multiplicateurs obtenus.

"" ‘ E
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La bulle "“‘ peut apparaitre dans une combinaison comprenant les symboles E£d et .

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni de parties gratuites Fizzy Lifting et le super jeu
boni de parties gratuites Fizzy Lifting.

Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que les symboles ﬁ et

n’apparaissent pas.

Un maximum de six parties gratuites peuvent étre jouées.



Jeu boni de la roue et super jeu boni de la roue

Durant le jeu boni de la roue et le super jeu boni de la roue, une roue affichant des lots en crédits tourne et peut
afficher des lots d’une valeur de 2,5 a 25 fois la mise totale.
Durant le jeu boni de la roue, une roue affichant des multiplicateurs peut tourner et multiplier le lot en crédits

»

obtenu par le multiplicateur, d’une valeur de 2 a 10, affiché sur le symbole x .

Durant le super jeu boni de la roue, une roue affichant des multiplicateurs tourne et multiplie le lot en crédits

»

obtenu par le multiplicateur, d’une valeur de 2 a 10, affiché sur le symbole .’>§ A

Les secteurs des roues ne refletent pas la réalité et ne présentent pas des probabilités égales.

Jeu boni Billet d’or

Lorsque les jeux bonis offerts durant le boni Candy Pour prennent fin, vous courez la chance de gagner un billet
d’or.

Une seule barre de chocolat Wonka est accordée, et elle peut dévoiler le billet d’or et accorder un lot d’une valeur
de [x] fois la mise totale.

Sinon, elle peut dévoiler un lot correspondant a 1, 2, 5 ou 10 fois la mise totale, ou rien.

Lignes de paiement

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
Dans les lignes de paiement :
- [x] HIGH REEL PAY LINES = LIGNES DE PAIEMENT POUR UNE GRILLE DE [x] RANGEES

Mode Turbo

Le bouton du mode Turbo est situé dans le coin inférieur droit des cylindres et affiche une option On/Off
(activé/désactivé).

Activez le mode Turbo pour accélérer la vitesse des parties.
Le mode Turbo peut étre désactivé a tout moment au cours de la partie.
Lorsqu’un jeu boni est accordé, le mode Turbo se désactive automatiquement.

L’activation du mode Turbo n’a aucune incidence sur le résultat des parties.

Informations légales

Une connexion Internet stable est requise.
En cas de déconnexion, veuillez relancer le jeu pour conclure toute transaction en attente.

Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chaque partie est entierement indépendant
des autres.

La probabilité d’obtenir un résultat en particulier est toujours la méme au début de chaque partie.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.
Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.
Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,00 %. Cela refléte le taux de retour sur plusieurs parties.

Willy Wonka & The Chocolate Factory et tous les personnages et éléments qui s’y rattachent sont soumis a des
droits d’auteur et sont une marque de commerce déposée par Warner Bros. Entertainement Inc (s25).

Pure Imagination

Ecrit par Anthony Newley et Leslie Bricusse

© 1970, 1971 Taradam Music Inc.

Utilisé avec permission. Tous droits réservés.
Interprété par Gene Wilder

Courtoisie de Warner Brothers Entertainment, Inc.
('ve Got A) Golden Ticket

Ecrit par Anthony Newley et Leslie Bricusse

© 1970, 1971 Taradam Music Inc.

Utilisé avec permission. Tous droits réservés.
Interprété par Jack Albertson et Peter Ostrum
Courtoisie de Warner Brothers Entertainment, Inc.
Oompa Loompa

Ecrit par Anthony Newley et Leslie Bricusse

© 1970, 1971 Taradam Music Inc.

Utilisé avec permission. Tous droits réservés.



The Bubble Machine

Ecrit par Anthony Newley et Leslie Bricusse

© 1970, 1971 Taradam Music Inc.

Utilisé avec permission. Tous droits réservés.

Utilise Bink Video. © 1997, 2021 par RAD Game Tools, Inc.

Créé par Unity. Parties de ce programme est soumis a des droits d’auteur 2005-2021 Unity Technologies.

L'aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques sont des
présentations propriétés de Light & Wonder inc. et de ses sociétés affiliées. MC et ©2021, 2025, Light & Wonder
inc. et ses sociétés affiliées. Tous droits réservés.



