Enchanted Manor

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Credit Solde en crédits
Bet Mise
Win / Total win Gain / Gain total
Place your bets! Engagez vos mises!
Select Bet Sélectionnez la mise
You have won [x] respins Vous avez gagné [x] relances
Press Spin to start Appuyez sur Jouer pour commencer
Congratulations Félicitations
You have won [x] Vous avez gagné [x]
Menu Menu
History Historique
Sound Son
Music Musique
Left hand mode Mode gaucher
Vibrate Vibrations

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Régles de base

Le symbole E est frimé et peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles et

£

Le symbole r{ \ peut apparaitre uniquement sur les cylindres 1 et 5.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.
Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.
Tous les gains sont affichés en crédits.

Il vous incombe de vous assurer que tous vos crédits ont été enregistrés avant de commencer une partie.

Boni Remplacement mystére

Des symboles de I'ensemble de cylindres du jeu principal sont remplacés par I'un des symboles suivants a
o N ey ,
58, be

chaque partie : - 1 4dnN ¢ G rQ ou

Le méme symbole est utilisé pour tous les remplacements.

Boni Cylindres copiés

Ce boni peut étre obtenu de 2 maniéres :

B! apparaissant a I'écran accordent le boni Cylindres copiés.

1. Deux symboles

2. Le boni peut également étre accordé apres toute partie méme si deux symboles i
obtenus.

n’ont pas été

Une fois le boni déclenché, vous obtenez une partie du boni Cylindres copiés.
Des cylindres différents sont utilisés durant le boni Cylindres copiés.

Une fois le boni déclenché, de 2 a 5 cylindres se transforment en cylindres copiés.

Chaque position des cylindres copiés se transforme en I'un des symboles suivants au début de chaque
o s - -
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partie :
Des symboles de I'’ensemble de cylindres du boni Cylindres copiés sont remplacés par I'un des symboles
c ’ =4 ‘./J
N . 35 »
suivants a chaque partie : A N s, 5SS

Le méme symbole est utilisé pour tous les remplacements pour le boni Cylindres copiés et lors du
remplacement de symboles.

Les cylindres qui ne sont pas copiés sont lancés et s'immobilisent, puis les lots obtenus sont accordés,
selon la table de paiement.

La mise en crédits et le nombre de lignes actives sont les mémes que durant la partie ayant déclenché le
jeu boni.




Jeu boni de parties gratuites

Y
Si vous obtenez un empilement de quatre symboles @ sur au moins deux cylindres au cours du jeu
principal, 7 parties gratuites sont accordées.

Ny
Le symbole m déclenche les parties gratuites uniquement lorsqu’il apparait en empilements sur les
cylindres 2, 3, 4 ou 5.

Avant chaque partie du jeu boni de parties gratuites, toutes les positions des cylindres ayant déclenché
les parties gratuites se transforment en cylindre copié.

Chaque position des cylindres copiés se transforme en I'un des symboles suivants au début de chaque
® 4, 85N e,. 7K .Q, T, 0]

Des symboles de I'ensemble de cylindres du jeu boni de parties gratuites sont remplacés par I'un des
® ., \8 5008, 5 K.Q,T, 0]

Le méme symbole est utilisé pour tous les remplacements pour le boni Cylindres copiés et lors du
remplacement de symboles.

partie :

symboles suivants a chaque partie :

N
Si vous obtenez un empilement de quatre symboles E sur un cylindre qui n’est pas fermé durant les
parties gratuites, ce cylindre devient un cylindre copié pour le reste des parties gratuites, et trois parties
gratuites supplémentaires sont accordées.

Avant chaque partie gratuite, le mode Tombstone Frenzy peut étre activé.

T
En mode Frenzy, des symboles %ﬁ sont ajoutés aux cylindres pour augmenter les chances de
déclencher des parties gratuites supplémentaires et de fermer un cylindre supplémentaire.

Le mode Tombstone Frenzy prend fin lorsque des parties gratuites supplémentaires sont accordées ou
que le jeu boni prend fin.

Lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite, vous pouvez gagner cing parties gratuites supplémentaires.

Les parties gratuites supplémentaires sont jouées avec les mémes cylindres fermés que lorsque le
compteur de parties gratuites a atteint zéro.

Ces parties gratuites supplémentaires peuvent étre accordées une seule fois durant le jeu boni.

La mise en crédits et le nombre de lignes actives sont les mémes que celles de la partie ayant déclenché
le jeu boni.

Le jeu boni de parties gratuites prend fin lorsque le compteur atteint zéro et qu’aucune partie gratuite
supplémentaire n’est accordée.

Achat du jeu boni

L’option d’achat du jeu boni pourrait ne pas étre offerte.

Le jeu boni de parties gratuites peut étre déclenché instantanément a partir du jeu principal au co(t de
100 fois la mise totale en vigueur.

Lorsque vous achetez le jeu boni, deux symboles | apparaissent pour déclencher le jeu boni.
Les parties du jeu boni acheté se jouent avec les mémes regles que les parties gratuites.

Le taux de retour théorique des parties achetées est de 95,53 %.

Table de paiement

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
La valeur des lots est calculée pour une mise de [x] S.

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 95,56 %.

Dans les écrans d’aide :

- 1S WILD = SYMBOLE FRIME

- SCATTER = SYMBOLE DISPERSE

- STACKS = EMPILEMENTS

Lignes de paiement

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

Départ rapide

Le jeu commence une fois que vous avez sélectionné une mise et que vous avez appuyé sur le bouton
Jouer.

La ronde de jeu prend fin lorsque les cylindres s'immobilisent et que vous n’avez obtenu aucun gain, ou
apreés la présentation du gain, le cas échéant.



Menu du jeu

e Le menu du jeu contient des options et des réglages qui servent a contrdler certains éléments du jeu.
- History : affiche les rondes précédentes de la session de jeu en cours.
- Close Game : ferme le jeu du c6té du client.
- Sound : contrdle les effets sonores du jeu (activé/désactivé).
- Music : contréle la musique du jeu (activé/désactivé).
- Left Hand Mode (si disponible) : contréle la position de I'interface sur les appareils mobiles.
- Vibrate (si disponible) : contréle les vibrations sur les appareils mobiles (activé/désactivé).
e Lejeu se met en pause lorsque le menu s’affiche.

e Fermez le menu en appuyant sur le bouton Close, ou n‘importe ou sur I'écran.
Sélection de la mise

e Lorsque le jeu commence, la mise est réglée a une valeur prédéterminée.

e Vous pouvez changer la mise de deux fagons :
- Appuyez sur les boutons + ou - situés prés du compteur de mise.
- Appuyez sur le montant de la mise pour faire apparaitre un menu de sélection.

e Lamise ne peut pas étre changée durant une partie, et si une animation de gain a lieu, changer la mise
réinitialisera la présentation.

Défectuosité

e  Toute défectuosité annule jeux et paiements.
e Encas d'interruption d'une ronde de jeu, celle-ci peut étre rétablie si vous redémarrez le jeu.

e Silaronde de jeu n’est pas rétablie, est sera annulée selon les exigences de la juridiction ou la politique
de I'opérateur du jeu, et leurs conditions.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.
e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

Boutons et interface

Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie. Vous pouvez également utiliser la
barre d’espacement pour commencer une partie (sur ordinateur seulement).

Appuyez sur ces boutons pour modifier la mise pour la partie suivante.

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le menu.

Appuyez sur ce bouton pour afficher ou masquer les regles du jeu.

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le sous-menu de la musique et du son.
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