LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

[x] Free Games Won

[x] parties gratuites gagnées

+ [x] Free Games
[x] Stage Begins!
Wins with wild multiplied x [x]

+ [x] parties gratuites
Le niveau [x] commence!
Les gains sont multipliés par [x]

Autoplay

Jeu automatique

Autoplay Spins

Nombre de parties du jeu automatique

Background Music

Musique d’ambiance

Balance Solde

Best Meilleure

Bet down Diminuer la mise
Bet up Augmenter la mise
Better Trés bonne

Bonus won Jeu boni gagné

Bottom Left

Coin inférieur gauche

Bottom Right

Coin inférieur droit

Coin Value

Valeur d’un crédit

Collect scatters during free games to reach the
next stage.

Amassez des symboles dispersés durant les
parties gratuites pour passer au niveau suivant.

Congratulations! Collect Scatter for Sparta! Reach
the next level to continue the Free Games at a
higher wild multiplier!

Félicitations! Amassez des symboles dispersés
pour Sparta! Atteignez le niveau suivant pour
continuer les parties gratuites avec un meilleur
multiplicateur frimé!

Effects Quality

Qualité des effets spéciaux

Get the Shields. Win big!

Obtenez des boucliers. Gagnez gros!

Get 3 Shields to win the Battle feature in Free
Games.

Obtenez 3 boucliers pour gagner le jeu boni Battle
durant les parties gratuites.

Good

Bonne




Legendary Win!
Take your place among the heroes of Lore

S[x]

Gain légendaire!
Faites votre place parmi les héros traditionnels

[x]$

Line [x] Ligne [x]
Wins S[y] Accorde [y] $
Menu Menu

Middle Left Milieu gauche
Middle Right Milieu droit

Press anywhere for Glory!

Appuyez n‘importe ou pour la gloire!

Press anywhere to play if you dare!

Appuyez n'importe ou pour jouer si vous osez!

Return with your Shield.

Revenez avec votre bouclier.

Settings

Parametres

Sounds

Sons

Spin Button Position

Position du bouton Jouer

Total bet Mise totale

Volume Volume

Warrior is Wild. Le symbole Guerrier est frimé.
Win Gain

Win a huge x300 multiplier!

Gagnez un énorme multiplicateur de 300!

Win the Free Games with 3 or more [x].

Amassez trois symboles [x] ou plus pour gagner
des parties gratuites.

Win up to x300 in Free Games!

Gagnez un multiplicateur pouvant atteindre 300
durant les parties gratuites!




Fichier d’aide GDM (NOVA)

300 SHIELDS EXTREME

Le jeu 300 Shields est un jeu de machine a sous a cing cylindres qui comprend un jeu boni Free Games
pour augmenter vos gains. Le but du jeu principal est d’obtenir une combinaison gagnante sur n’importe
quelle ligne de paiement. Les gains dépendent du nombre de crédits misés et de la combinaison
obtenue. Le taux de retour théorique a long terme est de :

- 95,374 % (SANS LAISSEZ-PASSER)
- 96,247 % (AVEC LAISSEZ-PASSER)

Regles du jeu

- Le jeu comporte 25 lignes de paiement.

- Les gains correspondent a ce qui apparait dans la table de paiement.

- Les gains sur ligne et les lots dispersés sont multipliés par la valeur d’un crédit.
- Les lots dispersés sont additionnés aux gains sur ligne.

- Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

- Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur des lignes actives différentes
sont additionnés.

- Tous les gains sont évalués de gauche a droite sur des cylindres adjacents, en commencant par le
cylindre a I'extréme gauche, a I'exception des symboles dispersés BOUCLIER, qui accordent un lot
peu importe leur position.

- Le symbole GUERRIER remplace tous les autres symboles, a I'exception du symbole dispersé
BOUCLIER.

- Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I'interface de jeu.

- Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.

- Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Jeu boni Free Games

- Trois symboles dispersés BOUCLIER ou plus apparaissant sur les cylindres durant les parties
gratuites accordent cing parties gratuites et doublent tous les gains accordés par des symboles
GUERRIER.

- Sivous amassez deux symboles BOUCLIER ou plus, une deuxiéme série de cinq parties gratuites est
accordée, et tous les gains accordés par des symboles GUERRIER sont multipliés par cing.

- Sivous amassez six symboles BOUCLIER ou plus, une troisieme série de cing parties gratuites est
accordée, et tous les gains accordés par des symboles GUERRIER sont multipliés par vingt-cing.

- Sivous amassez douze symboles BOUCLIER ou plus, une quatrieme série de cing parties gratuites
est accordée, et tous les gains accordés par des symboles GUERRIER sont multipliés par trois cents.

- Lorsque trois symboles BOUCLIER ou plus apparaissent sur les cylindres, cinq parties gratuites
supplémentaires sont accordées pour le niveau en cours.



Option Buy Pass (Cette option pourrait ne pas étre offerte.)

- ACHETER UN LAISSEZ-PASSER (BUY PASS) vous permet de contourner le jeu régulier et de
déclencher immédiatement le jeu boni.

- Le colt d’activation d’un LAISSEZ-PASSER correspond a 60 fois votre mise totale.

- Lejeu boni se joue sur 25 lignes de paiement avec la valeur d’un crédit sélectionnée a I'achat du
LAISSEZ-PASSER.

- Lorsque le jeu boni est déclenché avec le LAISSEZ-PASSER, aucun lot n’est accordé pour le
déclenchement du jeu boni.

- Le LAISSEZ-PASSER ne peut pas étre activé durant le jeu boni.

Jeu boni Gamble (Ce jeu pourrait ne pas étre offert.)

- Appuyez sur le bouton GAMBLE pour engager n’importe quel gain dans un quitte ou double, puis
sélectionnez une COULEUR (rouge ou noir) ou une SORTE (cceur, carreau, trefle ou pique).

- Le montant mis en jeu est DOUBLE si vous choisissez la bonne COULEUR (rouge ou noir).

- Le montant mis en jeu est QUADRUPLE si vous choisissez la bonne SORTE (cceur, carreau, tréfle ou
pique).

- Les gains contenant un gros lot progressif (lorsqu’ils sont offerts) ne peuvent pas étre mis en jeu.

- Nombre de fois que les gains peuvent étre mis en jeu : [x]

Comment jouer

1. Choisissez votre mise par ligne.
2. Appuyez sur JOUER.



BOUTONS DU JEU PRINCIPAL

" Bouton Gamble

= Sélectionnez I'option

JOUER :

Appuyer sur ce bouton lance les cylindres.

ARRETER LES CYLINDRES :

Si le JEU AUTOMATIQUE n’est pas activé,
appuyez sur le bouton STOP SPIN pour arréter le

défilement des cylindres le plus rapidement
possible.

JEU AUTOMATIQUE :

Appuyez sur |'icone JEU AUTOMATIQUE et
choisissez le nombre de parties que vous
voulez jouer automatiquement. Si vous
choisissez plus de zéro partie automatique,
le bouton JOUER affiche I'icne JEU
AUTOMATIQUE. Appuyez sur cette icone
pour commencer.

e
=

ARRETER JEU AUTOMATIQUE :

Lorsque le jeu automatique commence, le
boutAon JOUER se transforme en bouton
ARRETER LE JEU AUTOMATIQUE.

]

==

<+

CONTINUER :

Il
¥

y Lorsque ce bouton apparait durant les
- parties gratuites, il vous permet de passer a
la partie gratuite suivante.

@



AUGMENTER LA MISE :

Le bouton AUGMENTER (+) vous permet
d’augmenter la mise.

DIMINUER LA MISE :

MENU :

Le bouton DIMINUER (-) vous permet de
diminuer la mise.

Appuyer sur ce bouton vous permet
d’accéder au menu des PARAMETRES afin
de modifier la QUALITE DES EFFETS, la
position du bouton JOUER, la MISE et les
options de JEU AUTOMATIQUE.

Le bouton ACCUEIL (f)) se trouve sur cette
page et il mene au menu Casino.



BOUTONS DES PARAMETRES

_<I\.| ]
ks

Parameétres

Jeu automatique

Information

S

Son

RACCOURCIS CLAVIER

BARRE

D’ESPACEMENT

Appuyez sur ce bouton pour accéder au menu des PARAMETRES
afin de modifier la QUALITE DES EFFETS et la position du bouton
JOUER.

Appuyez sur ce bouton pour accéder au réglage de la mise, ce qui
vous permet de modifier la MISE par LIGNE.

Appuyez sur ce bouton pour jouer automatiquement des parties
normales consécutives. Choisissez le nombre de parties
automatiques. Vous pouvez jouer 0, 10, 25, 50 ou 100 parties
automatiques.

Appuyez sur ce bouton pour consulter la table de paiement, qui
affiche les combinaisons de symboles gagnantes. et les regles du
jeu.

Appuyez sur ce bouton pour mettre en SOURDINE tous les effets
sonores de la PARTIE.

Appuyez sur ce bouton pour activer le SON si le son n’a pas été
téléchargé au lancement du jeu ou si la fonction SOURDINE est
activée.

Appuyez sur ce bouton lorsque le son est activé et que les
cylindres ne tournent pas pour accéder au contrdle du volume et
aux options de son.

Appuyer sur la barre d’espacement commence une partie.

Tous les détails de votre partie sont affichés dans les champs suivants.

SOLDE

MISE TOTALE

GAIN

Affiche votre solde total.
Affiche votre mise totale.

Affiche le montant gagné durant la partie.



JEU BONI BATTLE

e Trois symboles BOUCLIER ou plus déclenchent le
jeu boni BATTLE FREE GAMES.

e Durant les parties gratuites, amassez des
symboles BOUCLIER pour augmenter le
multiplicateur GUERRIER jusqu’a 300 fois.

e Consultez les regles du jeu pour obtenir plus de
renseignements.

WIN the BATTLE FEATURE FREE GAMES
With ANY 3 ar mare SHIELD
During Free Games collect SHIELDS
to increase the WARRIOR multiplier
UP TO x300!

Refer to [RLILES] for more details

PAY TARIE TABLE DE PAIEMENT

e Dans I'écran d’aide ci-contre :
WILD = SYMBOLE FRIME
SCATTER = SYMBOLE DISPERSE
PAYS ANY = ACCORDE UN LOT PEU IMPORTE SA
POSITION
+ FREE GAMES = PARTIES GRATUITES
3, SUPPLEMENTAIRES
il OF A KIND = IDENTIQUES
bl i e Le symbole FRIME apparaft uniquement sur les
cylindres 2, 3, 4 et 5 et remplace tous les
symboles, a I'exception du symbole dispersé
BOUCLIER.

OF A EIND OF A EIND OF A KIND
L 5 150 5 125

4 5 4 20 4 15

3 35 - Jal




FREE GAMES

WIM 5 Free Games with all WARRIOR wins

doubled when 3 or more scatbered SHIELD

symbols appear During Free Games

- If you collect 2 or mare SHIELDs, a second series
of 5 Free Games s awarded, with all WARRIOR
wins multiplied by 5

« If you collect & or more SHIELDS, a third series of
5 Free Games is awarded, with all WARRIOR
wins multiplied by 25

= If you collect 12 or more SHIELDs, a fourth

5 Free Gamas is awarded, with all

i wins mulbtiplied by
Whenever 3 or more SHIELD:s appear, 5 additional
Free Games are awarded in the current dtage

GAME RULES

5 lines
« Payouits aré made aceording to the Paytable
+ Payline and Scatter wins are multiplied by the
coim walue
- Scatter wins are added to payline wins

« Highest win only on each payline
= Wins on different paylines are added

« All wins begin with leftmo
right on consecutive ree
SHIELD which pays amy

LD appears on reels 2, 2, 4 and 5 only and
substitutes for all sym MEEpH A0
SHIELD
= Malhunction vaids all pays and plays

| and pay left to

ept scattered

JEU BONI FREE GAMES

Trois symboles dispersés BOUCLIER ou plus
apparaissant sur les cylindres durant les parties
gratuites accordent cinqg parties gratuites et
doublent tous les gains accordés par des symboles
GUERRIER.

Si vous amassez deux symboles BOUCLIER ou plus,
une deuxieme série de cinq parties gratuites est
accordée, et tous les gains accordés par des
symboles GUERRIER sont multipliés par cing.

Si vous amassez six symboles BOUCLIER ou plus,
une troisieme série de cinq parties gratuites est
accordée, et tous les gains accordés par des
symboles GUERRIER sont multipliés par vingt-cing.
Si vous amassez douze symboles BOUCLIER ou
plus, une quatrieme série de cing parties gratuites
est accordée, et tous les gains accordés par des
symboles GUERRIER sont multipliés par trois cents.
Lorsque trois symboles BOUCLIER ou plus
apparaissent sur les cylindres, cinq parties
gratuites supplémentaires sont accordées pour le
niveau en cours.

REGLES DU JEU

Le jeu comporte 25 lignes de paiement.

Les gains correspondent a ce qui apparait dans la
table de paiement.

Les gains sur ligne et les lots dispersés sont
multipliés par la valeur d’un crédit.

Les lots dispersés sont additionnés aux gains sur
ligne.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est
payé.

Les gains obtenus pour des combinaisons
gagnantes apparaissant sur des lignes actives
différentes sont additionnés.

Tous les gains sont évalués de gauche a droite sur
des cylindres adjacents, en commencgant par le
cylindre a I’extréme gauche, a I'exception des
symboles dispersés BOUCLIER, qui accordent un lot
peu importe leur position.

Le symbole GUERRIER remplace tous les autres
symboles, a I'exception du symbole dispersé
BOUCLIER.

Le symbole FRIME apparait uniquement sur les
cylindres 2, 3, 4 et 5 et remplace tous les symboles,
a I'exception du symbole dispersé BOUCLIER.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.



BUY PASS

¥ appifeahled

= BUY PASS allows you te bypass regular
gameplay and immediately trigger the Battle

Feature

= Cost to activate BUY PASS is equal to 60w your

total bet

+ Battle Feature is played on 25 paylines at the
selected coin value when BUY PASS was

triggened

« Mo brigger win is awarded when Battle Feature
is triggered wia BUY PASS
« BUY PASS cannolt be activated during Battle

Feature

GAMBLE FEATURE

¥ applleahlet

=+ To gamble any win press GAMELE then select
REDVRIL ACK or a SUNT
« Win is DOUBLED [)2) if REDYBLALCK chodce is

corract

= Win is QUADRUPLED (X4 if SUIT choice is

correct

- Progressive Jackpat Wins [if available) may naot
be gambled

= Humber of times winnings may be gambled: 1

BLACK

RED/BLACK WIN

73.10

SELECT RED/BLACK OR SUIT,TOWIN

A)

CARD HISTORY

U

| B

SUIT WIN

80

==

| TAKE WIN

OPTION BUY PASS
(Cette option pourrait ne pas étre offerte.)

ACHETER UN LAISSEZ-PASSER (BUY PASS) vous
permet de contourner le jeu régulier et de
déclencher immédiatement le jeu boni.

Le colt d’activation d’un LAISSEZ-PASSER
correspond a 60 fois votre mise totale.

Le jeu boni se joue sur 25 lignes de paiement avec
la valeur d’un crédit sélectionnée a I'achat du
LAISSEZ-PASSER.

Lorsque le jeu boni est déclenché avec le LAISSEZ-
PASSER, aucun lot n’est accordé pour le
déclenchement du jeu boni.

Le LAISSEZ-PASSER ne peut pas étre activé durant
le jeu boni.

JEU BONI GAMBLE
(Ce jeu pourrait ne pas étre offert.)

Appuyez sur le bouton GAMBLE pour engager
n’importe quel gain dans un quitte ou double,
puis sélectionnez une COULEUR (rouge ou noir)
ou une SORTE (cceur, carreau, trefle ou pique).
Le montant mis en jeu est DOUBLE si vous
choisissez la bonne COULEUR (rouge ou noir).
Le montant mis en jeu est QUADRUPLE si vous
choisissez la bonne SORTE (cceur, carreau, tréfle
ou pique).

Les gains contenant un gros lot progressif
(lorsqu’ils sont offerts) ne peuvent pas étre mis
en jeu.

Nombre de fois que les gains peuvent étre mis
en jeu : [X]

Dans I'écran d’aide ci-contre :

SELECT RED/BLACK OR SUIT TO WIN =
SELECTIONNEZ UNE COULEUR OU UNE SORTE
POUR GAGNER

RED = ROUGE

BLACK = NOIR

RED/BLACK WIN = GAIN ROUGE/NOIR

SUIT WIN = GAIN DE LA SORTE

CARD HISTORY = HISTORIQUE DES CARTES
TAKE WIN = ENCAISSER



PAYIINF DIAGRAMS LIGNES DE PAIEMENT
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