Cash Falls Island Bounty

Number of spins
Stop when lost more than
Stop on a single win over

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Click anywhere to continue Cliguez n’importe ou pour continuer
Balance Solde
Win Gain
Autoplay Jeu automatique

Nombre de parties automatiques
Arréter apres avoir perdu plus de
Arréter apres un gain unique de

Never Aucune limite
Cancel Annuler

Start Commencer
Super win Super gain
Mega win Méga gain
Epic win Gain épique

[x] ways pay S[y]

[x] facons rapportent [y]$

Scatter pays S[x]

La combinaison de symboles dispersés rapporte [x] $

[x] free spins awarded
Touch to start
Full reel of coins awards multiplier

[x] parties gratuites accordées

Appuyez pour commencer

Un cylindre rempli de pieces accorde un
multiplicateur

[x] of [y] free spins

Partie gratuite [x] de [y]

Congratulations
You won S[x]
Feature complete

Félicitations
Vous avez gagné [x] $
Jeu boni terminé

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Lots

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

e Les symboles des combinaisons gagnantes Any Way™ doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a

partir du cylindre a I’extréme gauche.

e Des lots sont accordés pour les symboles gagnants.

e Cejeu estun jeu Any Way™.

e Lejeu comprend 4 608 fagons de gagner.

e Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés différentes sont ajoutés aux gains Any

Way™,

e Leslots de la table de paiement reflétent la mise en vigueur.

e Les gains obtenus pour des fagons de gagner différentes sont additionnés.

Symbole frimé

-
e Le symbole frimé peut remplacer les symboles suivants :

= N . .
e Lesymbole frimé peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4.

Symbole Piece

AN
e Lesymbole est un symbole dispersé et peut apparaitre sur n‘importe quel cylindre.

AT,
e Lesymbole peut apparaitre uniquement durant les parties gratuites, au-dessus de chaque cylindre.

= =,
) . . .
e Lesymbole s’active au-dessus des cylindres remplis de symboles K.

Symboles Piece de gros lot

AN

. “\ | - INOR | MAOR | WEGA
e Lejeu comprend quatre symboles Piece de gros lot : Kuld, Kild, Kuld et K74

e Les symboles Piece de gros lots sont des symboles dispersés.




Symbole boni

e Le symbole boni est un symbole dispersé.

e Le symbole boni peut apparaitre uniquement durant le jeu principal.

Boni Cash Falls™

e Durant le jeu principal, chaque symbole E%% affiche un multiplicateur de mise total ou un gros lot, en

fonction du tableau ci-dessous.
Possible (" values

0.5x - 10x Total Bet, MINI

0.5x - 20x Total Bet, MINI, MINOR

1x - 20x Total Bet, MINI, MINOR, MAJOR, MEGA

e Dans le tableau ci-dessus :
REEL = CYLINDRE

PalC1N Payl s
POSSIBLE VALUES = VALEURS POSSIBLES DES SYMBOLES
TOTAL BET = MISE TOTALE
—

\ o,
e Siunsymbole B5 apparait sur un cylindre, les symboles se verrouillent pour trois parties.

e Le nombre de parties est affiché au compteur sous les cylindres.

Jeu boni Cash Falls™

e Tout symbole B5E supplémentaire apparaissant sur les cylindres réinitialise le nombre de parties a 3.

- -
e  Modifier la mise supprime les symboles des cylindres. Lorsque vous reprenez cette méme mise, les
Pl 1N

symboles BN sont récupérés et remis sur les cylindres.

AT
e Sichaque position d’un cylindre contient un symbole , le boni Cash Falls™ est déclenché sur ce
cylindre.

e Le boni Cash Falls™ accorde un multiplicateur total correspondant a la somme des multiplicateurs de
Pai( 1N
mise affichés sur les symboles B5E du cylindre. Si un symbole de gros lot Mini, Minor, Major ou Mega est

Pail N
affiché sur I'un des symboles , la valeur du multiplicateur accordé est égale a la valeur affichée au
compteur correspondant.

e Tous les multiplicateurs de mise totale sont additionnés et le total apparait au compteur situé sous le
AT,
cylindre correspondant. Aprés que le boni Cash Falls™ a été déclenché sur un cylindre, les symboles

AT
de ce cylindre se déverrouillent. Les symboles restants disparaissent lorsque le compteur sous le
cylindre n’affiche plus aucune partie.

AN
e Lesymbole peut apparaitre en empilements de un, deux ou trois symboles.

e Durant le jeu principal, un empilement d’au maximum trois symboles peut apparaitre.

Tan.
e Les symboles apparaissant derriere les symboles ne sont pas évalués.
e Le boni Cash Falls™ peut étre déclenché uniquement durant le jeu principal.
Jeu boni Free Spins

e Trois, quatre ou cing symboles accordent un lot correspondant a une fois la mise totale, déclenchent
le jeu boni Free Spins et accordent respectivement dix, douze et quinze parties gratuites.

a

Reel | Possible {_ values

0.5x - 10x, 100x Total Bet, MINI
0.5x - 10x, 100x Total Bet, MINI, MINOR

1x - 10x, 100x Total Bet, MINI, MINOR

e Dans le tableau ci-dessus :
REEL = CYLINDRE

AT AT
POSSIBLE VALUES = VALEURS POSSIBLES DES SYMBOLES
TOTAL BET = MISE TOTALE

e Durant le jeu boni Free Spins, chaque symbole B affiche un multiplicateur de mise total ou un gros lot,
en fonction du tableau ci-dessus.

e Tout symbole BSEd apparaissant durant les parties gratuites se verrouille pour le reste du jeu boni Free

Spins.



AN
Durant les parties gratuites, si chaque position d’un cylindre contient le symbole K5, le symbole o

affiche un multiplicateur de mise totale aléatoire.

R . . . . ) 7 . . . .

A la fin du jeu boni Free Spins le symbole KS5Ed accorde un nombre aléatoire de multiplicateurs de mise

totale supplémentaires au compteur sous le cylindre apres que les multiplicateurs de mise totale des
AN

symboles ont été ajoutés au compteur.

Les multiplicateurs de mise totale supplémentaires accordés peuvent atteindre une valeur de 100, et ils
peuvent inclure les gros lots Mini et Minor.

Si un gros lot Mini ou Minor est affiché sur un symbole B
correspondant est accordé.

, le multiplicateur de mise total du compteur

Les multiplicateurs de mise totale supplémentaires affichés sur les symboles K5Ed accordent un

multiplicateur du méme niveau que celui accordé par le symbole K
les symboles se trouvent.

, en fonction du cylindre sur lequel

AT
]

Le tableau ci-dessous indique le nombre de symboles KESZd accordé pour chaque cylindre.

Possible number of (") awarded

g

Dans le tableau ci-dessus :
REEL = CYLINDRE

POSSIBLE NUMBER OF k&% AWARDED = NOMBRE POSSIBLE DE SYMBOLES ki ACCORDES

Le jeu boni Free Spins prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite ou que toutes les positions des
Paic i

cylindres contiennent le symbole KR,

Lorsque vous quittez le jeu boni, le jeu principal reprend a I'état ou il se trouvait avant le jeu boni Free
Spins.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Spins.

Les symboles apparaissant derriere les symboles K5 ne sont pas évalués.

AT

Le symbole B%T peut apparaitre en empilement de un ou deux symboles.
Durant le jeu boni Free Spins, un empilement d’au maximum deux symboles peut apparaitre.

Le jeu boni Free Spins ne peut pas étre redéclenché.

Fonctionnalité Buy Pass

Appuyez sur le bouton Buy Pass™ pour accéder directement aux parties gratuites.
La fonctionnalité Buy Pass™ accorde aléatoirement 10, 12 ou 15 parties gratuites.
Le jeu boni Free Spins se joue avec la mise en vigueur a I'achat de la fonctionnalité Buy Pass™.

Le co(t de la fonctionnalité Buy Pass™ est de [x].

Mode Turbo

Activez le mode Turbo pour accélérer le déroulement des parties. Vous pouvez le désactiver n’importe
quand durant le jeu.

Lorsque le jeu boni Free Spins est déclenché, le mode Turbo se désactive automatiquement.

Activer le mode Turbo n’a aucune incidence sur les résultats des parties.

Renseignements supplémentaires

Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chacune des parties est
entierement indépendant de celui des autres parties.

La probabilité d’obtenir un résultat en particulier est toujours la méme au début de chaque partie.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.
Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

L'aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques sont
des présentations propriétés de Scientific Games Corp. et de ses sociétés affiliées. MC et © 2019,
Scientific Games Corp. et ses sociétés affiliées. Tous droits réservés.



