BALTHAZAR’S WILD EMPORIUM
1. Introduction

Le jeu Balthazar’s Wild Emporium est un jeu de machine a sous standard a 5 cylindres et a 20 lignes
de paiement (fixes). Il comporte trois gros lots de parties gratuites, et le meilleur gros lot équivaut a
1 000 parties gagnantes avec des symboles frimés colossaux. Un boni de mise en jeu est offert au
déclenchement d'un des gros lots.

2. Comment jouer

e Les cylindres tournent de facon aléatoire chaque fois qu’on appuie sur le bouton de jeu. Des
lots sont accordés pour chaque combinaison de 2, 3, 4 ou 5 symboles identiques
apparaissant de gauche a droite sur une ligne de paiement.

2.1 Miser

e Le joueur peut déterminer sa mise en cliquant sur les boutons « plus » et « moins » situés a
la droite de I’écran. La mise choisie apparaitra dans I'indicateur de mise.

2.2 Bonis

e Le symbole Orbe magique est FRIME et remplace tous les symboles. Les symboles frimés
peuvent remplacer n‘importe quel symbole pour créer un gain sur ligne, a I'exception des
symboles dispersés (le symbole Fiole déclencheur de boni).

e Trois (3) tablettes comportant 5 espaces pour accumuler des fioles et déclencher le jeu boni
Parties gratuites correspondant se trouvent au haut des cylindres.

® Les jeux bonis Parties gratuites sont les suivants :

Gros lot rose : 500 parties gratuites avec des symboles frimés empilés. Des empilements
supplémentaires de trois symboles frimés sont ajoutés aux cylindres et se déplacent a travers les
cylindres, puis s’arrétent au hasard.

Gros lot bleu : 750 parties gratuites avec des symboles frimés extensibles. Tout symbole frimé
apparaissant sur les cylindres 1 a 5 s’étendra pour remplir le cylindre complet.

Gros lot doré : 1 000 parties gratuites avec des symboles frimés colossaux. Des symboles frimés
colossaux, qui peuvent occuper plus d’un cylindre, sont ajoutés aux cylindres. lls s’arrétent au
hasard sur les cylindres.

e Pendant le jeu principal, des symboles Fiole rose, Fiole bleue et Fiole dorée apparaitront au
hasard sur les cylindres. Ces fioles sont des symboles dispersés et prennent effet, peu
importe leur position sur les cylindres 1 et 2.

e Seules deux fioles identiques apparaissant I'une apreés I'autre de gauche a droite
déclenchent le jeu boni de mise en jeu.

® Le jeu boni Parties gratuites déclenché apparaitra au centre de I’écran qui affiche aussi le
nombre de fioles accumulées et le nombre de fioles restantes. Les cylindres 3, 4 et 5
continuent de tourner, car d'autres fioles pourraient apparaitre sur ces cylindres.

e Une offre de parties gratuites pour les deux fioles sera présentée au joueur, avec une
invitation a les « encaisser ».

® Le joueur peut accepter les parties gratuites offertes ou bien « mettre en jeu » une partie ou



la totalité des parties gratuites offertes afin de voir si d’autres fioles apparaitront sur les
cylindres 3, 4 et 5.

e Sile joueur met en jeu une partie ou la totalité des parties gratuites offertes et qu’aucune
fiole n"apparait sur le cylindre suivant, le jeu boni de mise en jeu prend fin et les parties
gratuites accumulées sont jouées.

e Siune fiole supplémentaire apparait sur le cylindre suivant, le jeu boni de mise en jeu aura
lieu de nouveau. Cette offre est répétée pour chaque cylindre, donc le joueur pourra
« encaisser » ou « mettre en jeu » les parties gratuites offertes aux cylindres 3 et 4 si une
fiole identique y apparait.

® Le joueur peut encaisser une partie des parties gratuites a chaque mise en jeu. Les parties
gratuites encaissées seront jouées une fois la mise en jeu au cylindre 5 terminée.

2.4 Boutons

® Le bouton avec le symbole la fleche courbée, située au-dessus du bouton de jeu, permet de
régler les parameétres du jeu automatique. Le jeu automatique n'est disponible que dans les
juridictions approuvées — ce bouton pourrait ne pas étre disponible.

® Le symbole « i », situé a gauche du tableau de jeu, permet d’accéder a la table de paiement.
Le joueur peut appuyer sur les fleches gauche et droite pour accéder aux renseignements
sur le jeu. Le bouton « X » permet de revenir a I'écran principal du jeu.

® Le joueur peut activer ou désactiver le son a partir de la table de paiement. Il peut aussiy
activer ou désactiver la fonction de vibration sur les appareils compatibles. Ces deux options
seront activées par défaut au lancement du jeu.

2.5 Table de paiement

o Seul le ot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

e Les gains sur ligne sont payés de gauche a droite, en commencant par le cylindre a I'extréme
gauche.

® Les lots apparaissant dans la table de paiement sont automatiquement mis a jour en
fonction de la mise.

® Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I'interface de jeu.

3. Reprise d'une partie interrompue

e Dans le cas ol une partie en argent réel serait interrompue (c.-a-d. que la partie est
commencée, mais non terminée en raison de problémes de connexion ou en cas de
fermeture accidentelle du navigateur, etc.), elle reprendra au dernier lancer ou bien elle
affichera le résultat de la partie en cours, selon I'état de la partie avant son interruption.

® Tous les gains seront ajoutés au compte du joueur et correspondront au résultat précédant
I'interruption du jeu.

e Toute partie en cours depuis plus de 35 jours sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.

4. Information générale

e Le taux de retour théorique de ce jeu varie de 88,19 % a 94,02 %

e La meilleure stratégie consiste a « prendre » toutes les parties gratuites lors de la mise en
jeu.

o Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Enraison du contenu a valeur supérieure du jeu, de I’équipement de moindre qualité
pourrait rencontrer des probléemes de compatibilité et, dans certains cas, empécher le
joueur de jouer.
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