Black Eagle Triple Shot

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

How to play Comment jouer
Rules Régles

Credit Solde

Bet Mise

Total bet Mise totale
Win/Total win Gain/Gain total

Auto Spin Jeu automatique
Settings Réglages

Auto spins Parties automatiques
Quick spin Jeu rapide

Choose a denomination

Choisissez la valeur d’un crédit

Maximum bet amount

Mise maximale

Bet multiplier

Multiplicateur de mise

Congratulations, you won [x] free games

Félicitations, vous avez gagné [x] parties gratuites

Press Spin Appuyez sur Spin
Bet settings Réglages de la mise
Bet Mise

Denom Valeur d’un crédit
Bet multiplier Multiplicateur de mise
Lines Nombre de lignes
Recall Historique

Date Date

Bet Mise

Win Gain

Balance Solde

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas étre présents.

Table de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.

e Dans les écrans d’aide :

- BASE PAYTABLE = TABLE DE PAIEMENT DU JEU PRINCIPAL
- FEATURE PAYTABLE = TABLE DE PAIEMENT DU JEU BONI
- SUBSTITUTE = SYMBOLE DE REMPLACEMENT

Lignes de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

Apercu

e Que la course commence! L'ours . et ses amis B

recherchent des symboles

Q dans la noirceur de la forét sombre.

e Dans la forét sauvage, ils découvrent et obtiennent, au cours d’'une méme partie, des symboles

Q , et se réjouissent et offrent des cadeaux!

Regles du jeu

e  Toutes les mises sont multipliées par un multiplicateur fixe valant 75.

e Lessymboles 0 sont des symboles dispersés. Votre évolution sur la barre de

progression n’est pas proportionnelle au nombre de symboles dispersés apparus a I’écran, et n’est
pas une représentation réelle de la probabilité de déclencher le jeu boni.

e Le symbole peut apparaitre uniquement sur le cylindre 1.

e Le symbole peut apparaitre uniquement sur le cylindre 3.

e Lesymbole peut apparaitre uniquement sur le cylindre 5.




Jeu

Toute combinaison d’au moins un symbole Q peut aléatoirement accorder 8 parties

gratuites.

: . . . :
Les cylindres des jeux bonis Sticky Games, Bonus Prize Games et Extra Spins Games sont
différents pour chaque jeu boni, et sont différents de ceux du jeu principal.

e N : .
Le symbole peut apparaitre uniqguement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5 de toutes les parties ne

faisant pas partie du jeu boni Sticky Games.

_
Durant les parties achetées, le symbole B8 peut remplacer tous les symboles, a I'exception des
symboles dispersés.

(‘\ MINOR] @ @nu’
Les symboles @ b4 peuvent apparaitre uniqguement durant les parties gratuites

faisant partie du jeu boni Bonus Prize Games.

Lorsque des parties du jeu boni Extra Spins Games sont accordées, la partie supplémentaire est
toujours jouée avec les parametres de la partie en cours.

Les symboles dispersés peuvent apparaitre a n'importe quelles positions pour faire partie d’'une
combinaison gagnante.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I’extréme gauche, a I'exception des symboles dispersés.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante de symboles dispersés est accordé.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des lignes actives, a
I’exception des symboles dispersés et des symboles de lots bonis.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés et les lots bonis sont ajoutés aux
gains sur ligne.

Les gains obtenus sur des lignes de paiement différentes sont additionnés.
Tous les gains affichés sont basés sur la mise sélectionnée.
Tous les gains sont additionnés.

La mise et le nombre de lignes actives des parties gratuites sont les mémes que celles de la partie
ayant déclenché le jeu boni.

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 94,39 %.

boni Sticky Games
Ce jeu boni peut étre déclenché aléatoirement, et uniquement grace au symbole .
Le symbole g peut remplacer tous les symboles.

Chaque symbole qui apparait durant le jeu boni Sticky Games se verrouille jusqu’a la fin du
jeu boni.

Les symboles o ne peuvent pas apparaitre durant le jeu boni Sticky Games.

boni Bonus Prize Games

Ce jeu boni peut étre déclenché aléatoirement, et uniquement grace au symbole .

i
Le symbole [\/] peut apparaitre sur les cylindres 1, 3 et 5.

‘l‘/—\ (q\ MINOR) ([MANY @ @
Chaque symbole Q apparaissant sur les cylindres affiche un lot @ @ A A 4
® =
Amassez deux symboles , trois symboles , quatre symboles , cing symboles e ou six

symboles pour gagner le lot boni correspondant.
®
Le symbole B8 peut remplacer tous les symboles, a I’exception des symboles k4.

Le symbole g peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

Les lots bonis peuvent étre gagnés plusieurs fois durant le jeu boni Bonus Prize Games.

7Y
Ala fin du jeu boni Bonus Prize Games, tous les symboles L/] amassés sont réinitialisés.

Les symboles o ne peuvent pas apparaitre durant le jeu boni Bonus Prize Games.



Jeu boni Extra Spins Games

©

Ce jeu boni peut étre déclenché aléatoirement, et uniquement grace au symbole .

Chaque symbole @ apparaissant durant le jeu boni Extra Spins Games déclenche une partie
gratuite supplémentaire.

Le symbole @ peut apparaitre uniquement sur le cylindre 5.
- @
Le symbole B8 peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole .

< N :
Le symbole peut apparaitre uniqguement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

Les symboles Q ne peuvent pas apparaitre durant le jeu boni Extra Spins Games.

Jeu boni Sticky Games + Bonus Prize Games

Ce jeu boni combiné peut étre déclenché aléatoirement grace aux symboles et .

3 et
Le symbole peut remplacer tous les symboles, a I’'exception des symboles .
Chaque symbole qui apparait durant le jeu boni se verrouille jusqu’a la fin du jeu boni.

Le symbole peut apparaitre uniquement sur les cylindres 1, 3 et 5.

. . . mm\ MINOR) @ Q.}
Chaque symbole apparaissant sur les cylindres affiche un lot @ W - )

= e
Amassez deux symboles , trois symboles , quatre symboles , cing symboles b= ou six

(_
symboles pour gagner le lot boni correspondant.

Les lots bonis peuvent étre gagnés plusieurs fois durant le jeu boni.
Ala fin du jeu boni, tous les symboles amassés sont réinitialisés.

Les symboles ne sont pas bloqués par les symboles verrouillés E

Les symboles O @ ne peuvent pas apparaitre durant le jeu boni.

Jeu boni Sticky Games + Extra Spins Games

Ce jeu boni peut étre déclenché aléatoirement, par les symboles et .

Le symbole g peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole @
Chaque symbole qui apparait durant le jeu boni se verrouille jusqu’a la fin du jeu boni.

Chaque symbole @ apparaissant durant le jeu boni Extra Spins Games déclenche une partie
gratuite supplémentaire.

Le symbole @ peut apparaitre uniquement sur le cylindre 5.

, e
Le symbole @ n’est pas bloqué par les symboles verrouillés .

Les symboles Q ne peuvent pas apparaitre durant le jeu boni.

Jeu boni Bonus Prize Games + Extra Spins Games

Ce jeu boni peut étre déclenché aléatoirement, par les symboles et .

Le symbole peut apparaitre uniquement sur les cylindres 1, 3 et 5.

Chaque symbole apparaissant sur les cylindres affiche un lot .

Amassez deux symboles , trois symboles , quatre symboles , cing symboles ou six

Y
symboles pour gagner le lot boni correspondant.

Les lots bonis peuvent étre gagnés plusieurs fois durant le jeu boni.
Ala fin du jeu boni, tous les symboles amassés sont réinitialisés.
Chaque symbole @ apparaissant durant le jeu boni déclenche une partie gratuite supplémentaire.

Le symbole @ peut apparaitre uniquement sur le cylindre 5.

Le symbole peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles @ et .



Le symbole E peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

Les symboles Q ne peuvent pas apparaitre durant le jeu boni.

Jeu boni Sticky Games + Bonus Prize Games + Extra Spins Games

Ce jeu boni peut étre déclenché aléatoirement grace aux symboles , et .

Le symbole E peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles @ et .
Chaque symbole qui apparait durant le jeu boni se verrouille jusqu’a la fin du jeu boni.

Le symbole peut apparaitre uniquement sur les cylindres 1, 3 et 5.

(A\ MINOR) ([MAN1 @ @U\
Chaque symbole apparaissant sur les cylindres affiche un lot @ @ w )

E = B
Amassez deux symboles , trois symboles , quatre symboles, cing symboles bed ou six

symboles pour gagner le lot boni correspondant.
Les lots bonis peuvent étre gagnés plusieurs fois durant le jeu boni.

Ala fin du jeu boni, tous les symboles amassés sont réinitialisés.
Chaque symbole @ apparaissant durant le jeu boni déclenche une partie gratuite supplémentaire.

Le symbole @ peut apparaitre uniquement sur le cylindre 5.

Les symboles @ et ne sont pas bloqués par les symboles verrouillés g
Les symboles Q ne peuvent pas apparaitre durant le jeu boni.

Comment jouer

ez sur S oulEl '

SPIN/PLAY : Cliquez sur L ou 55, ou appuyez sur la barre d’espacement pour commencer une
partie. Lorsque les cylindres s'immobilisent, toutes les combinaisons gagnantes apparaissant sur les
lignes actives accordent le lot correspondant, indiqué dans la table de paiement.

STOP : Lorsqu’une partie est en cours, le bouton D ou l‘ﬂ est remplacé par le bouton D Cliquez sur

ce bouton ou appuyez sur la barre d’espacement pour arréter les cylindres. Appuyer sur le bouton
n’a aucun effet sur le résultat de la partie.

AUTO : Cliquez sur le bouton E, D ou ., et utilisez les boutons + ﬂ ou - U pour choisir le

nombre de parties automatiques a jouer. Le nombre de parties automatiques restantes est affiché a

I’écran. Durant une séquence de jeu automatique, le bouton D ou L‘fj est remplacé par le

bouton D Ala fin d’une partie, utilisez ce bouton pour mettre fin a une séquence de jeu
automatique.

MAXIMUM BET : Si cette commande est offerte, cliquez sur ce bouton Max pour engager la mise
maximale.

GAME HISTORY : Cliquez sur le bouton E pour consulter I’historique des parties jouées.

RESULT : Les combinaisons gagnantes sont mises en surbrillance et leurs symboles sont animés. Le
gain est affiché dans I’encadré.

Les regles du jeu en mode démo sont identiques a celles du jeu réel.

Tous les lots affichés dans le jeu représentés dans I'unité monétaire utilisée pour afficher votre solde
en argent.

Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer la
partie.

Toute partie incompléete reprendra a la prochaine ouverture du jeu.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.
Pour une expérience de jeu optimale, veuillez jouer en mode portrait.

Toute partie en cours depuis plus de 35 jours sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précéde, dans
I’éventualité ou une limite de gain maximale est indiquée, cette derniere s’applique. Il est toutefois
possible que ladite limite ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le
jeu.

Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed
Spins, ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne
pas étre offertes.



