
INTRODUCTION 

Siberian StormTM est un jeu de machine à sous sur le thème du tigre de Sibérie 
comportant 5 cylindres avec un nombre de positions différent selon les cylindres. Le jeu 
offre des symboles dispersés, des symboles frimés et des parties gratuites. 

 

OBJECTIF DU JEU  
Obtenir une combinaison gagnante, soit des symboles identiques sur au moins 3 cylindres 
consécutifs, à n’importe quelle position sur ces cylindres, de gauche à droite en 
commençant par le cylindre à l’extrême gauche ou de droite à gauche en commençant par 
le cylindre à l’extrême droite. 

 

LIMITES DES MISES 
Mise minimale par partie : 0,50 $ 
Mise maximale par partie : 25,00 $ 

 

LES MISES 
La mise, fixe, est de 50 crédits, pour 720 façons de gagner.  

Choisissez la valeur des crédits. Cliquez sur le bouton « + » ou « - » de part et d’autre de 
la valeur des crédits affichée pour augmenter ou diminuer cette valeur, jusqu'à atteindre le 
montant souhaité, en respectant les limites des mises (voir ci-dessus). La valeur des 
crédits va de 0,01 $ à 0,50 $ (0,01 $, 0,02 $, 0,03 $, 0,05 $, 0,10 $, 0,20 $, 0,30 $, 0,50 $). 

 
LE JEU 
Cliquez sur JOUER pour lancer les cylindres et commencer une partie. 



Les symboles défilent verticalement sur les 5 cylindres et lorsque tous les cylindres sont 
immobilisés, si vous avez obtenu une ou plusieurs combinaisons gagnantes, les gains 
correspondants vous sont attribués. 

Les gains peuvent être obtenus pour des combinaisons de symboles identiques sur au 
moins 3 cylindres consécutifs, à n’importe quelle position sur ces cylindres, de gauche à 
droite en commençant par le cylindre à l’extrême gauche ou de droite à gauche en 
commençant par le cylindre à l’extrême droite, ou encore pour l’apparition d’au moins 
3 symboles dispersés où que ce soit sur les cylindres (voir plus loin). 

Lorsqu’un gain est obtenu, que ce soit pendant le jeu principal ou une ronde boni Lancers 
gratuits, vous pouvez appuyer sur le bouton central (PASSER) pour passer l’animation du 
gain et revenir au mode LANCER plus rapidement. 

Les gains possibles sont décrits dans les pages d’aide accessibles en cliquant sur le 
bouton INFO. 

À la fin d’une partie, si des combinaisons gagnantes ont été obtenues, elles sont mises en 
évidence et les gains correspondants sont déposés dans votre compte Espacejeux.  

Tous les lots sont multipliés par la valeur des crédits, sauf les lots dispersés, qui sont 
multipliés par la mise totale.  

Seul le lot le plus élevé associé à chaque combinaison de symboles est payé par partie. 

Les lots sont payés conformément à la table de paiement disponible à l’interface de jeu.

Toute défectuosité annule jeu et paiement. 

Multiplicateur 

Si un symbole faisant partie d’une combinaison gagnante se répète une ou plusieurs fois 
sur le même cylindre, le lot accordé pour cette combinaison est multiplié par le nombre 
d’apparitions du même symbole ailleurs sur le cylindre; si cela se produit sur plus d’un 
cylindre, les multiplicateurs obtenus sur chaque cylindre comportant de telles répétitions 
sont additionnés. 

Symbole dispersé 

3, 4 ou 5 symboles  à n’importe quelle position sur n’importe quel cylindre paient 
respectivement 2, 10 ou 50 fois la mise totale. Seul le lot dispersé le plus élevé de la 
partie est payé. 



Symbole frimé 

Le symbole  est frimé et n’apparaît que sur les cylindres 2, 3 et 4. 

Le symbole  remplace , , , , , ,   et .. 

 

Ronde boni Parties gratuites 

Pendant le jeu principal, 5 symboles  apparaissant à n’importe quelle position sur 
des cylindres adjacents déclenchent la ronde boni Parties gratuites avec 8 parties 
gratuites. Si plus d’une combinaison par partie accorde des parties gratuites, le total de 
ces parties gratuites est accordé, jusqu’à concurrence de 96 parties gratuites initiales. 

Pendant la ronde boni Parties gratuites, 5 symboles  apparaissant à n’importe 
quelle position sur 5 cylindres adjacents accordent 8 parties gratuites supplémentaires, 
jusqu’à concurrence de 240 parties gratuites. 

Les parties gratuites sont jouées avec la même valeur de crédit que la partie qui a 
déclenché la ronde boni. 

Des cylindres différents sont utilisés pendant les parties gratuites. 

 

Symbole dispersé (rondes bonis) 

3, 4 ou 5 symboles  apparaissant à n’importe quelle position sur n’importe quel 
cylindre paient respectivement 2, 10 ou 50 fois la mise totale. Seul le lot dispersé le plus 
élevé d’un lancer est payé. 

 

Symbole frimé (rondes bonis) 

Le symbole  est frimé et n’apparaît que sur les cylindres 2, 3 et 4. 



Le symbole  remplace , , , , , ,   et . 

Affichage 

Le montant de mise totale est affiché sous MISE TOTALE. 

Le gain total à la fin d’une partie est affiché sous GAIN. 

Le montant de votre solde actuel de crédits est affiché sous SOLDE. 

Il est possible de changer la qualité graphique du jeu en cliquant sur le bouton  situé 
dans le coin inférieur droit de l’écran. La qualité graphique n’a aucune incidence sur le 
résultat des parties.  

L’option jeu automatique ( ) n’est pas disponible. 

TAUX DE RETOUR 
Ce jeu a un taux de retour théorique de 94,91 %. 

Vos gains sont versés dans votre compte Espacejeux. 

Toute défectuosité annule jeux et paiements.  

Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante 
sera remboursée.
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