
Arthur and the Round Table 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître.  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Merlin can conjure wilds on the reels at any time. Merlin peut ajouter des symboles frimés sur les 
cylindres, à tout moment. 

Three swords trigger Arthur’s Round Table feature. Trois épées déclenchent le jeu boni Arthur’s Round 
Table. 

Excalibur sword feature: Pull the sword for a 
chance to win up to 5000x total bet or bonus spins. 

Jeu boni Excalibur : retirez l’épée pour courir la 
chance de gagner un lot pouvant atteindre 5 000 
fois la mise totale, ou des parties gratuites. 

Free Spins: Collect armour to gain bonus spins with 
multipliers. 

Jeu boni Free Spins : amassez des parties d’armure 
pour gagner des parties bonis avec des 
multiplicateurs 

Click anywhere to continue. Cliquez n’importe où pour continuer. 

Balance Solde 

Win Gain 

Spin Jouer 

[x] [symbol] on line [y] pays [z] [x] [symbole] sur la ligne [y] paient [z] 

[x] lines pay [y] [x] lignes paient [y] 

Congratulations, you have been invited to Arthur’s 
round table 

Félicitations, vous êtes invité à la table ronde 
d’Arthur 

[x] free spins 

Click to spin 

[x] parties gratuites 

Cliquez pour faire tourner 

Congratulations, you have won the Excalibur 
sword feature 

Félicitations, vous avez gagné le jeu boni Excalibur 
Sword 

Click to pull sword Cliquez pour tirer l’épée 

[x] bonus spins 

(with [x] x multiplier active) 

[x] parties gratuites 

(avec un multiplicateur de [x]) 

Gamble  

Collect 

Mettre en jeu 

Encaisser 

Click to continue Cliquez pour continuer 

Auto Play 

Number of Autospins 

Click expander arrow for more options 

Stop when lost more than 

Stop on a single win over 

Never 

Cancel 

Start 

Jeu automatique 

Nombre de parties automatiques 

Cliquez sur la flèche pour plus d’options 

Arrêter si les pertes dépassent  

Arrêter après un gain unique de 

Jamais 

Annuler 

Commencer 

[x] auto play spins remaining [x] parties automatiques restantes 

Spins [x] of [y] Partie [x] de [y] 

Total win Gain total 

[x] x multiplier for [y] spins Multiplicateur de [x] pour [y] parties 

Congratulations, you have won [x] Félicitations, vous avez gagné [x] 



Table de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement. 

 Les gains obtenus sur des lignes différentes sont additionnés. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.  

 Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents et sur 
une ligne de paiement, à partir du cylindre à l’extrême gauche. 

 Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu. 

Symbole frimé 

 Le symbole frimé remplace tous les symboles, à l’exception du symbole dispersé Épée, sauf si le 
symbole frimé a été ajouté par Merlin. 

Symboles frimés de Merlin 

 Durant n’importe quelle partie du jeu principal, Merlin peut apparaître et ajouter des symboles 
frimés aux cylindres.  

 Des symboles frimés prennent la place de symboles aléatoires, dont le symbole dispersé Épée.  

 Si trois symboles dispersés Épée sont remplacés par le symbole frimé, ils déclenchent quand même 
le jeu boni Arthur’s Round Table. 

Symboles dispersés 

 Le symbole Épée est un symbole dispersé et peut apparaître uniquement durant le jeu principal. 

 Trois symbole dispersés Épée apparaissant sur les cylindres 1, 3 et 5, déclenchent le jeu boni Arthur’s 
Round Table. 

 Les symboles Bronze, Argent et Or sont des symboles dispersés et apparaissent uniquement durant 
le jeu boni Free Spins. 

Jeu boni Arthur’s Round Table 

 Le jeu boni Arthur’s Round Table peut déclencher le jeu boni Excalibur Sword ou 5, 8, 10, 12, 15 ou 
20 parties gratuites. 

Jeu boni Free Spins 

 Durant le jeu boni Free Spins, vous pouvez amasser trois parties d’une armure : les symboles 
dispersés Bronze, Argent et Or. 

- Le symbole dispersé Bronze peut apparaître sur les cylindres 1, 3 et 5. 

- Le symbole dispersé Argent peut apparaître sur les cylindres 3 et 5. 

- Le symbole dispersé Or peut apparaître uniquement sur le cylindre 5. 

 Lorsque les symboles dispersés Bronze, Argent ou Or apparaissent sur les cylindres, ils tombent dans 
leur compteur et un symbole frimé les remplace.  

 Les parties bonis sont ajoutées au compteur de parties gratuites. 

 Amasser trois symboles dispersés du même type au cours des parties accorde les bonis suivants : 

- Symbole Bronze : trois parties bonis avec un multiplicateur de 3. Le modificateur Bronze est actif 
pour trois parties. 

- Symbole Argent : cinq parties bonis avec un multiplicateur de 5. Le modificateur Argent est actif 
pour cinq parties. 

- Symbole Or : dix parties bonis avec un multiplicateur de 10. Le modificateur OR est actif pour 10 
parties. 

 Lorsque des parties bonis sont accordées, elles commencent à la partie suivante et le multiplicateur 
s’applique à tous les gains des combinaisons gagnantes lorsque les parties bonis sont activées. 

 Lorsque deux modificateurs différents ou plus sont activés, les multiplicateurs associés sont 
multipliés ensemble, comme décrit ci-dessous. 

- Bronze et Argent : 15 fois 

- Bronze et Or : 30 fois 

- Argent et Or : 50 fois 

- Bronze, Argent et Or : 150 fois 

REMARQUE : Si vous obtenez plus d’un modificateur boni d’une même sorte, le multiplicateur 
n’augmente pas. Seul le nombre de parties bonis est augmenté. 

 Les parties gratuites et les parties bonis sont jouées avec la même mise totale et les mêmes 
combinaisons gagnantes que celles de la partie principale ayant déclenché le jeu boni. 

  Le jeu boni Free Spins prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite. 

 Le jeu boni Free Spins prend fin si vous obtenez le gain maximal. 

  



Jeu boni Excalibur Sword 

 Tentez de retirer l’épée du rocher pour gagner l’un des lots suivants :

- Lots en crédits avec un multiplicateur pouvant atteindre 5 000 fois la mise totale.

- Trois parties bonis avec un multiplicateur de 3.

- Cinq parties bonis avec un multiplicateur de 5.

- Dix parties bonis avec un multiplicateur de 10.

 Après trois essais, l’épée est retirée du rocher et un lot est accordé, selon les règles d’attribution
automatique des lots.

 Vous pouvez choisir de mettre votre gain en jeu (Gamble) ou de l’encaisser (Collect).

 L’option Gamble peut être sélectionnée jusqu’à 7 fois.

 L’option Collect peut être sélectionnée une seule fois.

 Lorsque l’option Gamble est sélectionnée, de nouveaux lots sont accordés, selon les règles
d’attribution automatique des lots.

Règles d’attribution automatique des lots 

 Si le lot du haut est illuminé, il est automatiquement accordé. Sinon, le lot du haut est retiré.

 Lorsque le lot du haut est retiré, si le nouveau lot du haut s’illumine, il est également attribué
automatiquement.

 Pour des résultats optimaux au jeu boni Gamble, suivez la stratégie ci-dessous.

1. Sélectionnez Gamble si vous obtenez un montant inférieur ou égal à 50 fois la mise totale.

2. Sélectionnez Gamble si vous obtenez 3 parties bonis ou moins.

3. Sélectionnez Gamble si vous obtenez 3 parties bonis ou moins.

4. Sélectionnez Gamble si vous obtenez 3 parties bonis ou moins.

5. Sélectionnez Gamble si votre montant est inférieur ou égal à 20 fois la mise totale.

6. Sélectionnez Gamble si votre montant est inférieur ou égal à 10 fois la mise totale.

7. Sélectionnez Gamble si votre montant est inférieur ou égal à 10 fois la mise totale.

Lignes de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

 Dans cette représentation graphique :

WINLINES = LIGNES DE PAIEMENT

Avis juridiques 

• Le gain maximal qu’il est possible d’obtenir en une seule partie est plafonné à 250 000 $. Il pourrait 
ne pas être possible d’atteindre cette limite en une seule partie, selon la configuration de la mise.

• Dans ce jeu, la roue est une animation graphique présentée à des fins de divertissement seulement et 
ne représente pas une roue véritable. Les probabilités d’obtenir chacun des secteurs en particulier ne 
sont donc pas égales.

• Le taux de retour théorique au joueur pour ce jeu est de 96,41 %. Cela reflète le taux de retour sur 
plusieurs parties.

• Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera 
remboursée.

• Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chacune des parties est 
entièrement indépendant de celui des autres parties.

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

• Toute défectuosité annule jeux et paiements.

• La probabilité d’obtenir un résultat particulier est toujours constante au début de chaque partie.

• L’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques 
sont des présentations propriétés de Scientific Games Corp. et de ses sociétés affiliées.

MC et © 2021, Scientific Games Corp. et ses sociétés affiliées




