
Troll 

 
* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître. 

Aperçu 
• Troll est un jeu multijoueurs en ligne du type « Crash ». Il comporte un multiplicateur dont la valeur 

progresse de 1,00 jusqu’à une valeur aléatoire à laquelle il s’effondre (crash). 
• Votre objectif consiste à encaisser un gain avant que le multiplicateur s’effondre afin de gagner un 

lot correspondant à votre mise multipliée par le multiplicateur en vigueur au moment de 
l’encaissement. 

Comment jouer 
• Sélectionnez un montant et appuyez sur Bet pour engager une mise. 
• Votre mise totale correspond au montant affiché dans les champs Bet Amount et Your Bets. 
• Lorsque le temps alloué aux mises est échu, le multiplicateur est affiché à sa valeur initiale de 1,00. 

Puis, le multiplicateur augmente, lentement au début et plus rapidement à mesure qu’il progresse. 
Vous pouvez encaisser n’importe quand pendant sa progression. 

• Plus vous encaissez tard, plus vous gagnez, mais vous devez le faire avant l’effondrement. Lorsque 
survient l’effondrement, la partie prend fin et si vous n’avez pas encore encaissé votre gain à ce 
moment, vous perdez votre mise. 

Remarques 
• Si l’effondrement survient alors que la valeur du multiplicateur est de 1,00, toutes les mises 

engagées pour cette partie sont perdues. 
• Le gain est automatiquement payé pour toutes les mises encore en vigueur lorsque le 

multiplicateur atteint la valeur de 5 000. 
• Si vous encaissez votre gain avant l’effondrement, vous gagnez un montant correspondant à votre 

mise multipliée par le multiplicateur en vigueur au moment de l’encaissement. Votre gain sera 
affiché dans l’avis de gain et dans les champs Your Bet et All Bet. 

• Lorsque la partie est terminée, vous pouvez commencer à placer vos mises pour la partie suivante. 

Multiplicateur 
• La valeur initiale du multiplicateur est de 1.00 et elle peut augmenter jusqu’à 5 000, selon la valeur 

d’effondrement prédéterminée. 
• La valeur maximale du gain pour ce jeu est de 4 999,99 (5 000) fois votre mise. 
• Notez que l’exploitant du jeu peut désigner un multiplicateur maximal. Si le multiplicateur atteint 
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cette limite, l’encaissement est automatique et le gain maximal correspondant est accordé, même 
si le multiplicateur continue sa progression. 

Miser 
• Lorsque vous misez, observez les éléments suivants afin de vous assurer que votre mise a été 

placée à temps et qu’elle est validée.  
• Le jeu affiche des messages indiquant le statut de la partie en cours, le délai avant la fin de la 

période de mise et le statut de vos mises. 
o Waiting for next round (En attente de la prochaine partie) : Ce message apparaît lorsque vous 

vous joignez au jeu alors que le temps alloué aux mises est échu, ou après avoir encaissé avec 
succès pour la partie en cours. Pendant que vous regardez la partie en tant qu’observateur, 
vous pouvez commencer à préparer vos mises pour la prochaine partie. 

o Next round starting soon (Début imminent de la prochaine partie) : Ce message est affiché 
pendant la période allouée à l’inscription des mises. Un compte à rebours est affiché. 

• La fonction Quick Bet (Mise rapide) vous permet d’augmenter la valeur de votre mise courante 
rapidement. Le jeu propose quatre valeurs de mises rapides; cliquez sur une valeur pour l’ajouter à 
votre mise totale. Le jeu affiche seulement les mises rapides disponibles en fonction de votre solde. 

• Cliquez sur le bouton Double (Doubler) pour doubler votre mise courante, si cela ne dépasse pas la 
mise maximale et si votre solde est suffisamment élevé. 

• Cliquez sur le bouton Undo (Annuler) pour annuler la plus récente action faite sur la mise pour la 
partie à venir. Cliquez sur ce bouton à plusieurs reprises pour annuler ces actions une à une, en 
commençant par l’action la plus récente. 

• Ces fonctions sont disponibles uniquement pendant la période allouée aux mises. Lorsque cette 
période est échue, vous ne pouvez plus annuler les actions ni modifier votre mise.  

Encaissement automatique 
• Vous pouvez activer l’encaissement automatique (Auto Cashout) pendant la période allouée aux 

mises.  
• La mise minimale est de 1,00 et la valeur maximale est de 4 999,99, car il n’y a pas d’encaissement 

lorsque la valeur du multiplicateur est de 5 000 (à cette valeur, l’encaissement est automatique 
pour toutes les mises encore en vigueur pour cette partie). 

• Vous ne pouvez pas modifier ces réglages après le commencement de la partie, mais si vous 
changez d’idée en cours de route, vous pouvez utiliser le bouton Cashout (Encaisser) 
manuellement pour encaisser votre gain avant la limite établie. 

Jeu automatique 
• La fonction de jeu automatique vous permet de répéter votre mise automatiquement pour un 

nombre déterminé de parties. Vous devez indiquer une limite de perte à ne pas dépasser. 
• Le jeu automatique n’est pas offert dans toutes les juridictions. 

Taux de retour au joueur et autres renseignements 
• Le taux de retour théorique au joueur se situe entre [x] % et [y] % 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu. 
• Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu, 

sera déposé dans le compte. 
• Selon les configurations certifiées, la limite de gain maximale indiquée dans les règles ou les écrans 

d’aide du jeu pourrait ne pas être atteignable. 


