
Witch Pickings 
Witch Pickings est une machine à sous de 5 rouleaux avec Plusieurs fonctionnalités pour booster vos 

gains. Pendant la partie standard, l’objectif est d’obtenir une combinaison gagnante de symboles sur 

n’importe laquelle des 25 lignes. Les paiements dépendent du nombre de pièces jouées et de la 

combinaison gagnante de symboles obtenue Le retour théorique pour le joueur (RTP) est de 95,792% - 

95,938%. 

Le joueur peut atteindre le "RTP" maximum de 95,9384% en: 

Si CHÂTEAU est aléatoirement choisi, en selectionnant : LES SYMBOLES sont les MEMES, EXTRA JOKERS 

et GAIN DANS LES DEUX SENS 

Si CHAUDRON est aléatoirement choisi, en selectionnant : LES SYMBOLES sont les MEMES, JOKERS 

DÉVELOPPANTS et GAIN DANS LES DEUX SENS 

Si POTION est aléatoirement choisie, en selectionnant : PRIX ASSOCIES AUX SYMBOLES, 

MULTIPLICATEUR DE JOKER et TOUS LES MULTIPLICATEURS DE GAINS 

Si PENDENTIF est aléatoirement choisi, en selectionnant : SYMBOLES EN FILE, EXTRA JOKERS et GAIN 

DANS LES DEUX SENS 

Le joueur peut atteindre le "RTP" maximum de 95,7916% en: 

Si CHÂTEAU est aléatoirement choisi, en selectionnant : SYMBOLES EN FILE, JOKERS DÉVELOPPANTS et 

GAIN DANS LES DEUX SENS 

Si CHAUDRON est aléatoirement choisi, en selectionnant : PRIX ASSOCIES AUX SYMBOLES, EXTRA 

JOKERS et 5 PARTIES GRATUITES 

Si POTION est aléatoirement choisie, en selectionnant : PRIX ASSOCIES AUX SYMBOLES, JOKERS 

DÉVELOPPANTS et GAIN DANS LES DEUX SENS 

Si PENDENTIF est aléatoirement choisi, en selectionnant : LES SYMBOLES sont les MEMES, EXTRA JOKERS 

et TOUS LES MULTIPLICATEURS DE GAINS 

RÈGLES DU JEU 
40 pièces permettent de jouer 25 lignes 

Les paiements sont effectués en fonction du tableau des paiements 

Les gains Scatter sont multipliés par la mise 

Les gains SCATTERS sont multipliés par la mise 

Les gains scatter sont ajoutés aux gains de la ligne gagnante 

Le gain le plus élevé uniquement sur chaque ligne gagnante sélectionnée 

Les gains sur différentes lignes gagnantes s'ajoutent 

Tous les gains se produisent sur les lignes sélectionnées hormis les SCATTER 

Tous les gains commencent à partir du rouleau le plus à gauche et sont payés de gauche à droite sur les 

rouleaux consécutifs, à l'exception des SCATTER qui génèrent des gains dans tous les cas de figure 

Le JOKER remplace tous les symboles à l'exception du SCATTER  



Le SCATTER (DISTRIBUER) apparaît sur tous les rouleaux 

Seul le plus gros gain scatter du tour sera payé

Les lots sont payés conformément à la table de paiement disponible à l’interface de jeu.
Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante 
sera remboursée.
Toute panne rend les paiements et les parties nuls et non avenus

BONUS DES SORCIÈRES 

3 SCATTERS ou plus attribuent le BONUS DES SORCIÈRES ! 

5 parties gratuites sont attribuées 

Choisissez 3 manches (Sélectionnez une manche auprès de chaque sorcière) pour les parties 

gratuites ! 

SORCIÈRE BLEUE 

  LES SYMBOLES sont les MEMES 

   Le symbole CHÂTEAU, CHAUDRON, POTION ou PENDENTIF est sélectionné au hasard 

   Pendant le BONUS DES SORCIÈRES, tous les CHÂTEAUX, CHAUDRONS, POTIONS ou PENDANTIFS 

deviennent le symbole sélectionné 

   SYMBOLES EN FILE 

   Le symbole CHÂTEAU, CHAUDRON, POTION ou PENDENTIF est sélectionné au hasard 

   Pendant le BONUS DES SORCIÈRES,, le symbole sélectionné est empilé 

   PRIX ASSOCIES AUX SYMBOLES 

   Le symbole CHÂTEAU, CHAUDRON, POTION ou PENDENTIF est sélectionné au hasard 

   Pour chaque symbole sélectionné qui se matérialise à l'écran pendant le BONUS DES SOCIÈRES, un prix 

de 500, 250, 200, 150, 100, 50 ou 25 est attribué 

    Tous les prix sont multipliés par la mise 

SORCIÈRE ROUGE 

   JOKERS DÉVELOPPANTS 

   Tous les JOKERS qui apparaissent se développent pour remplir les 3 emplacements du rouleau 

   EXTRA JOKERS 

   Pendant le BONUS DES SORCIÈRES, des JOKERS supplémentaires sont ajoutés à tous les rouleaux 

   MULTIPLICATEUR DE JOKER 

   Tout gain obtenu avec des JOKERS pendant le BONUS DES SORCIÈRES est multiplié par 2, 3, 4, 5 ou 10 

SORCIÈRE VERTE 

 TOUS LES MULTIPLICATEURS DE GAINS 



 

 

     TOUT gain obtenu avec des JOKERS pendant le BONUS DES SORCIÈRES peut être multiplié par 2, 3, 4 

ou 5, y compris les récompenses de symboles qui sont déjà affichées comme multipliées par 2, 3, 4 ou 5 

 

   

 

 

GAIN DANS LES DEUX SENS 

Tous les gains remportés pendant qu'un BONUS DES SORCIÈRES est activé  commencent par le symbole 

le plus à gauche et se déploient vers la droite de manière consécutive ET commencent de droite à 

gauche sauf pour les SCATTER enclenchés lors de la partie 

Le gain le plus élevé pour chaque file se lit de GAUCHE a DROITE et de DROITE à GAUCHE , et déclenche 

 

  5 PARTIES GRATUITES 

     5 parties gratuites sont ajoutées au BONUS DES SORCIÈRES et à chaque redéclenchement 

 

     Les jeux gratuits sont joués aux lignes et les paris sont lancés concernant les jeux 

      Le BONUS DES SORCIÈRES peut être redéclenché, lorsque les choix de départ sont relancés 

 

 

BONUS DES SORCIÈRES 

TROPHÉES 

Cliquez pour accéder à la page des Trophées qui affiche les trophées que vous avez obtenus pour avoir 

franchi certains jalons du jeu. Deux ensembles de trophées sont attribués : le premier, en fonction du 

nombre de fois que vous déclenchez la manche bonus, et le second, selon la somme des gains générés 

par la manche 

 

HISTORIQUE / MEILLEURS SCORES 

Cliquez pour accéder à la page Historique / Meilleurs scores affin d'afficher les 5 dernières sélection de 

la manche et les 5 meilleures sélections de la manche. Cliquer sur une des 5 dernières sélection ou une 

des 5 meilleures sélections activera ces manches pour le BONUS DES SORCIÈRES 

 

SELECTION AUTOMATIQUE 

Cliquez pour sélectionner au hasard 3 caractéristiques 

 

Supprimer tous 

Cliquez pour effacer toutes les sélections 

 

Comment jouer 
1 : Choisissez votre MISE par LIGNE 

2 : LANCEZ 

 



 

 

BOUTONS DE L'ÉCRAN DU JEU PRI 

CIPAL : 

 

LANCEZ:   Permet de lancer les rouleaux. 

 

   

 
 

ARRÊTER:                    Arrêter les rouleaux 

 

 

 
AUTOPLAY: Quand au moins une PARTIE AUTOMATIQUE est sélectionnée, le bouton LANCER affiche 

le nombre de PARTIES AUTOMATIQUES à jouer 

 

 

 

 
JEU AUTOMATIQUE: Quand au moins une PARTIE AUTOMATIQUE est sélectionnée, le bouton 

LANCER affiche le nombre de PARTIES AUTOMATIQUES à jouer. 

 

 

 
ACCUEIL:  Permet d'accéder au menu du casino  

 

 

  
PARAMÈTRES:    Permet d'ouvrir la page PARAMÈTRES pour accéder aux options MENU CASINO, 

OPTIONS DE VOLUME, INFORMATION, JOUER, MISE et JEU AUTOMATIQUE 

 

 
MISE:                        Permet de régler la MISE. Les boutons HAUT/BAS permettent d’augmenter ou de 
diminuer la MISE. Le bouton « Mise max » sélectionnera automatiquement la mise maximale. 



 

 

 

 

 
 

Continuer: Pendant les parties gratuites, ce bouton permet aux joueurs de passer au jeu gratuit suivant. 

 

 

 

 

BOUTONS DE LA PAGE DES PARAMÈTRES : 

 

 
LIGNES:  Les lignes ne peuvent pas être réglées. Ce jeu est fixé à 25 lignes. 

 

 
MISE: Le curseur permet d’augmenter ou de diminuer la MISE. 

 

 

 

 

 
JEU AUTOMATIQUE:           Permet de lancer automatiquement les rouleaux plusieurs fois d'affilée. Le 

curseur permet d’augmenter ou de diminuer le nombre de jeux auto. Le nombre de jeux 

auto disponibles varie entre 0 et 100. 

 

 
INFOS:  Permet d'accéder aux prix attribués selon les combinaisons gagnantes de symboles. Permet 

également d'accéder aux règles du jeu. 

 

   
MUET:         Permet de désactiver tous les effets sonores du jeu 

 

Pendant le jeu, toutes vos informations sont affichées dans les champs suivants :   

 



 

 

Raccourcis clavier: 

Barre d'espace: Si vous appuyez sur la barre d'espace, le jeu est lancé. 

 

Solde : Somme totale disponible sur votre compte 

Mise totale : Somme totale misée. Ce chiffre représente la mise multipliée par le nombre de pièces 

jouées. 

Gain :  Somme gagnée lors du tour 

 

 


