Basketball King Hold & Win™

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Do not show again

Ne plus afficher

Bet/Total bet

Mise/Mise totale

Coin value

Valeur d’un crédit

Win/Return/Total win/Bonus win

Gain/Gain/Gain total/Gain boni

Balance Solde

Bet Réglage de la mise
Total bet Mise totale

Coin value Valeur d’un crédit
Payouts Table de paiement

Auto spin settings
Number of auto spins
Set loss limit

Stop if a win reaches
Start

Réglage des parties automatiques
Nombre de parties automatiques
Indiquez une limite de perte
Arréter si un gain atteint
Commencer

Return on line [x] (lines [x, y])

Gain de la ligne [x] (des lignes [x, y])

You won lines [x, v, z]

Vous avez gagné sur les lignes [x, y, z]

You won [x] respins

Vous avez gagné [x] relances

Play [x] credits

Miser [x] crédits

Spins left [x]

[x] partie(s) restante(s)

Multiplier [x]

Multiplicateur [x]

Congratulations!

You won S[x]

During Hold and Win

Press anywhere to continue

Félicitations!

Vous avez gagné [x] S

Durant le jeu boni Hold and Win
Appuyez n’importe ou pour continuer

Auto Spin stopped.
Loss limit reached.

Single win limit reached.

Le jeu automatique a pris fin.
La limite de perte a été atteinte.

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas étre offerts.

Apergu

Le but du jeu est d’obtenir une combinaison gagnante formant un motif gagnant, sur plusieurs cylindres.

Spécifications du jeu :

Type de jeu Cylindres
Nombre de cylindres 5
Nombre de rangées 3

Nombre de lignes

20 (ne peut pas étre modifié)

Nombre de piéces misées

20 (ne peut pas étre modifié)

Lot progressif Non

Double jeu boni Non

Jeu automatique Oui

Symboles frimés Oui

Symboles multiplicateurs Oui

Symboles dispersés Oui

Jeu boni Oui (Hold & Win Respins)
Parties gratuites Oui

Lot instantané Oui

Taux de retour au joueur 96,00 %

La limite pour un gain unique a été atteinte.

e Silejeu est déconnecté ou qu’il demeure inactif pendant un certain nombre de minutes consécutives (ce
nombre varie selon les juridictions), la fonction de récupération de jeu enregistrera I'état du jeu pour que vous

puissiez continuer la ou vous vous étiez arrété a votre prochaine connexion au jeu.



e En cas de difficultés techniques entrainant une interruption de la connexion au serveur de jeu, votre jeu sera
automatiquement enregistré et se chargera la prochaine fois que vous établirez une connexion au serveur de
jeu. Vous ne pourrez pas vous reconnecter au serveur de jeu pendant les 30 premiéres secondes suivant la
déconnexion.

Note : En cas de défectuosité, tous les paiements et tous les jeux seront annulés. Toute mise non enregistrée
sera annulée, et toute mise non réglée sera remboursée.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligne de gauche a droite, a partir du cylindre a
I’extréme gauche.

e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.
Comment jouer

Note : Si votre solde est insuffisant pour jouer, vous pouvez sélectionner la mise minimale, indiquée dans la
fenétre de sélection des mises.

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite. Les gains obtenus pour
des lignes différentes sont additionnés. Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé. Les gains
des parties gratuites sont ajoutés au gain total.

e Le jeu automatique ne commence pas les parties gratuites automatiquement. Vous devez les activer (offert
dans certaines juridictions seulement).

e La barre d’'information affiche la MISE en vigueur, votre SOLDE et votre GAIN, affichés en crédits ou en argent
réel, selon votre choix (offert dans certaines juridictions seulement). Pour faire passer |'affichage de crédits a
argent ou inversement, appuyez sur le compteur SOLDE (offert dans certaines juridictions seulement).

Version PC

e Pour commencer une partie, suivez les étapes ci-dessous.

1. Cliquez sur le bouton @ a I’écran principal, puis utilisez les commandes + et - pour sélectionner la
valeur d’un crédit.

2. Cliquez sur le bouton . pour enregistrer vos réglages et retourner a I’écran principal.
Note : La MISE totale est affichée en crédits ou en argent réel, selon votre choix (offert dans certaines
juridictions seulement). Pour faire passer I'affichage de crédits a argent ou inversement, appuyez sur le
compteur SOLDE (offert dans certaines juridictions seulement).
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3. Cliquez sur le bouton pour engager une mise et lancer les cylindres une fois.

e Le gain total est affiché au compteur GAIN dans la barre d’information, en crédits ou en argent réel, selon votre
choix (offert dans certaines juridictions seulement). Pour chaque combinaison gagnante, le gain correspond a la
valeur indiquée dans la table de paiement pour la combinaison gagnante en question.

e Pour faire passer I'affichage de crédits a argent ou inversement, appuyez sur le compteur SOLDE (offert dans
certaines juridictions seulement).

Version mobile

e Pour commencer une partie, suivez les étapes ci-dessous.

1. Cliquez sur le bouton @ a I’écran principal, puis utilisez les commandes + et - pour sélectionner la
valeur d’un crédit.

2. Cliquez sur le bouton . pour enregistrer vos réglages et retourner a I’écran principal.
Note : La MISE totale est affichée en crédits ou en argent réel, selon votre choix (offert dans certaines
juridictions seulement). Pour faire passer I'affichage de crédits a argent ou inversement, appuyez sur le
compteur SOLDE (offert dans certaines juridictions seulement).
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3. Appuyez sur le bouton pour engager une mise et lancer les cylindres un a la fois.

e Le gain total est affiché au compteur GAIN dans la barre d’information, en crédits ou en argent réel, selon votre
choix (offert dans certaines juridictions seulement). Pour chaque combinaison gagnante, le gain correspond a la
valeur indiquée dans la table de paiement pour la combinaison gagnante en question.

e Pour faire passer I'affichage de crédits a argent ou inversement, appuyez sur le compteur SOLDE (offert dans
certaines juridictions seulement).



Symbole frimé

Le symbole frimé peut remplacer tous les autres symboles, a I'exception du symbole Boni et du symbole Boule
de feu pour former des combinaisons gagnantes.

Note : si la table de paiement ne prévoit pas de lot spécifique pour une combinaison gagnante formée
exclusivement de symboles frimés, une telle combinaison accordera le lot du symbole le plus payant, si elle est
la combinaison gagnante la plus élevée.

Symbole boni

Trois symboles bonis ou plus apparaissant sur les cylindres accordent dix parties gratuites et un lot en argent,
en fonction de la table de paiement.

Symbole Boule de feu

Cing symboles Boule de feu ou plus apparaissant n‘importe ou sur les cylindres déclenchent le jeu boni Hold &
Win Respins.

Parties frimées Basketball King

Au cours de toute partie, des symboles frimés géants peuvent apparaitre aléatoirement.
Lorsqu’un symbole frimé géant apparait en tout ou en partie, il produit plusieurs symboles frimés.

Note : Les symboles frimés géants ont toujours une hauteur de trois symboles, et peuvent avoir une largeur
d’un a cing cylindres. Plus d’'un symbole frimé géant peut apparaitre sur les cylindres, en tout ou en partie, au
cours de toute partie frimée Basketball King.

Jeu boni Hold & Win Respins

Cing symboles Boule de feu ou plus apparaissant n‘importe ou sur les cylindres déclenchent le jeu boni Hold &
Win Respins et accordent trois relances durant lesquelles tous les lots en argent demeurent en place.

Durant le jeu boni Hold & Win Respins, seuls les symboles Boule de feu peuvent apparaitre, et chaque fois
gu’un symbole Boule de feu apparait, le nombre de relances est remis a trois.

S’il ne reste plus de relances, le jeu boni prend fin et tous les lots en argent visibles sont amassés.

Note : Lorsque les quinze positions comprennent un symbole Boule de feu, un lot MVP correspondant a 1 000
fois la mise est accordé.
Les lots des symboles Boule de feu sont affichés en devise ou en valeur d’un crédit sélectionnée.

La valeur des lots des symboles Boule de feu est aléatoire et varie de 1 a 500 fois la mise.

Jeu boni Free Spins

Trois symboles bonis ou plus apparaissant sur les cylindres accordent dix parties gratuites et un lot en argent,
en fonction de la table de paiement.

Durant les parties gratuites, un symbole multiplicateur spécial est actif sur les cylindres 2 et 4.

Le symbole multiplicateur est frimé et peut toujours apparaitre en empilement de trois symboles affichant le
méme multiplicateur, qui peut étrede 1, 2, 3, 5 ou 10.

Le gain de toutes les combinaisons gagnantes comprenant le symbole multiplicateur est multiplié par la valeur
affichée sur la piéce.

Les symboles multiplicateurs se multiplient entre eux lorsqu’ils font partie de la méme combinaison gagnante.
La valeur maximale du multiplicateur total est de 100.

Note : Durant les parties gratuites, trois symboles bonis ou plus apparaissant sur les cylindres accordent cing
parties gratuites supplémentaires.

Termes de I'historique :

- Respins_used = Parties du jeu boni Hold &Win Respins jouées

- respins_left = Parties restantes

- cash_chips_values = Valeur en argent des symboles Boule de feu
- respins_symbols = Parties du jeu boni Hold & Win Respins

- respin_trigger = Parties du jeu boni Hold & Win Respins gagnées
- MULTIPLIERS = Multiplicateurs

- respins_end = Rondes du jeu boni Hold & Win Respins terminées



Autres boutons du jeu

Version PC

Les commandes suivantes sont disponibles :

Cliquez sur ce bouton pour activer ou désactiver le son du jeu.
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Cliquez sur ce bouton pour ouvrir 'onglet de la TABLE DE PAIEMENT, d’oU vous pouvez consulter plusieurs
écrans :

e Informations sur les lots des combinaisons gagnantes, en crédits ou en argent réel (pour faire
passer |'affichage de crédits a argent réel, cliquez sur le compteur SOLDE);

e Informations sur les bonis et les jeux bonis, sur les symboles spéciaux et les lots associés, et sur

les lots spécifiques;

e Leslignes de paiement et les regles de base du jeu.
Pour naviguer d’un écran a 'autre dans I'onglet TABLE DE PAIEMENT, cliquez sur les fleches de gauche et
de droite, situées en bas de I’écran.

REGLES

Au dernier écran de I'onglet TABLE DE PAIEMENT, cliquez sur le bouton pour voir les regles du jeu
détaillées, dans une nouvelle fenétre du navigateur.

(En mode argent réel seulement) Ce bouton est situé dans I'onglet TABLE DE PAIEMENT a I’écran de
réglage de la MISE et a I'écran du JEU AUTOMATIQUE (offert dans certaines juridictions seulement).
Cliquez sur ce bouton pour voir I'historique du jeu, dans une nouvelle fenétre du navigateur.

Ce bouton est situé dans I'onglet TABLE DE PAIEMENT a I'écran de réglage de la MISE et a I’écran du JEU
AUTOMATIQUE (offert dans certaines juridictions seulement). Cliquez sur ce bouton pour fermer le jeu et
ouvrir la page d’accueil du site Web, dans la méme fenétre du navigateur.

(Présent lorsque les cylindres tournent) Cliquez sur ce bouton pour arréter les cylindres plus rapidement.

(Présent durant les animations de gains) Cliquez sur ce bouton pour sauter les animations de gain.
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(Offert dans certaines juridictions seulement.) Cliquez sur ce bouton pour activer le mode
Turbo. Le mode Turbo accélére le jeu. Le temps de rotation des cylindres est diminué au
minimum.

Version mobile

Les commandes suivantes sont disponibles :

Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver le son du jeu.
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Appuyez sur ce bouton pour ouvrir I'onglet de la TABLE DE PAIEMENT, d’ou vous pouvez consulter
plusieurs écrans :

e Informations sur les lots des combinaisons gagnantes, en crédits ou en argent réel (pour faire
passer I'affichage de crédits a argent réel, appuyez sur le compteur SOLDE);

e Informations sur les bonis et les jeux bonis, sur les symboles spéciaux et les lots associés, et sur
les lots spécifiques;

o Leslignes de paiement et les regles de base du jeu.
Pour naviguer d’un écran a l'autre dans I'onglet TABLE DE PAIEMENT, appuyez sur les fleches de gauche et
de droite, situées en bas de I'écran.

REGLES

Au dernier écran de I'onglet TABLE DE PAIEMENT, appuyez sur le bouton pour voir les régles du jeu
détaillées, dans une nouvelle fenétre du navigateur.

(En mode argent réel seulement) Ce bouton est situé dans I'onglet TABLE DE PAIEMENT a I’écran de
réglage de la MISE et a I'écran du JEU AUTOMATIQUE (offert dans certaines juridictions seulement).
Appuyez sur ce bouton pour voir I'historique du jeu, dans une nouvelle fenétre du navigateur.

Ce bouton est situé dans I'onglet TABLE DE PAIEMENT a I’écran de réglage de la MISE et a I’écran du JEU
AUTOMATIQUE (offert dans certaines juridictions seulement). Appuyez sur ce bouton pour fermer le jeu
et ouvrir la page d’accueil du site Web, dans la méme fenétre du navigateur.

(Présent lorsque les cylindres tournent) Appuyez sur ce bouton pour arréter les cylindres plus rapidement.

(Présent durant les animations de gains) Appuyez sur ce bouton pour sauter les animations de gain.
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(Offert dans certaines juridictions seulement) Appuyez sur ce bouton pour activer le mode Turbo.
Le mode Turbo accélére le jeu. Le temps de rotation des cylindres est diminué au minimum.




Jeu automatique

e Leréglage de la limite de perte vous permet de faire arréter automatiquement le jeu automatique lorsque la
limite sélectionnée plus vos gains cumulatifs moins vos mises cumulatives est inférieure a zéro.

Version PC

e Cliquez sur le bouton AUTO SPIN pour ouvrir la fenétre des réglages du JEU AUTOMATIQUE, d’ou vous
pouvez effectuer les réglages suivants :

- Nombre de parties automatiques : cliquez sur + ou sur - pour sélectionner le nombre de parties
automatiques a jouer.

- Limite de perte : cliquez sur + ou sur - pour sélectionner la valeur de la limite de perte.

- Arréter aprés un gain unique de : cliquez sur + ou sur - pour sélectionner la valeur maximale pour un gain
unique.

- Arréter aprés un GROS LOT (seulement pour les parties avec des gros lots progressifs) : pour activer ce
réglage, cochez la case; pour le désactiver, décochez-la.

e Cliquez sur le bouton ACTIVER - pour fermer la fenétre de réglages du JEU AUTOMATIQUE et commencer
le jeu automatique avec la mise en vigueur et le paramétrage des parties gratuites.

e Cliquez sur le bouton FERMER . pour fermer la fenétre sans commencer le jeu automatique.

e Cliquez sur le bouton ARRETER LE JEU AUTOMATIQUE . pour arréter le jeu automatique a tout moment.

Version mobile

e Appuyez sur le bouton AUTO SPIN pour ouvrir la fenétre des réglages du JEU AUTOMATIQUE, d’ou vous
pouvez effectuer les réglages suivants :

- Nombre de parties automatiques : appuyez sur + ou sur - pour sélectionner le nombre de parties
automatiques a jouer.

- Limite de perte : appuyez sur + ou sur - pour sélectionner la valeur de la limite de perte.

- Arréter aprés un gain unique de : appuyez sur + ou sur -pour sélectionner la valeur maximale pour un gain
unique.

- Arréter aprés un GROS LOT (seulement pour les parties avec des gros lots progressifs) : pour activer ce
réglage, cochez la case; pour le désactiver, décochez-la.

e Appuyez sur le bouton ACTIVER - pour fermer la fenétre de réglages du JEU AUTOMATIQUE et
commencer le jeu automatique avec la mise en vigueur et le paramétrage des parties gratuites.
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e  Appuyez sur le bouton FERMER . pour fermer la fenétre sans commencer le jeu automatique.

e Appuyez sur le bouton ARRETER LE JEU AUTOMATIQUE . pour arréter le jeu automatique a tout moment.



