Fire Joker 100

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Continue Continuer
Don’t show again Ne plus afficher
Click to play Cliquer pour jouer

Press Spin to begin/continue

Appuyez sur Jouer pour commencer/continuer

Bet/Total bet

Mise/Mise totale

If free spins are won
If single win exceeds
If balance increases by
If balance decreases by

Win/Total win Gain/Gain total

Balance Solde

Auto Play Jeu automatique

Stop autoplay Arréter le jeu automatique
On any win Sur tout gain

Si les parties gratuites sont déclenchées
Si un gain unique dépasse

Si le solde augmente de

Si le solde diminue de

Auto adjust bet
Spacebar to spin

Cancel / OK Annuler / OK
Settings Réglages
Sound Son

Voices Voix

Auto-ajustement de la mise
Barre d’espacement pour jouer

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Introduction

e Remplissez tous les cylindres avec le méme symbole (n'importe quel symbole, incluant le symbole
frimé Fire Joker) pour déclencher un lancer de la roue qui multiplie vos gains jusqu’a 100 fois.

Relance de feu

e Lorsque vous obtenez des empilements de symboles identiques sur deux cylindres (incluant le
symbole frimé Fire Joker) au cours d’une partie non gagnante, vous obtenez une relance du cylindre
sur lequel il n’y a pas d’empilement. C’est votre seconde chance pour gagner gros!

e Lesymbole 8l st frimé.

e Consultez les écrans d’aide pour connaitre le lot associé a une combinaison de trois symboles frimés.

Table de paiement

e Consultez les pages d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.

Lignes de paiement

e Consultez les pages d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite a partir du

cylindre a I'extréme gauche.

e Seul le lot le plus élevé d’une ligne de paiement gagnante est accordé.

Parties incompletes

e Sivotre partie est interrompue, toutes les informations de la partie et les mises engagées sont
enregistrées jusqu’a ce que vous réouvriez le jeu.

e Vous pouvez poursuivre vos parties incomplétes a partir du moment de I'interruption.

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Les lots sont payés comme indiqué dans la table de paiement disponible dans I'interface de jeu.

e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera

remboursée.

e Selon les configurations certifiées, la limite de gain maximale indiquée dans les régles ou les écrans

d’aide du jeu pourrait ne pas étre atteignable.




Informations

Les gains sur ligne sont accordés pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur les lignes de
paiement sélectionnées, selon les informations indiquées dans la table de paiement et dans les
régles du jeu.

Lorsque plusieurs gains sur ligne sont obtenus au cours d’'une méme partie, tous les gains sont
additionnés.

Tous les gains des jeux bonis (comme les parties gratuites), des bonis ou des symboles dispersés
(lorsque cela s’applique) sont également ajoutés aux gains des groupements.

Tous les gains sont payés a la fin de la ronde de jeu.

Le jeu boni de parties gratuites est joué avec la méme mise et le méme nombre de lignes actives que
la partie ayant déclenché le jeu boni, a moins d’indication contraire.

La mise ne peut pas étre modifiée au cours d’une partie.
Veuillez vous référer aux regles du jeu pour obtenir toute I'information.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre de gauche a droite, a partir du cylindre
a I'extréme gauche.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparafitre sur des lignes de paiement, sans
espace entre eux.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne de paiement est accordé.

Regles du jeu

Parties incompleétes

Si votre partie est interrompue, toutes les informations de la partie et les mises engagées sont
enregistrées jusqu’a ce que vous réouvriez le jeu.

Vous pouvez poursuivre vos parties incomplétes a partir du moment de I'interruption.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.
Les lots sont payés comme indiqué dans la table de paiement disponible dans I'interface de jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.

Selon les configurations certifiées, la limite de gain maximale indiquée dans les régles ou les écrans
d’aide du jeu pourrait ne pas étre atteignable.

Informations

Les gains sur ligne sont accordés pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur les lignes de
paiement sélectionnées, selon les informations indiquées dans la table de paiement et dans les
régles du jeu.

Lorsque plusieurs gains sur ligne sont obtenus au cours d’'une méme partie, tous les gains sont
additionnés.

Tous les gains des jeux bonis (comme les parties gratuites), des bonis ou des symboles dispersés
(lorsque cela s’applique) sont également ajoutés aux gains des groupements.

Tous les gains sont payés a la fin de la ronde de jeu.

Le jeu boni de parties gratuites est joué avec la méme mise et le méme nombre de lignes actives que
la partie ayant déclenché le jeu boni, a moins d’indication contraire.

La mise ne peut pas étre modifiée au cours d’une partie.
Veuillez vous référer aux regles du jeu pour obtenir toute I'information.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre de gauche a droite, a partir du cylindre
a I'extréme gauche.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparafitre sur des lignes de paiement, sans
espace entre eux.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne de paiement est accordé.
Fire Joker 100 est un jeu a 3 cylindres et 5 lignes de paiement fixes.

Le symbole Fire Joker est frimé, il peut apparaitre n’importe ou sur les 3 cylindres. Il peut remplacer
tous les symboles pour aider a constituer une combinaison gagnante.

Tous les symboles peuvent créer des empilements sur n’importe quel cylindre, créant un effet visuel
indiquant qu’un empilement complet a été créé.

Obtenir le méme symbole (n’importe quel symbole, incluant le symbole frimé Fire Joker) sur les 3
cylindres déclenche le jeu boni Wheel of Fire, durant lequel la roue des multiplicateurs est lancée.

Un des multiplicateurs suivants sera choisi au hasard, il multiplie le gain de la partie qui a déclenché
le jeu boni de laroue: 2,3,5, 10, 20 et 100.

L'aspect de la roue ne représente pas exactement la probabilité d’obtenir un résultat particulier.

Lorsque les cylindres s'immobilisent sur une combinaison perdante, mais que 2 cylindres comportent
des empilements de symboles identiques (n’importe quel symbole, incluant le symbole frimé Fire
Joker), le jeu boni Relance de feu est déclenché. Il accorde une relance du cylindre qui ne contient
pas un empilement pour vous accorder une seconde chance de gagner.

Cette relance peut survenir sur nimporte quel des 3 cylindres. Les deux cylindres contenant des
empilements demeurent immobiles et le cylindre qui ne contient pas un empilement est relancé.



e Si2cylindres différents répondent a la condition pour la relance, le cylindre qui contient les
symboles les plus payants demeure immobile et le cylindre qui contient les symboles les moins
payants est relancé.

e Letaux de retour théorique moyen de ce jeu est de 96,21 %. Le taux de retour théorique peut étre
atteint en fonction de la participation.

e La mise doit étre sélectionnée avec les boutons de mise. Cliquez sur les boutons plus et moins pour
modifier la mise un niveau a la fois. Pour commencer une partie, appuyez sur Jouer. Lorsque les
symboles s'immobilisent, les symboles visibles déterminent votre gain, selon la table de paiement.

e Le gain maximal pour un cycle de jeu, incluant les résultats des jeux bonis déclenchés, le cas échéant,
est plafonné a 5 000 fois la mise totale.

Boutons de jeu

@0

Jouer/arréter/ Commencer une partie/arréter les cylindres.
barre d’espacement

@ Afficher la table de paiement.
Table de paiement

©© Activer ou désactiver le jeu automatique.
Jeu automatique

i D . Sélectionner directement la mise affichée.
Sélectionner la mise

j E Diminuer ou augmenter la mise.

Mise
= Afficher le menu des réglages.
Réglages
X
] Quitter le jeu.
Quitter

Afficher 'historique du jeu.
Historique du jeu

o Afficher les pages d’aide du jeu.
Aide du jeu
oo Activer ou désactiver le son.
Son

e Tous les boutons désactivés ou inactifs signifient que I'option n’est pas disponible dans la juridiction
ou que I'opérateur ne I'offre pas.



