
Cobra HeartsTM 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas être offerts.

Résumé du jeu 

• Le jeu Cobra Hearts est un jeu à cinq cylindres offrant un jeu boni et dont la mise minimale est de [x] crédits.

Règles du jeu principal 

• La mise maximale est de [x] crédits.

• Tous les symboles doivent s’aligner de gauche à droite sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à
l’extrême gauche, à l’exception des symboles dispersés.

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante de symboles dispersés est accordé.

• Tous les gains sont multipliés par la mise, à l’exception des gains obtenus pour des combinaisons de symboles
dispersés.

• Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par [x] crédits et par la mise.

• Tous les gains sont additionnés.

• Le jeu offre 243 motifs gagnants.

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Help Aide 

Balance Solde 

Denom 

Press to change the denomination value for game 
play 

Valeur d’un crédit 

Appuyer pour modifier la valeur d’un crédit 

Bet per line 

Press left arrow to decrease bet. Press right arrow to 
increase bet 

Mise par ligne 

Appuyer sur la flèche gauche pour réduire la mise. 
Appuyer sur la flèche droite pour l’augmenter. 

Max bet 

Press to bet the maximum allowed 

Mise maximale 

Appuyer pour mise le montant maximal permis 

Win Gain 

[symbols] won $[x] 

[x] ways [ symbols] won $[y]

[x] ways [symbols] x[y] won $[x]

[symboles] rapportent [y] $ 

[x] motifs de [symboles] rapportent [y] $

[x] motifs de [symboles] fois [y] rapportent [z] $

Lobby 

Press to return to lobby 

Accueil 

Appuyer pour retourner à l’écran d’accueil 

Sound 

Press to toggle sound on and off 

Son 

Appuyer pour activer ou désactiver le son 

Turbo 

Press to increase game play speed 

Turbo 

Appuyer pour augmenter la vitesse de défilement 

Game recall 

Press to bring up the game recall page 

Date 

Beginning 

Bet 

Win 

Final 

Click a row to replay the game 

[x] credit = $[y] *if applicable

Historique des parties 

Appuyer pour voir l’historique des parties 

Date 

Début 

Mise 

Gain 

Final 

Cliquez sur une ligne pour revoir la partie 

[x] crédit = [y]$ * le cas échéant

Help / Pay 

Press to view paytables 

Aide / Table de paiement 

Appuyer pour voir la table de paiement 

Game reels Cylindres 

Auto play 

Set auto spins 

Jeu automatique 

Réglage du jeu automatique 

Spin 

Press Spin or use keyboard spacebar to initiate game 
play 

Jouer 

Appuyer sur Spin ou utiliser la barre d’espacement du 
clavier pour commencer une partie 

Line configuration Lignes de paiement 

RTP Taux de retour au joueur 



• Avant le début de la partie, les symboles de certaines positions des cylindres 2, 3 et 4 sont remplacés

aléatoirement par l’un des symboles suivants :  ou . 

• Les symboles  et  peuvent remplacer les symboles 

 et , et ils apparaissent uniquement sur les 
cylindres 2, 3 et 4. 

• Si un symbole  ou  remplace un autre symbole dans une combinaison gagnante, il multiplie le 
gain de cette combinaison par 2, 3 et 5 respectivement. 

• Les gains sont affichés en argent.

• La mise totale correspond au niveau de mise multiplié par [x] crédits.

• Toute défectuosité annule jeux et paiements.

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

• Toute partie en cours depuis plus de 25 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

• Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’une partie en arrêtant le défilement des cylindres.

• Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer une partie.

• L’écran de jeu n’indique pas à quel point vous étiez près de gagner et ne peut donc être utilisé pour déterminer
vos chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez à jouer.

Jeu boni Free Games 

• Trois, quatre ou cinq symboles  accordent respectivement huit, quinze et vingt-cinq parties gratuites. 

• Durant les parties gratuites, deux, trois, quatre et cinq symboles  accordent respectivement trois, huit, 
quinze et vingt-cinq parties gratuites supplémentaires. 

• Avant le début de la partie, les symboles de certaines positions des cylindres 2, 3 et 4 sont remplacés

aléatoirement par les symboles suivants :  ou .

• Tout symbole  ou  apparaissant à l’extérieure de la fenêtre de jeu remplace le symbole adjacent,

dans la fenêtre de jeu, par le symbole  et , respectivement. 

• Les symboles  et  peuvent remplacer les symboles 

 et . 

• Si un symbole  ou  remplace un autre symbole dans une combinaison gagnante, il multiplie le 
gain de cette combinaison par 2, 3 et 5 respectivement. 

• Des cylindres différents sont utilisés durant les parties gratuites.

• La mise en crédits est la même que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni.

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 95,98 %


