Jewel Boom Super Drop

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Enable audio? Activer le son?
No/Yes Non/Oui
Continue Continuer
Press anywhere to play Appuyez n’importe ou pour jouer
Total balance Solde total
Win / Total win Gain / Gain total
Total bet Mise totale
Bet per spin Mise par partie
Congratulations, you won [x] free spins Félicitations, vous avez gagné [x] parties gratuites
You won Vous avez gagné

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas étre offerts.

Apergu

Table de paiement

Ce jeu est congu avec la fonctionnalité EZReel™.

Pieces

Obtenez des pieces Or, Argent ou Bronze pour gagner.

Les symboles Piece peuvent apparaitre sur tous les cylindres et affichent un lot instantané pouvant
valoir jusqu’a 10 fois la mise.

Les symboles Collector amassent tous les lots et déclenchent les super parties.

Les symboles Collector peuvent apparaitre uniquement sur le cylindre 2.

Symboles Collector

Trois symboles Collector différents peuvent apparaitre durant le jeu principal et faire augmenter vos
gains a une valeur pouvant atteindre 100 fois la mise.

Les symboles Collector Or accordent trois super parties et un multiplicateur de gain.

Les symboles Collector Argent accordent deux super parties et un multiplicateur de gain.
Les symboles Collector Bronze accordent une super partie et un multiplicateur de gain.
Les super parties se poursuivent aussi longtemps que de nouveaux lots apparaissent.

Tous les gains des super parties sont améliorés par votre multiplicateur Collector final.

Multiplicateurs

Des multiplicateurs supplémentaires peuvent apparaitre durant les super parties.
Les multiplicateurs supplémentaires peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres 1 et 3.

Ces multiplicateurs supplémentaires sont additionnés a la valeur du multiplicateur Collector en
vigueur.

Diamants

Amasser un diamant peut déclencher une ronde de gros lots.

Les symboles Diamant peuvent apparaitre sur tous les cylindres.

Gros lots

Cing gros lots peuvent étre accordés.

Durant les rondes de gros lots, obtenez deux symboles de gros lots identiques sur les cylindres 1 et 3
pour et un symbole Diamant Collector sur le cylindre 2 pour gagner le gros lot en question.

Si aucun symbole Diamant Collector n’apparait sur le cylindre 2, les cylindres 1 et 3 sont relancés, et
le processus se répete.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Comment jouer

Choisissez votre mise dans le menu de sélection de la mise.
Lorsque vous étes prét, appuyez sur le bouton Jouer pour commencer la partie.
Vous pouvez utiliser la barre d’espacement pour lancer les cylindres et sauter les animations.

Appuyez deux fois rapidement sur la barre d’espacement ou sur le bouton Jouer pour commencer
une partie en mode Turbo.

Le mode Turbo pourrait ne pas étre disponible pour ce jeu.




Combinaisons gagnantes
e Le gain total est affiché pour chaque partie gagnante.

e Les combinaisons de gain pour chaque partie se limitent a 250 000,00 $ et ne peuvent excéder ce
montant.

Régles du jeu

e Lejeu Jewel Boom Super Drop est un jeu vidéo de machine a sous, qui utilise les cylindres EZ-Reel sur
une grille de 1x3. Il offre des lots instantanés, des super parties, des multiplicateurs de gains, et cing
gros lots fixes.

e Siunsymbole Piece apparait, vous gagnez le lot qu’il affiche.

e Siunsymbole Collector apparait, au moins une super partie est accordée.

e Tous les symboles Diamant apparaissant sur les cylindres sont amassés dans le coffre de gros lot.
e Amasser des symboles Diamant peut déclencher la ronde de gros lots.

Symboles Piece

e Les symboles Piece peuvent apparaitre sur tous les cylindres, et peuvent faire partie d’'une
combinaison gagnante peu importe ou ils apparaissent.

e Les symboles Piece accordent des lots instantanés correspondant a 0,1; 0,2; 0,5; 1; 2; 5 ou 10 fois la
mise réguliére.
Symboles Collector
e Les symboles Collector peuvent apparaitre uniquement sur le cylindre 2.
e Les symboles Collector affichent des multiplicateurs de 2, 3,4, 5, 6, 8, 10, 12, 15, 20, 25, 50 et 100.
e Le symbole Collector Or accorde 3 super parties.
e Le symbole Collector Argent accorde 2 super parties.

e Le symbole Collector Bronze accorde 1 super parties.

Symbole Diamant
e Le symbole Diamant peut apparaitre sur tous les cylindres.
e Tous les symboles Diamant sont amassés dans le coffre de gros lot.
e Amasser un symbole Diamant peut déclencher la ronde de gros lots.

e Les symboles Diamant n’accordent aucun lot.

Symboles multiplicateurs
e Les symboles multiplicateurs peuvent apparaitre sur les cylindres 1 et 3 durant les super parties.

e Siunsymbole multiplicateur apparait, sa valeur s’additionne a celle du multiplicateur Collector en
vigueur.

e Le multiplicateur maximal du symbole multiplicateur Collector est de 100.

Super parties
e Siunsymbole Collector apparait, au moins une super partie est accordée.
e Les super parties se poursuivent aussi longtemps que de nouveaux lots sont obtenus.

e Lorsque toutes les super parties ont été jouées, le gain total est multiplié par la valeur du
multiplicateur Collector final.

e La mise totale des super parties est la méme que la mise totale engagée avant le déclenchement des
super parties.

Ronde de gros lots
e Lorsque laronde de gros lot commence, les trois cylindres sont lancés.

e Lescylindres 1 et 3 s'immobilisent, et s'ils ne contiennent pas des symboles identiques, le cylindre 1
tourne légerement vers le bas, et le cylindre 3 tourne légérement vers le haut, jusqu’a ce que les
deux cylindres affichent des symboles identiques.

e Une fois que les cylindres 1 et 3 affichent le méme symbole, le cylindre 2 s'immobilise.
e Siunsymbole Diamant apparait sur le cylindre 2, vous gagnez le gros lot affiché.

e Silecylindre 2 ne s’arréte pas sur un symbole Diamant, les trois cylindres sont relancés, et le
processus est répété jusqu’a ce que vous gagniez un gros lot.

e Les symboles Diamant Collector peuvent apparaitre uniquement sur le cylindre 2 durant la ronde de
gros lots.

e Le jeu offre cinqg gros lots fixes.

e Lavaleur des gros lots correspond a 25, 50, 100, 200 et 1 000 fois la mise réguliere.



Conditions et taux de retour au joueur

e Dans le cas ou une partie en argent réel serait interrompue (c.-a-d. que la partie est commencée,
mais non terminée en raison de problémes de connexion ou en cas de fermeture accidentelle du
navigateur, etc.), elle reprendra au dernier lancer ou bien elle affichera le résultat de la partie en
cours, selon I'état de la partie avant son interruption.

e Tous les gains seront ajoutés a votre compte et correspondront au résultat précédant I'interruption
du jeu.

e Sile jeu ne répond pas ou qu’un probléeme survient pendant un jeu boni, la partie non terminée sera
répétée et les résultats seront affichés au joueur au prochain lancement du jeu.

e Lerésultat des parties bonis est déterminé a I'avance par le serveur du jeu avant le début du jeu
boni.

e La probabilité d’obtenir un résultat particulier est toujours la méme au début de chaque partie.

e Aucun facteur que ce soit n’a d’incidence sur le résultat d’une partie, que ce soit vos résultats
précédents, vos mises, votre solde, I'heure de la journée, le jour de la semaine, etc.

e Le taux de retour théorique est de 94,45 %. Le taux de retour théorique représente le taux de retour
attendu sur une longue période.

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Toute partie en cours sera complétée apres 24 heures et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera
déposé dans le compte. Dans le cas d’une ronde boni, seul le total des gains des parties diiment
complétées par le joueur a ce moment-la sera déposé dans le compte. Dans I’éventualité ou un choix
pouvant avoir une incidence sur le résultat de la partie doit étre effectué, la partie sera complétée en
utilisant I'option « rester ».

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précede, dans
I’éventualité ou une limite de gain maximale est indiquée, cette derniere s’applique. Il est toutefois
possible que ladite limite ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le
jeu.

e Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed
Spins, ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne
pas étre offertes.

e Dans ce jeu, les symboles accumulés dans le coffre font partie d’une animation graphique utilisée a
des fins de divertissement, et ne doivent pas étre utilisés pour estimer vos chances de gagner.

Menu
Accueil
e Retourner a I'accueil du casino.
Table de paiement
e Appuyez sur le bouton i pour voir la table de paiement et les informations sur le jeu.
Aide
e Appuyez sur le bouton ? pour consulter les écrans d’aide du jeu.
Son/musique

e  Utilisez le réglage du son ou la sourdine pour activer tous les sons du jeu. Lorsque cela est possible,
utilisez les réglages de la musique pour éteindre la musique de fond et garder activés les autres sons
du jeu.

Jeu automatique
e Dans le menu du jeu automatique, sélectionnez le nombre de parties que vous désirez jouer en
utilisant les options par défaut, ou personnalisez votre choix en appuyant sur le bouton Crayon.

e Choisissez ensuite une limite de perte et appuyez sur le bouton pour confirmer et commencer les
parties.

e \ous pouvez appuyer sur More settings pour activer I’arrét du jeu automatique lorsqu’un jeu boni
est déclenché ou lorsqu’un gros lot est accordé (cette fonctionnalité pourrait ne pas étre offerte).

Renseignements complémentaires

e Veuillez noter que la performance de votre réseau ou de vos appareils (par exemple, votre vitesse de
connexion ou de votre processeur) peut avoir une incidence ou sembler avoir une incidence sur le
jeu, par exemple, lorsque vous devez rapidement prendre une décision ou lorsque la valeur d’un gros
lot progressif est mise a jour.



