
Big Money Bass Smash Pots™ 

Aperçu 

• Le jeu Big Money Bass Smash Pots est un jeu vidéo de machine à sous à cinq cylindres de quatre rangées, qui 
comprend 1 024 motifs de paiement. Il offre les fonctionnalités, bonis et jeux bonis suivants : 

- Hold and Re-Spin 

- Fishing Actions 

- Bonus RaidTM 

- Smash PotsTM 

Symboles 

• Le jeu comprend les symboles suivants. 

- 4 symboles Poisson : Big bass, Poisson bleu, Poisson mauve, Poisson vert 

- 2 symboles moyens : Flotteur et Hameçon 

- 3 symboles faibles : A, K, Q 

- Symbole frimé Poisson arc-en-ciel. Il peut remplacer tous les symboles, à l’exception des symboles de 
gros lots S, M, A, S et H, et peut apparaître uniquement sur les cylindres 2 à 5. 

- Symboles de gros lots S, M, A, S et H 

Jeu boni Hold and Re-Spin 

• Les combinaisons gagnantes incluant trois symboles Poisson identiques (avec ou sans symbole frimé) 
déclenchent une partie Deuxième chance. 

- Les symboles Poisson gagnants se verrouillent. 

- Les autres symboles sont lancés sur leurs cylindres individuels. 

- Si d’autres symboles Poisson ou Poisson frimé apparaissent, le jeu boni Hold & Respin commence 
et accorde une relance. 

- Si aucun nouveau symbole Poisson n’apparaît, le jeu principal reprend. 

- Durant le jeu boni, les symboles Poisson agissent comme des symboles dispersés : chaque 
symbole Poisson qui apparaît et se verrouille accorde le multiplicateur qu’il affiche, sans égard à 
sa position sur les cylindres. 

• Les combinaisons gagnantes incluant quatre symboles Poisson identiques (avec ou sans symbole frimé) le jeu 
boni Hold and Re-spin commence et accorde deux parties initiales. 

• Les combinaisons gagnantes incluant cinq symboles Poisson identiques (avec ou sans symbole frimé) le jeu 
boni Hold and Re-spin commence et accorde trois parties initiales. 

• Le but du jeu boni est d’amasser le plus de multiplicateurs possible. 

• Tous les symboles Poisson apparaissant dans une combinaison gagnante, incluant les symboles frimés, 
demeurent à l’écran. 

• Un compteur affiche le nombre de relances restantes. 

• Un nouveau symbole Poisson Power-Up fait son entrée en jeu. S’il apparaît sur les cylindres, le compteur de 
relances est remis à sa valeur initiale, et une relance supplémentaire est accordée. 

• Les symboles Poisson affichent des multiplicateurs : 

- Frimé : multiplicateur de 2 

- Power Up : multiplicateur de 1 

- Big Bass : multiplicateur de 4 

- Poisson bleu : multiplicateur de 3 

- Poisson mauve : multiplicateur de 2 

- Poisson vert : multiplicateur de 1 

• Le bateau du pêcheur affiche le total des multiplicateurs amassés. Ce multiplicateur commence à 1, et il 
augmente si des bonis Pêcheur accordent des multiplicateurs. 

• Si un symbole Poisson, frimé ou Power Up apparaît à une position vide, le compteur de relances est remis à sa 
valeur initiale. 

• Le jeu se poursuit jusqu’à ce que le compteur atteigne 0 et qu’aucun nouveau symbole Poisson n’apparaisse 
ou qu’aucun boni Pêcheur qui accorde de nouvelles parties ne soit déclenché. 

• Le gain du jeu boni correspond au produit de la mise et du multiplicateur boni total (qui correspond à la 
somme de tous les multiplicateurs multipliée par le multiplicateur du bateau). 

• Si vous n’avez pas amassé de multiplicateur sur le bateau, le gain correspondra à la mise multipliée par tous 
les multiplicateurs du panneau. 

• Si chaque multiplicateur a été amassé à partir du panneau sur le bateau, le gain correspond à la mise 
multipliée par le multiplicateur du bateau. 

• Le jeu boni peut prendre fin sans qu’aucun nouveau symbole Poisson n’apparaisse et sans que le pêcheur n’ait 
accordé de boni. Dans ce cas, la valeur du gain est basée uniquement sur les multiplicateurs de la partie 
achetée originale. 

  



Bonis Pêcheur 

Attraper un poisson 

• Le pêcheur récupère sa ligne aléatoirement et attrape un poisson. 

• La valeur du multiplicateur du poisson est ajoutée au multiplicateur du bateau. 

• Une partie supplémentaire est accordée. 

Réappâter l’hameçon 

• Le pêcheur récupère sa ligne aléatoirement et réappâte l’hameçon. 

• Le compteur de relances est réinitialisé. 

Poisson Berserker 

• Le pêcheur attrape un poisson, mais celui-ci s’échappe. 

• Le poisson mange jusqu’à dix poissons aléatoirement et amasse leur multiplicateur, puis il retourne à sa 
position originale. 

• Une partie supplémentaire est accordée. 

Pêcher à la dynamite 

• Le pêcheur lance un bâton de dynamite dans l’eau. 

• La dynamite s’arrête sur une position, puis explose. 

• Tout poisson à cette position et jusqu’à huit symboles adjacents remontent vers la surface. 

• Les multiplicateurs des poissons morts sont ajoutés au multiplicateur du bateau. 

• Une partie supplémentaire est accordée. 

Fonctionnalité Bonus RaidTM 

• La fonctionnalité Bonus Raid vous permet d’accéder directement à un jeu boni, sans devoir attendre. 

• Vous devez choisir votre jeu boni, sélectionner votre niveau de mise, et jouer! 

• Vous devez suivre les étapes suivantes : 

- Choisissez votre mise 

- Choisissez votre mode de jeu parmi les suivants : 

▪ Jeu boni Hold and Re-Spin, au coût de 50 fois votre mise, déclenché après un gain de cinq symboles 
identiques – trois relances garanties;  

▪ Jeu boni Hold and Re-Spin, au coût de 100 fois votre mise, déclenché après un gain de cinq 
symboles identiques – trois relances garanties. Le multiplicateur du bateau commence à 3;  

▪ Jeu boni Hold and Re-Spin, au coût de 150 fois votre mise, déclenché après un gain de cinq 
symboles identiques – trois relances garanties. Le multiplicateur du bateau commence à 5;  

Gros lots progressifs 

• Obtenez les cinq symboles S-M-A-S-H sur les cylindres de 1 à 5 pour gagner l’un des gros lots progressifs à sa 
valeur en vigueur. 

• Les trois gros lots progressifs offerts durant ce jeu peuvent être gagnés par tout joueur au cours des parties 
achetées, et sont accordés aléatoirement. 

• Chaque gros lot a une valeur de base fixe. 

• La valeur de base des gros lots Or, Argent et Bronze est respectivement de [x] $, [y] $ et [z] $. 

• Chaque mise engagée durant ce jeu et durant tous les jeux offrant les mêmes gros lots en réseau contribue 
proportionnellement à la formation des gros lots. 

• La probabilité de gagner un gros lot est proportionnelle à la mise totale. Plus la mise et élevée, plus vos 
chances de gagner le gros lot sont élevées. 

• Le taux de retour théorique du jeu est affiché dans les écrans d’aide. Le taux de retour associé à chaque gros 
lot est indiqué séparément. 

• Toute interruption du jeu n’a pas d’incidence sur la contribution aux gros lots ou sur le processus d’attribution. 

• Vous serez informé si vous gagnez le gros lot ou si un autre joueur le gagne. 

• Le H sur le cinquième cylindre peut être bronze, argent ou or. La couleur du H détermine le gros lot qui sera 
accordé. 

• Un gros lot ne peut pas être gagné par deux joueurs en même temps. 

• Si deux joueurs semblent avoir gagné un gros lot en même temps, le premier joueur à avoir gagné le gros lot 
recevra la totalité de la valeur du gros lot, et le deuxième joueur recevra la valeur de base du gros lot en plus 
des contributions supplémentaires. 

• Les règles liées à l’interruption de l’attribution d’un gros lot et aux sommes allouées aux gros lots sont définies 
par l’opérateur de chaque casino, selon leur discrétion. 

• Chaque mise engagée durant ce jeu et durant tous les jeux qui partagent les mêmes gros lots apporte une 
contribution proportionnelle à la valeur des gros lots. (Cela ne s’applique pas au jeu Bonus Rush.) 

  



Jeu automatique 

• Utilisez les réglages du jeu automatique pour sélectionner le nombre de parties. 

• Cette fonctionnalité fait commencer chaque partie automatiquement jusqu’à ce que votre intervention soit 
requise ou que le nombre de parties sélectionné a été joué. 

• Dans certaines juridictions, les options du jeu automatique incluent des réglages supplémentaires permettant 
une interruption du jeu automatique si le gain total ou la perte totale dépasse un certain montant. 

Règles générales 

• Utilisez les boutons de mise pour sélectionner la mise. 

• Appuyez sur Jouer pour lancer les cylindres. 

• La mise minimale est de [x] $. 

• La mise maximale est de [y] $. 

• Les gains sont accordés en fonction de la table de paiement. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Des gains sont obtenus lorsque des symboles identiques apparaissent de gauche à droite, sur des cylindres 
adjacents. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

• Les gains obtenus pour des combinaisons différentes sont additionnés. 

• Tous les gains de la table de paiement reflètent la mise en vigueur. 

• Les gains des parties gratuites varient en fonction de la mise en vigueur avant le déclenchement des parties 
gratuites. 

• Conformément aux pratiques de jeu justes et efficaces, le résultat de chaque partie est entièrement 
indépendant. 

• Les contributions aux gros lots sont divisées de la façon suivante : 0,75 % pour le gros lot Or, 1,05 % pour le 
gros lot Argent, et 1,00 % pour le gros lot Bronze. 

• Toute partie en cours depuis plus de 35 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée. 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement. Nonobstant ce qui précède, dans l’éventualité où 
une limite de gain maximale est indiquée, cette dernière s’applique. Il est toutefois possible que ladite limite 
ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le jeu. 

• Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed Spins, 
ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne pas être 
offertes. 


