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Total bet Mise totale

Bet Multiplier : [x]x Multiplicateur de mise : [x]x
Settings Réglages

Sound Sons

Volume Volume

Ambient Sons d’ambiance

Autoplay Jeu automatique

Number of spins Nombre de parties

Start Spins Commencer les parties

Fox upgrade in progress

Amélioration des symboles en cours

[x] upgraded to [y]

Le symbole [x] s’est amélioré et s’est transformé en
symbole [x]

Congratulations
You’ve won [x] free games
Click/Tap to start

Félicitation!
Vous avez gagné [x] parties gratuites
Cliquez/touchez I'écran pour commencer

Playing Free Games

Parties gratuites en cours

Free game [x] of [y]

Partie gratuite [x] de [y]

Catching in progress

Attrapage en cours

You’ve won [x]

Vous avez gagné [x]

Warning
Not enough balance for the bet
Cancel

Avertissement
Solde insuffisant pour la mise
Annuler

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.




Apercu

Le jeu Chicken Fox Jr est un jeu de machine a sous a cing cylindres de trois positions, avec une mise de 30 crédits,
comportant 20 lignes de paiement, et qui comprend le boni Fox Junior et le jeu boni Chicken Catch. L’objectif du jeu
principal est de former une combinaison de symboles gagnante en obtenant des symboles identiques sur les
cylindres 1, 2 et 3 minimalement. Les lots varient en fonction du nombre de crédits joués et des combinaisons de
symboles gagnantes obtenues. Le taux de retour théorique de ce jeu est de 95,50 %, peu importe la mise.

Table de paiement

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
Dans cette représentation graphique :

MIXED = MELANGES

OF AKIND = IDENTIQUES

Symbole frimé Jeune femme

o) )
Le symbole frimé Jeune femme ki## remplace tous les symboles, a I’exception du symbole .

12

Le symbole ek apparait uniguement durant le jeu principal.

Symbole frimé Renard

Durant les parties gratuites, tous les gains des combinaisons contenant le symbole L&m sont multipliés par cing.

Le symbole remplace tous les symboles Poulet.

e
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Les symboles l:%'l et L2 apparaissent durant les parties gratuites et ne se remplacent pas I'un l'autre.

N A
Durant les parties gratuites, les renards et &m attrapent des poulets pour vous faire gagner des lots
supplémentaires.
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- Le symbole obtenu avec le symbole 2 accorde 1 800 crédits.

o L
- Le symbole obtenu avec le symbole accorde 900 crédits.

@
- Le symbole === obtenu avec le symbole &;K-d accorde 300 ou 200 crédits.

lee

=== Obtenu avec le symbole &&.ﬂ accorde 600 ou 400 crédits.
I
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i .
- Le symbole obtenu avec le symbole L2 accorde 200 ou 120 crédits.

- Le symbole

.
- Le symbole obtenu avec le symbole accorde 100 ou 60 crédits.

NN
- Le symbole k===l obtenu avec le symbole Irzi'tj accorde 40 ou 20 crédits.

2 accorde 80 ou 40 crédits.

— Le symbole l==i obtenu avec le symbole
Les renards LE& et wEf attrapent des ceufs blancs pour vous accorder des parties gratuites supplémentaires.
- Le symbole | obtenu avec le symbole L% accorde une, deux, trois ou cing parties gratuites.

liv I 7’5‘. E
- Le symbole obtenu avec le symbole E‘Eza..‘ accorde deux, quatre, six ou dix parties gratuites.

Symbole dispersé

Trois, quatre ou cing symboles CEuf doré @ accordent respectivement huit, quinze et trente parties gratuites.

Le symbole apparait uniguement durant le jeu principal.

Regles du jeu

Engagez une mise de 30 crédits pour activer 20 lignes de paiement.

N
Le symbole Jeune femme ki est frimé et remplace tous les symboles, 3 I'exception du symbole CEuf doré .

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche, a I’exception des symboles dispersés, qui accordent un lot,
peu importe leur position.

Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par le nombre de lignes
actives et par le multiplicateur de mise.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des lignes actives, a I’exception des
symboles dispersés.

Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.

Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.
Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Les lots sont accordés comme indiqué dans la table de paiement.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.



Boni Fox Junior

e Au cours de n'importe quelle partie achetée, un renard k=88l peut apparaitre a I'écran et tirer une fleche, ce qui

= ‘?t A % 1
d ou en symboles ou

) . . . , Eoﬂmi
e Aucours de n‘importe quelle partie achetée, si le renard fait éclater un ballon kd, un ceuf doré B
supplémentaire est accordé.

a pour effet de transformer les symboles liss

e Les combinaisons sont évaluées et les gains sont payés, le cas échéant, une fois tous les cylindres immobilisés.

Jeu boni Free Games — Chicken

e Trois, quatre ou cing symboles CEuf doré @ accordent respectivement huit, quinze et trente parties
gratuites.

B e
e Les symboles Renard L &l et Renard 2x &m sont frimés et remplacent tous les symboles Poulet durant les
parties gratuites. lls ne se remplacent pas 'un 'autre.

e Lesrenards peuvent attraper les poulets ou les ceufs blancs durant les parties gratuites seulement.
e Lesrenards attrapent des poulets, et les lots indiqués sur leur étiquette s’ajoutent au lot accordé.

e Lesrenards attrapent des ceufs blancs pour accorder une, deux, trois ou cinq parties gratuites.

B s B
e Les symboles Renard L# g ou Renard 2x i=E% sans poulet ni ceuf accordent respectivement une et deux parties

gratuites.

2 fait partie d’une combinaison gagnante, le lot de cette combinaison est

2 sont doublés.

e Lorsqu’un symbole Renard 2x
doublé.

e Tous les lots attrapés par un symbole Renard 2x

e Le symbole Renard 2x &z double les parties gratuites lorsqu’elles sont obtenues en méme temps qu’un ceuf

blanc.

e Les parties gratuites sont jouées avec le méme nombre de lignes et la méme mise que la partie ayant
déclenché le jeu boni.

e Les parties gratuites ne peuvent pas étre redéclenchées.
Lignes de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
Comment jouer

e Ftape 1: Choisissez votre mise.
e  FEtape 2 : Appuyez sur le bouton Jouer.

e Les montants de la table de paiement sont fixes, et les lots sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Tous les détails de votre partie sont affichés dans les champs suivants.

Solde Affiche votre solde actuel.

Gain Affiche le montant gagné durant la partie.

Mise totale Affiche votre mise totale.

Gain total Affiche le gain total accumulé durant les parties gratuites.

Free Game Affiche le nombre de parties gratuites jouées et le nombre de parties gratuites
accordées.




Boutons du jeu principal

% Appuyez sur ce bouton pour accéder au menu qui permet d’ajuster la mise.

Modifier la mise

Appuyez sur ce bouton pour lancer les cylindres.
La barre d’espacement peut également étre utilisée pour lancer les cylindres
lorsque vous jouez sur un ordinateur.

Jouer

Appuyez sur ce bouton pour consulter et modifier les parametres du jeu
automatique.

Jeu automatique

m Ce bouton affiche le nombre de parties automatiques restantes. Appuyez sur ce
bouton pour arréter les parties automatiques et retourner au jeu en mode normal.

Arréter le jeu
automatique

( L Appuyez sur ce bouton durant le jeu principal pour arréter les cylindres. Appuyez
' - sur ce bouton durant les parties gratuites pour arréter les cylindres ou sauter a la
partie suivante.

Arréter/Sauter

Appuyez sur ce bouton pour consulter le menu et accéder aux onglets de la table
de paiement, des options de mise, du jeu automatique, des réglages, de |'accueil et
de I’encaissement.

Appuyez sur ce bouton pour mettre en sourdine les sons et les effets sonores.

Activer la sourdine

Appuyez sur ce bouton pour désactiver la sourdine pour les sons et les effets
sonores.

Désactiver la sourdine




Boutons des paramétres

Appuyez sur ce bouton pour consulter les regles du jeu et la table de paiement.

Table de paiement

Appuyez sur ce bouton pour voir les options de jeu automatique offertes.

Appuyez sur ce bouton pour jouer automatiquement des parties normales
consécutives.

Jeu automatique

Appuyez sur ce bouton pour voir les options de mise offertes.

La mise totale correspond au produit du multiplicateur de mise et de la valeur d’un
crédit.
Mise totale

Appuyez sur ce bouton pour voir les différentes options sonores offertes.

Réglages

Appuyez sur ce bouton pour fermer les écrans d’aide et retourner au jeu.

Accueil

Appuyez sur ce bouton pour mettre fin a la partie et retourner au menu du casino.

Encaisser

L’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques sont des
présentations propriétés de Scientific Games Corp. et de ses sociétés affiliées. MC et © 2022, Scientific Games
Corp. et ses sociétés affiliées. Tous droits réservés.



