Objectif du jeu

Stock Market est un jeu de prédiction palpitant et rythmé qui fusionne le monde de
la finance avec le jeu a la Premiere personne.

Incarnez un trader en bourse et essayez de prédire si une Session de trading
(manche de jeu) se terminera au-dessus ou en dessous de la valeur de départ de
I'action.

La variation de la valeur est visualisée sous la forme d'un graphique qui monte et
descend a l'intérieur des zones de Hausse et de Baisse.

Regles du jeu

Le jeu se divise en deux phases : la phase de mise et la Session de trading. Placez
votre mise soit sur Hausse, soit sur Baisse. Il est impossible de miser sur les deux
cbtés a la fois ; vous pouvez en revanche changer de cbté autant de fois que vous
le souhaitez au cours du délai de mise. Une fois votre mise acceptée, elle est
ajoutée a votre Portefeuille.

Session de trading

Lorsque la phase de mise s'acheve, la Session de trading débute et le graphique de
la valeur de I'action commence a se générer. Avant d'atteindre un résultat, le
graphique passe par plusieurs valeurs intermédiaires qui seront également reflétées
dans votre Portefeuille. Ce processus ajoute de I'anticipation et de I'excitation au
jeu, mais n'influe pas sur le résultat. Toutes les valeurs du graphique sont mesurées
sous forme de pourcentages et calculées a l'aide d'un GNA (générateur de nombres
aléatoires).

Le résultat du jeu est déterminé par la valeur de I'action au moment ou la ligne du
graphique touche la limite droite du graphique. La valeur peut fluctuer entre -100 %
et +100 % ; mais elle ne pourra jamais atteindre 0 % (c'est-a-dire qu'elle sera



systématiquement un pourcentage positif ou négatif). La valeur de I'action qui en
résulte affecte la taille de votre Portefeuille en I'augmentant ou en la diminuant.

PORTEFEUILLE

750 %

Votre Portefeuille sera toujours arrondi a I'unité monétaire la plus proche (p. ex.,
centimes d'euro pour I'EUR, cents pour I'USD, pennies pour le GBP et aucune
décimale pour le JPY) en générant un nombre aléatoire et en le comparant a la
partie du Portefeuille a arrondir afin de déterminer le sens de I'arrondi.

Pour obtenir une explication plus détaillée, reportez-vous au chapitre consacré a
I'Arrondi.

Phase de mise avant la prochaine Session de trading

Indépendamment du fait que votre session précédente se soit soldée par un gain ou
une perte, tout solde restant dans votre Portefeuille sera automatiquement remisé
sur le méme emplacement de mise pour la session suivante.

Au cours de la phase de mise, vous pouvez :

Conserver votre mise sur le méme emplacement de mise ;
Changer votre mise pour I'emplacement de mise oppose ;
Compléter la mise en ajoutant des jetons ;

Encaisser votre Portefeuille.

Pour changer votre mise pour I'emplacement de mise opposé, cliquez/appuyez
dessus une fois. Si vous cliquez/appuyez a nouveau sur votre nouvel emplacement
de mise sélectionné, vous y ajouterez des jetons.

Encaisser

Pour cesser le trading et retirer votre Portefeuille, cliquez/appuyez sur le bouton

« Encaisser ». Cette action transférera le montant existant de votre Portefeuille dans
le jeu vers votre solde et déduira 1 % de frais de commission d'Encaissement. Le
bouton « Encaisser » peut uniquement étre utilisé au cours de la phase de mise.
Sauf si vous choisissez d'encaisser, votre Portefeuille restera misé dans le jeu
jusqu'a ce qu'il soit épuiseé.

ENCAISSER

1 % de commission

Les frais de commission de 1 % sont calculés par rapport a la valeur du portefeuille
faisant I'objet de I'encaissement. La déduction de ce montant est effectuée au
terme de la premiere manche (et aprés les manches lorsque des mises compléter
ont été effectuées) et est indiquée comme telle dans I'Historique de jeu.

Veuillez noter que si votre mise est rejetée, que le jeu est actualisé ou qu'une
déconnexion technique survient, un Encaissement automatique sera effectué.



L'Encaissement automatique est également soumis a des frais de commission a
hauteur de 1 %.

Veuillez également noter que, dans le cas ou votre Portefeuille dépasserait la limite
de mise maximale, le montant qui excede cette limite sera automatiquement
encaissé et soumis a des frais de commission a hauteur de 1 % (les 1 % seront
calculés exclusivement sur le montant excédentaire faisant I'objet d'un
encaissement automatique, et non sur 1 % de I'ensemble de votre Portefeuille).

Paiements

Chaque variation de 1 % de la valeur des actions dans la bonne direction augmente
votre portefeuille de 1 %. A l'inverse, chaque variation de 1 % de la valeur des
actions dans le sens erroné diminue votre portefeuille de 1 %.

Par conséquent, votre paiement pourrait étre :

MISE PAIE
Hausse 0,01 a 2 (x mise)
Baisse 0,01 a 2 (x mise)

Veuillez noter qu'une commission de 1 % sera déduite de votre paiement.

Veuillez noter que tout dysfonctionnement annule la manche de jeu et tous les
paiements éventuels de la manche. Les mises sont alors remboursées et
I'encaissement automatique sera exécute.

Retour au joueur

Le pourcentage optimal théorique de retour au joueur (RTP) est de 99,00 % pour
n'importe quelle mise.

Placer les mises

Le panneau LIMITES DE MISE affiche les limites de mise minimale et maximale
autorisées a la table, qui peuvent changer de temps a autre. Ouvrez les Limites de
mise pour consulter vos limites actuelles.

Stock Market 1-10000 $

Pour participer a la partie, vous devez avoir des fonds suffisants pour couvrir vos
mises. Vous pouvez voir votre SOLDE a I'écran.

SOLDE
100000 $

La MINUTERIE vous indique le délai de mise dont vous disposez encore. Une fois le
temps écoulé, les mises sont cloturées, et plus aucune mise n'‘est acceptée.




FAITES VOS JEUX 6

La fenétre AFFICHAGE DES JETONS vous permet de sélectionner la valeur de
chaque jeton que vous souhaitez miser. Seuls les jetons dont la valeur est couverte
par votre solde courant sont activés.

OTOIORLT

Apres avoir sélectionné un jeton, placez votre mise en cliquant/appuyant
simplement sur la zone de mise appropriée de la table de jeu. Chaque fois que vous
cliquez/appuyez sur I'emplacement de mise, le montant de votre mise augmente en
fonction de la valeur du jeton sélectionné ou jusqu'a la limite maximum pour le type
de mise que vous avez sélectionné. Une fois que vous avez misé la limite maximum,
aucun fonds supplémentaire n'est accepté pour la mise en question et un message
indiquant que vous avez misé le maximum apparait au-dessus de votre mise.

REMARQUE : ne réduisez pas la taille de votre navigateur et n'y ouvrez pas d'autre
onglet pendant que le délai de mise est ouvert et que vous avez des mises placées
sur la table. Ceci pourrait étre interprété comme une sortie du jeu et vos mises
seraient par conséquent refusées pour ce tour de table en particulier.

Le bouton REPETER permet de répéter toutes les mises de la partie précédente. Ce
bouton est disponible uniguement avant que le premier jeton soit placé.

(QV) REPETER

Le bouton DOUBLER (2x) devient disponible une fois que vous avez placé une mise.
Chaque fois que vous cliquez/appuyez, toutes vos mises sont doublées jusqu'a la
limite maximale. N. B. : le solde de votre compte doit étre suffisant pour doubler
TOUTES les mises que vous avez placées.

( x2 ) DOUBLER

Le bouton ANNULER supprime la derniere mise placée.

ANNULER ( O

Vous pouvez cliquer/appuyer plusieurs fois sur le bouton ANNULER pour annuler les
mises une par une, dans l'ordre inverse de leur placement. Vous pouvez supprimer
toutes vos mises en maintenant le bouton ANNULER enfoncé.

L'indicateur MISE TOTALE indique le montant total des mises vous avez placées
pendant la partie en cours.

& MISETOTALE
@& so0s




Statistiques de mise

Les joueurs ont acces a des statistiques qui incluent le montant total des mises
placées sur un emplacement de mise particulier, le nombre de joueurs ayant placé
leurs mises sur un emplacement de mise particulier, ainsi que le ratio entre les
joueurs ayant misé sur Hausse et Baisse.

Vous pouvez choisir de masquer ces statistiques dans les Parameétres de jeu.

Statistiques de résultats

Les résultats des jeux sont enregistrés et vous sont présentés sous quatre vues
différentes de Statistiques de résultats. Les résultats sont présentés de maniere
séquentielle, de gauche a droite, le résultat le plus récent étant celui situé le plus a
droite. Cliquez/faites glisser les statistiques pour basculer d'un affichage de
Statistiques de résultats a un autre. Le nombre de résultats affichés sur votre
appareil dépend de la vue sélectionnée ; il varie de 10 a 50 manches.

Graphique linéaire (vue par défaut)

Chaque cellule de la vue Graphique linéaire représente la structure du graphique
lors d'une manche spécifique, de la méme maniere que dans la zone du graphique
principal. Pour certains appareils, les valeurs intermédiaires peuvent étre omises.

La couleur globale du graphique change selon que la valeur obtenue la plus récente
est supérieure ou inférieure a la valeur de départ de la manche la plus ancienne.

Pourcentages

A
37% 7% 85% 73% 100% 67% 5% 37% 85% 39% 59% 100% 44% 88% 66% 43% 41% 88% 59% 57% 33% 38% 78% MNM% 72% 77% 42% 35% 97% |74%

Ici, chaque cellule affiche la valeur exacte atteinte lors d'une manche donnée sous
la forme d'un chiffre. La couleur de la cellule indique si la manche s'est terminée en
Hausse ou Baisse.

Chandeliers

Chaque manche est représentée par un chandelier. La couleur du chandelier montre
si la manche s'est terminée en Hausse ou en Baisse. Sa hauteur refléte I'importance
de la valeur résultante dans sa direction respective.

Graphique linéaire étendu



Cette vue fonctionne de la méme maniere que le Graphique linéaire ordinaire, mais
elle affiche davantage de manches précédentes.

Arrondi

Votre Portefeuille sera toujours arrondi a I'unité monétaire la plus proche et la plus
petite (p. ex., centimes d'euro pour I'EUR, cents pour ['USD, pennies pour le GBP et
aucune décimale pour le JPY) a l'aide d'une méthode reposant sur le GNA. Cette
meéthode introduit un élément aléatoire dans le processus d'arrondi. Voici le
fonctionnement :

e Tout d'abord, la partie décimale non prise en charge est convertie (soulignée ici
par souci de clarté) en nombres a six chiffres (c'est-a-dire en centaines de
milliers). Par exemple, 1,263 devient 300 000, 5,23568696 devient 568 696,
4,25034 devient 34 000.

e Lors de la deuxieme étape, un nombre aléatoire compris entre 1 et 1 000 000
est généré.
e Enfin, sile nombre a six chiffres converti est supérieur ou €gal au résultat du

GNA, I'unité monétaire est arrondie a la hausse. S'il est inférieur, 'unité monétaire
est arrondie a la baisse.

Exemple : admettons que le nombre 500 000 soit généré de maniere aléatoire au
cours de la deuxieme étape. En pareil cas, les nombres de notre exemple seraient
arrondis comme suit : 1,263 serait arrondi a la baisse, car 300 000 est inférieur a

500 000, 5,23568696 serait arrondi a la hausse, car 568 696 est supérieur a

500 000 et 4,25034 serait arrondi a la baisse, car 34 000 est inférieur a 500 000.

Aide en direct

Contactez le Support en ligne pour toute question concernant le jeu.

Q)

Chat

Pour chatter avec d'autres joueurs, saisissez votre message dans le champ CHAT et
appuyez sur Entrée ou cliquez/appuyez sur la fleche bouton dans le champ.

Les joueurs qui ne respectent pas les regles du Chat et se montrent irrespectueux
envers d’autres joueurs, ou qui utilisent un langage inapproprié et/ou offensant,
verront leurs privileges de Chat révoqués.

Numéro de jeu



Chaque tour de jeu est identifié par un NUMERO DE JEU unique.
# 21:10:10

Ce numéro indique I'heure a laquelle la partie a commenceé, en heure GMT indiquée
en heure:minutes:secondes. Veuillez utiliser ce numéro de jeu comme référence (ou
en faire une capture d'écran) si vous souhaitez contacter le service client a propos

d'un tour en particulier.

Son

Le Son contrdle tous les sons du jeu.

Historique de jeu

L'Historique de jeu affiche vos manches et résultats du jeu Evolution.

(D)

Parametres

Les Parameétres vous permettent de personnaliser les préférences de |'utilisateur
enregistrées dans votre profil.

SON
Vous pouvez modifier le volume audio du jeu ou désactiver/activer le son.

Dépobts et retraits

Caissier pour des dépbts et des retraits.

‘0

Jeu responsable

Le bouton JEU RESPONSABLE vous permet d'ouvrir la page contenant la politique
de jeu responsable. Cette page donne des informations et des liens utiles sur les
comportements appropriés pour jouer en ligne, et vous informe sur la maniéere de
définir des limites a vos sessions de jeu.



Gestion des erreurs

En cas d'erreur dans le jeu, le systeme ou la procédure de jeu, la manche de jeu sera
temporairement mise en pause et vous serez avisé(e), sur la boite de conversation
ou par un message contextuel a I'écran, que le probleme fait l'objet d'une enquéte. Si
le probleme peut étre résolu immédiatement, la manche de jeu continue
normalement. Si une résolution immédiate est impossible, la manche de jeu sera
annulée et les joueurs qui y ont participé seront remboursés de leurs mises initiales.

Politique de déconnexion

En cas de déconnexion d'une partie, toutes les mises placées restantes demeurent
valides et sont réglées en votre absence. Vous pouvez consulter I'état de vos mises
dans votre historique, lors de votre prochaine connexion.

Par ailleurs, une déconnexion entraine systématiquement un encaissement
automatique.

Modération automatisée de la conversation

Les messages des joueurs dans la Conversation sont soumis a une prise de décision
automatisée. En cas d'abus, notamment a I'égard du présentateur du jeu ou d'autres
joueurs, ou en cas de langage inapproprié et/ou injurieux, un avertissement sera
adressé au joueur. Si cet avertissement n'est pas respecté, les privileges de
conversation seront désactivés. Si vous contestez une décision automatisée, nous
vous invitons a contacter le service d'assistance de votre Casino pour obtenir de
I'aide.

Plus de jeux

Lobby Evolution — possibilité de choisir facilement un jeu sans quitter le jeu en
cours jusqgu'a ce qu'un nouveau jeu soit choisi.

o LOBBY

Jouer a plusieurs tables

Si vous aimez jouer en continu, vous pouvez rejoindre plus d'une table de jeu et
toutes les voir et y jouer simultanément dans la méme fenétre de navigateur !

Apres avoir rejoint au moins une table de jeu, cliquez sur LOBBY pour aller au lobby.
Dans le lobby ou le jeu, cliquez sur le bouton +TABLE associé a cette table pour la
rejoindre. Certaines tables peuvent ne pas étre disponibles pour jouer a plusieurs
tables a la fois, et dans ce cas, elles ne comportent pas de bouton +TABLE.

+ TABLE )



Apres avoir rejoint plusieurs tables, vous pourrez régler la taille de I'ensemble de la
fenétre de votre navigateur, sans toutefois pouvoir modifier individuellement la taille
de chaque fenétre de table de jeu.

Vous pouvez quitter n'importe quelle table sans affecter votre présence aux autres
tables. Pour quitter une table, cliquez sur le bouton X.

Attention :

e Sivous vous asseyez a la méme table en utilisant un autre
ordinateur/navigateur, vous quitterez automatiquement la table sur le premier.

e Sivous cliquez directement sur une icbne de table au lieu de cliquer sur le
bouton +TABLE, vous ne ferez que changer de table au lieu de rejoindre la table
choisie en plus de la table ou vous vous trouviez déja.

Nous vous conseillons de ne rejoindre qu'autant de tables que votre écran est
capable d'afficher tout en vous permettant de placer vos mises, correctement et
précisément.

Raccourcis

Les raccourcis peuvent étre utilisés pour exécuter rapidement des fonctions utiles
du jeu.

TOUCHE FONCTION

Sélectionne le jeton souhaité depuis I'affichage des
jetons. La touche « 1 » correspond au premier jeton

Touches numériques :
9 en partant de gauche qui a la valeur la plus basse. La

ClIzEllAeisn touche « 2 » sélectionne le jeton suivant qui a la
valeur la plus haute, et ainsi de suite.
Répete votre mise la plus récente. Cliquer sur la

BARRE D'ESPACE BARRE D'ESPACE une deuxieme fois pour doubler
votre mise.

CTRL+Z (CMD+2), Annule votre derniére mise. Maintenir enfoncée

SUPERIMER, RETOUR pendant 3 secondes pour supprimer toutes vos
ARRIERE mises.

Le cas échéant, la touche ECHAP peut étre utilisée
pour :

ECHAP  Quitter le mode plein écran

e Fermer une fenétre contextuelle ouverte
(Historique, Comment jouer, Parameétres, etc.)




