
Rise of Olympus – Hand of God 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître. 

Aperçu 

Boni Hand of God 

• Vous pourriez obtenir un jeu boni unique grâce à la main de dieu! 

Boni Wrath of Olympus 

• Le boni Wrath of Olympus réunit les trois dieux pour créer un combo de destructions successives. 

Jeu boni de parties gratuites 

• Supprimez tous les symboles de la grille pour déclencher les parties gratuites, où le multiplicateur ne se 
réinitialise pas entre les parties. 

Boni Hand of God 

• Le jeu boni est déclenché aléatoirement au cours de toute partie non gagnante. 

• Chaque dieu possède une habileté unique lui permettant de créer des combinaisons gagnantes! 

• Le dieu actif change après chaque déclenchement. 

• La ronde de jeu se poursuit normalement après chaque effet. 

 Hadès : chaque symbole d’un ensemble se transforme en un autre symbole. 

 Poséidon : jusqu’à deux symboles frimés peuvent apparaître. 

 Zeus : deux ensembles de symboles sont détruits. 

• Vous pourriez gagner un lot pouvant atteindre 5 000 fois votre mise. 

Boni Wrath of Olympus 

• Chargez le compteur complètement pour déclencher la ronde gratuite du boni Wrath of Olympus. 

• Le compteur comprend trois sections, qui sont remplies uniquement lorsque vous obtenez des symboles 

gagnants des dieux Hadès , Poséidon  et Zeus . 

• Les dieux activent leur boni à tour de rôle. 

• Cinq symboles remplissent trois sections. 

• Quatre symboles remplissent deux sections. 

• Trois symboles remplissent une section. 

• Le boni ne peut pas être redéclenché. 

• Le dieu actif change à la partie suivante. 

Jeu boni des parties gratuites 

• Supprimez tous les symboles de la grille pour déclencher les parties gratuites. 

• Sélectionnez l’une des trois potions. 

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Continue Continuer 

Don’t show again Ne plus afficher 

Press Spin to begin Appuyez sur Jouer pour commencer 

Balance Solde 

Bet  Mise  

Click to play Cliquer pour jouer 

Win Gain 

Total bet Mise totale 

Total win Gain total 

Help Aide 

Paytable Table de paiement 

Game options Options de jeu 

Sound effects Effets sonores 

Undo Annuler 

Start Commencer 

Clear Supprimer tout 

Exit Quitter 

Back Page précédente 

Next Page suivante 

Tutorial Tutoriel 

Settings Réglages 



• Si vous choisissez l’option comportant moins de parties gratuites, le risque est plus élevé, mais le potentiel de 
gain est également plus élevé. 

• Le boni Hand of God sélectionné est également actif, et se déclenche à chaque partie non gagnante. 

• Le multiplicateur n’est pas réinitialisé entre les parties gratuites, et peut atteindre 20, 

• Chargez le compteur en entier pour gagner des parties gratuites supplémentaires. Un maximum de 20 parties 
gratuites peuvent être obtenues. 

• Le boni Wrath of Olympus n’est pas actif. 

 

Les parties gratuites Hadès accordent quatre parties gratuites, et quatre parties 
supplémentaires lors d’une recharge. 

 

Les parties gratuites Poséidon accordent cinq parties gratuites, et trois parties 
supplémentaires lors d’une recharge. 

 

Les parties gratuites Zeus accordent huit parties gratuites, et deux parties supplémentaires 
lors d’une recharge. 

 

• Vous pourriez gagner jusqu’à 10 000 $ en supprimant tous les symboles de la grille durant les parties gratuites. 

• Les symboles frimés disparaissent de la grille s’il ne reste aucun autre symbole. 

Table de paiement 

• Consultez les écrans d’aide pour connaître la valeur des lots associés à chaque symbole. 

• Dans les écrans d’aide : 

- WILD = SYMBOLE FRIMÉ 

- ANY = TOUTE COMBINAISON DE SYMBOLES 

• Le symbole frimé  peut remplacer tous les symboles. 

• Un lot est accordé lorsque vous obtenez trois symboles identiques sur une ligne horizontale ou verticale. 

• Un même symbole peut être utilisé dans différentes combinaisons gagnantes. 

• Les symboles gagnants sont retirés des cylindres, et de nouveaux symboles tombent en cascades aux positions 
vides. 

• Un multiplicateur de gain est augmenté à chaque cascade. 

 

Parties incomplètes 

• Si votre partie est interrompue, toutes les informations de la partie et les mises engagées sont enregistrées 
jusqu’à ce que vous réouvriez le jeu. 

• Vous pouvez poursuivre vos parties incomplètes à partir du moment de l’interruption. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Les lots sont payés comme indiqué dans la table de paiement disponible dans l’interface de jeu. 

• Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée. 

Informations 

• Des lots sont accordés pour tout groupement gagnant, selon les informations indiquées dans la table de 
paiement et dans les règles du jeu. 

• Lorsque plusieurs groupements gagnants sont obtenus au cours d’une même partie, tous les gains sont 
additionnés. 

• Tous les gains des jeux bonis (comme les parties gratuites), des bonis ou des symboles dispersés (lorsque cela 
s’applique) sont également ajoutés aux gains des groupements. 

• Tous les gains sont payés à la fin de la ronde de jeu. 

• Le jeu boni Free Spin est joué avec la même mise que la partie ayant déclenché le jeu boni, à moins 
d’indication contraire. 

• La mise ne peut pas être modifiée au cours d’une partie. 

• Veuillez vous référer aux règles du jeu pour obtenir toute l’information. 

• Les combinaisons gagnantes accordent un lot uniquement lorsque des symboles sont connectés 
horizontalement ou verticalement, sans aucune position vide entre eux.  

• Les groupements gagnants peuvent commencer à partir de n’importe quelle position de la grille.  

• Seul le lot le plus élevé de chaque groupement gagnant est accordé. 

  



Règles du jeu 

• Le jeu Rise of Olympus est un jeu de cascade, qui se joue sur une grille de 5x5. Des symboles tombent sur la 
grille pour former des combinaisons gagnantes. Une combinaison gagnante est formée lorsqu’au moins trois 
symboles identiques se touchent horizontalement ou verticalement. Toutes les rangées et toutes les colonnes 
sont actives, et les symboles peuvent faire partie de plusieurs combinaisons gagnantes. 

• Les symboles gagnants sont retirés après avoir été amassés, et de nouveaux symboles tombent sur la grille 
pour possiblement former de nouvelles combinaisons gagnantes. Les cascades se poursuivent jusqu’à ce 
qu’aucune nouvelle combinaison gagnante ne soit formée. Le symbole frimé peut apparaître au centre de la 
grille lorsqu’une combinaison gagnante formée de trois symboles est retirée de la grille. Un multiplicateur de 
gain est augmenté à chaque nouvelle cascade. 

• Le jeu Rise of Olympus inclut un symbole frimé (la pièce), trois symboles de jeux bonis (le casque, le trident et 
l’éclair), et les symboles des dieux Zeus, Poséidon et Hadès. Des combinaisons de trois symboles identiques 
accordent des lots. Le symbole frimé peut remplacer tous les autres symboles pour former des combinaisons 
gagnantes. Lorsqu’il reste uniquement des symboles frimés sur la grille, ils sont retirés, ce qui peut déclencher 
des parties gratuites! 

• Le boni Hand of God peut être déclenché au cours de parties non gagnantes. Selon le dieu actif à droite de 
l’écran, un boni différent est déclenché. Le boni Hand of God permet de créer plus de combinaisons 
gagnantes. Chacun des trois dieux possède un pouvoir différent : 

- Hadès : chaque symbole d’un ensemble se transforme en un autre symbole. 

- Poséidon : un ou deux symboles frimés sont ajoutés à la grille. 

- Zeus : deux ensembles de symboles sont détruits et retirés de la grille. 

• Le jeu boni Wrath of Olympus est déclenché lorsque le compteur à l’écran est complètement chargé. Ce 
compteur se charge uniquement lorsque des combinaisons gagnantes de symboles des dieux sont formées. Le 
symbole frimé peut être utilisé pour former ces combinaisons gagnantes. Aucun autre symbole ne contribue à 
former des combinaisons gagnantes. 

• Le compteur comprend trois sections. Une combinaison de cinq symboles identiques remplit les trois sections. 
Une combinaison de quatre symboles identiques remplit deux sections. Une combinaison de trois symboles 
identiques remplit une section.  

• Lorsque le compteur est complètement rempli et que la partie n’est pas gagnante, une partie gratuite est 
accordée. Le multiplicateur de cascades est réinitialisé. Durant le jeu boni Wrath of Olympus, les jeux bonis se 
jouent un après l’autre, en fonction du dieu correspondant. Cet ordre est le même chaque fois que le jeu boni 
Wrath of Olympus est déclenché. Lorsque vous n’obtenez aucun gain après une cascade, un dieu active son 
pouvoir, puis le jeu se poursuit normalement jusqu’à l’obtention d’une partie non gagnante. Cette séquence 
se répète jusqu’à la fin du jeu boni et jusqu’à ce que tous les bonis Hand of God ont été joués. Tous les gains 
sont calculés et accordés avant la prochaine ronde de jeu. 

• Le dieu à l’écran est remplacé par celui qui était actif avant le déclenchement du jeu boni Wrath of Olympus. 

• Lorsque tous les symboles sont supprimés de la grille, les parties gratuites sont déclenchées. Sélectionnez 
l’une des trois options offertes. Si vous choisissez Hadès, vous obtenez quatre parties gratuites initiales. Si 
vous choisissez Poséidon, vous obtenez cinq parties gratuites initiales. Si vous choisissez Zeus, vous obtenez 
huit parties gratuites initiales. Le boni Hand of God correspondant s’active ensuite, et demeure actif pour 
toute la durée du jeu boni. Il s’active à chaque partie non gagnante pour contribuer à former des 
combinaisons gagnantes. Le multiplicateur de cascades n’est pas réinitialisé entre les rondes de jeu, pour 
toute la durée des parties gratuites, et il peut atteindre 20. 

• Le jeu boni de parties gratuites peut être prolongé lorsque le compteur à l’écran est complètement chargé, en 
suivant les règles décrites ci-dessus. Hadès accorde quatre parties gratuites supplémentaires, Poséidon 
accorde trois parties gratuites supplémentaires et Zeus accorde deux parties gratuites supplémentaires. Un 
maximum de 20 parties gratuites peuvent être accordées. Le jeu boni Wrath of Olympus n’est pas actif durant 
les parties gratuites. Si tous les symboles de la grille sont supprimés durant une partie gratuite, vous gagnez un 
lot instantané correspondant à 100 fois votre mise totale. 

• Le taux de retour théorique moyen de ce jeu est de 96,50 %. Le taux de retour théorique peut être atteint en 
fonction de la participation. 

• La mise doit être sélectionnée avec les boutons de mise. Cliquez sur les boutons plus et moins pour modifier la 
mise un niveau à la fois. Pour commencer une partie, appuyez sur Jouer. Lorsque les symboles s’immobilisent, 
les symboles visibles déterminent votre gain, selon la table de paiement.  

Boutons de jeu 

 

Jouer/arrêter/ 
barre d’espacement 

Commencer une partie/arrêter les cylindres. 

 

Table de paiement 
Afficher la table de paiement. 

 

Jeu automatique 
Activer ou désactiver le jeu automatique. 



 

Sélectionner la mise 
Sélectionner directement la mise affichée. 

  

Mise 
Diminuer ou augmenter la mise. 

 

Réglages 
Afficher le menu des réglages. 

 

Quitter 
Quitter le jeu. 

 

Historique du jeu 
Afficher l’historique du jeu. 

 

Aide du jeu 
Afficher les pages d’aide du jeu. 

  

Son 
Activer ou désactiver le son. 

• Tous les boutons désactivés ou inactifs signifient que l’option n’est pas disponible dans votre juridiction ou 
que l’opérateur ne l’offre pas. 

 

 


