BOUTONS ET AFFICHEURS

GAME = REGLES DU JEU : Appuyez sur “ = LUMINOSITE : Appuyez sur ce bouton
RULES ce bouton pour afficher la table de pour régler la luminosité de I'écran.
paiement et les regles du jeu.

LINES =LIGNES ACTIVES : Indique le VOLUME = VOLUME : Appuyez sur ce bouton pour
PLAYED nombre de lignes actives. ajuster le volume du jeu. Ce bouton
pourrait ne pas étre disponible.

SPIN REELS =LANCER LES CYLINDRES : CREDIT = SOLDE : Appuyez sur ce compteur
Appuyez sur ce bouton pour lancer pour faire passer 'affichage de crédits
les cylindres avec la mise a argent, ou l'inverse. Si moins d’'un
sélectionnée. crédit est disponible, seul le montant en

argent sera affiché.

MINIMUM = LA MISE MINIMALE EST X. CREDITS = CREDITS MISES : Indique le nombre
BET IS X BET de crédits misés.

BET = MULTIPLICATEUR DE MISE : DENOM | = Si le jeu propose plusieurs valeurs pour
MULTIPLIER Indique le multiplicateur de mise un crédit, appuyez sur une valeur pour
en vigueur. la sélectionner.

WIN = GAIN : Indique le montant gagné MAX BET = MISE MAX : Appuyez sur ce bouton
lors de la partie qui vient de se pour commencer une partie avec la
terminer. mise maximale.

CASH OUT = ENCAISSER : Appuyez sur ce SERVICE = PREPOSE : Appuyez sur ce bouton
bouton pour encaisser les crédits. pour appeler le préposé.

REGLES DU JEU PRINCIPAL

La ligne de paiement doit traverser tous les symboles gagnants.

Seul le lot le plus élevé par ligne active est payeé.

Les lots sont affichés en crédits, sauf s'il est indiqué qu’il s’agit d’'un montant d’argent.
Les gains sont sujets a vérification.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.




Appuyez sur GAME RULES (Régles du jeu) pour consulter la table de paiement et les régles du jeu.
Un symbole 0. HoT apparaissant sur la ligne de gagnante paie 3 fois le lot pour cette combinaison. Voir
les régles du jeu pour de plus amples renseignements.
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Deux symboles 0. HoT apparaissant sur la ligne de gagnante paie 9 fois le lot pour cette combinaison.
Voir les régles du jeu pour de plus amples renseignements.

Dans la table de paiement :

ANY COMBINATION OF 3 SYMBOLS = Toute combinaison de 3 symboles
ANY TWO = Deux symboles.

ANY ONE = Un symbole.

1ST CREDIT WINNERS = Lots pour une mise de 1 crédit.

3RD CREDIT WINNERS = Lots pour une mise de 3 crédits.

WIN IS NOT MULTIPLIED BY ANY VALUE = Le lot n’est multiplié par aucune valeur.

Appuyez sur I'écran pour consulter les autres tables de paiement et les regles du jeu.
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Le symbole R‘&”"r est frimé et remplace tous les symboles, sauf R‘g.m'r .
Les combinaisons gagnantes qui incluent un symbole de remplacement doivent comporter au moins un

Chaque symbole AP faisant partie d'une combinaison gagnante multiplie par trois le lot de cette

combinaison.

Plus d'un symbole peut agir comme multiplicateur dans une combinaison gagnante et créer un
multiplicateur total pouvant atteindre 9.
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