Wonder Whirl

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCGAIS
Credits/Balance Solde
Bet Mise
Win Gain
Sound on/off Son activé/désactivé
Close Fermer
Help Aide

Free game [x] of [y]

Partie gratuite [x] de [y]

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Apergu

Comment déclencher le jeu boni Wonder Whirl™

Trois symboles dispersés RS déclenchent le jeu boni Wonder Whirl.

Lancez la roue double jusqu’a quatre fois, et choisissez I'offre qui vous convient.
Chaque lancer de la roue accorde un lot principal et un multiplicateur de gain.
Les lots offerts sont des parties gratuites, le gros lot Minor et le gros lot Major.

Le multiplicateur obtenu s’applique aux gains sur ligne des parties gratuites ou a la valeur du gros lot
obtenu.

Gros lots Minor et Major

Gagnez le gros lot Minor ou Major durant le jeu boni Wonder Whirl, et multipliez-le par 2, 3 ou 5.

Gros lot Grand

Obtenez le symbole aux 9 positions de la grille de jeu pour gagner le gros lot Grand.
Le gros lot Grand est offert durant le jeu principal et les parties gratuites.

Le multiplicateur de la roue ne s’applique pas au gros lot Grand.

Symbole frimé 3x

[2X]
Le symbole &2 peut remplacer tous les symboles, & I’exception du symbole

i

Un symbole @ multiplie par 3 le gain des combinaisons gagnantes dans lesquelles il apparait.

E1
Deux symboles 88 multiplient par 9 le gain des combinaisons gagnantes dans lesquelles ils
apparaissent.

Seul le multiplicateur le plus élevé obtenu pour une combinaison gagnante s’applique au gain.

[2X]
Les combinaisons de trois symboles R&8R offrent leur propre lot, affiché dans la table de paiement.
r_‘

Le gain accordé pour trois symboles =% n’est pas multiplié.

Table de paiement

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.
Dans la table de paiement :

- ANY 7 =TOUT SYMBOLE 7

- ANY BAR =TOUT SYMBOLE BAR

Les lots affichés dans la table de paiement ont déja été multipliés par la mise sélectionnée.

Les lots de la table de paiement n’ont pas d’unité de mesure. Les valeurs des multiplicateurs sont en
argent.

Lignes de paiement

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

Chaque combinaison gagnante est formée d’un seul symbole de chaque cylindre.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, a partir du

cylindre a I'extréme gauche.
Chaque symbole peut étre utilisé une seule fois par combinaison gagnante.

Le jeu se joue toujours sur 27 lignes de paiement fixes.

Appuyez sur le bouton Help pour consulter les regles de jeu détaillées.



Regles du jeu

Le jeu Wonder Whirl est un jeu vidéo de machine a sous classique a trois cylindres, qui offre le jeu
boni Wonder Whirl, des parties gratuites et trois gros lots non progressifs.

Durant le jeu principal, le taux de retour théorique est de 96,6 %.

Le taux de retour théorique représente le taux de retour théorique sur une longue période.
La mise minimale est de 0,27 S.

La mise maximale est de 54,00 S.

Le jeu se joue sur 27 lignes de paiement fixes.

Chaque combinaison gagnante est formée d’un seul symbole par cylindre.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I’extréme gauche.

Chaque symbole peut étre utilisé une seule fois par combinaison gagnante.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.

Tous les gains sont affichés en argent.

La valeur des gros lots Grand, Major et Minor affichés est proportionnelle a la mise sélectionnée.

Les résultats du jeu sont aléatoires, et vos actions ne peuvent pas les influencer, sauf durant le jeu
boni Wonder Whirl.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.
Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 35 jours sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.

Symboles frimés

2]
Le symbole REBR peut remplacer tous les symboles, a I’exception du symbole

i

Un symbole @ multiplie par 3 le gain des combinaisons gagnantes dans lesquelles il apparait.

[2X]
Deux symboles 288 multiplient par 9 le gain des combinaisons gagnantes dans lesquelles ils
apparaissent.

[EX]

Seul le multiplicateur le plus élevé obtenu pour une combinaison de symboles = s’applique au

gain.

X1

Le symbole R&BR peut apparaitre sur tous les cylindres.
X1

Les combinaisons de trois symboles =482 offrent leur propre lot, affiché dans la table de paiement.
]

Le gain accordé pour trois symboles RS8R n’est pas multiplié.

Ed
Les symboles =482 peuvent apparaitre durant le jeu principal et les parties gratuites.

Jeu boni Wonder Whirl

Le jeu boni Wonder Whirl peut offrir jusqu’a quatre lancers de la roue, et plusieurs résultats sont
possibles.

Trois symboles dispersés obtenus durant le jeu principal déclenchent le jeu boni.

Chaque lancer de la roue accorde un lot sur la roue extérieure, et un multiplicateur sur la roue
intérieure.

Vous devez accepter ou refuser les résultats obtenus des trois premiers lancers de la roue.
Le quatrieme lancer de la roue est le dernier, et son résultat ne peut pas étre rejeté.

La roue extérieure peut accorder le gros lot Major ou le gros lot Minor, ou 5, 8, 10 ou 12 parties
gratuites.

La roue intérieure peut accorder un multiplicateur de 2, 3 ou 5.

Si vous acceptez le gros lot Major ou Minor de la roue extérieure, le gros lot correspondant est
accordé instantanément, et sa valeur est multipliée par le multiplicateur obtenu sur la roue
intérieure.

Si vous acceptez 5, 8, 10 ou 12 parties gratuites de la roue extérieure, ces parties gratuites sont
accordées. Tous les gains sur ligne obtenus durant ces parties gratuites sont multipliés par le
multiplicateur obtenu sur la roue intérieure.

Le jeu boni Wonder Whirl prend fin lorsque les parties gratuites acceptées ont été jouées, ou lorsque
le gros lot Minor ou Major a été accepté.



Si le jeu boni Wonder Whirl est déclenché lorsque le jeu automatique est activé, chaque décision que
vous prenez en langant la roue ou en acceptant une offre est effectuée automatiquement, sauf si
vous activez 'option « Stop on any feature » (arréter au déclenchement d’un jeu boni) dans les
options de jeu automatique.

Dans le cas ou les décisions sont effectuées automatiquement, la stratégie de jeu optimale est
utilisée, et I'action est posée environ 10 secondes apres que le choix a été exposé.

Jeu boni de parties gratuites

Quand les parties gratuites sont déclenchées, vous obtenez 5, 8, 10 ou 12 parties gratuites sur une
grille de 3 cylindres et de trois rangées, et un ensemble de cylindres différent est utilisé.

Les parties gratuites peuvent étre déclenchées uniquement durant le jeu boni Wonder Whirl.
La table de paiement des parties gratuites est la méme que celle du jeu principal.
Les parties gratuites se jouent sur les 27 mémes lignes que le jeu principal.

Le gros lot Grand n’est pas multiplié par le multiplicateur accepté dans le jeu boni Wonder Whirl
ayant accordé le gros lot.

Tous les gains des parties gratuites sont additionnés, et le lot total est accordé a la fin du jeu boni.

Le jeu boni de parties gratuites prend fin lorsque toutes les parties ont été complétées.

Information sur la stratégie

Durant le jeu boni Wonder Whirl, vous devez effectuer certains choix.

Les trois premiers lancers de la roue vous offrent d’accepter le lot ou de lancer la roue de nouveau.
La stratégie optimale consiste a suivre la suggestion fournie par le jeu a chaque lancer de la roue.
Selon le résultat obtenu, le jeu évalue si I'offre donne la probabilité de gagner la plus élevée.

La suggestion est basée sur le résultat moyen de lancers de la roue en particulier et ne garantit pas le
meilleur résultat.

Toutes les quelques secondes, avant le lancer de la roue, une suggestion s’affiche, puis vous devez
prendre une décision :

- Best play says Try again (la meilleure stratégie consiste a essayer de nouveau) : il est
recommandé de rejeter I'offre;

- Best play says Take offer (la meilleure stratégie consiste a accepter |'offre) : il est recommandé
d’accepter I'offre;

Le résultat de chaque partie gratuite avec multiplicateur est aléatoire, sauf pour les gros lots Major
et Minor, qui sont des gros lots fixes, et qui sont multipliés par le multiplicateur obtenu.

ots

Le jeu Wonder Whirl offre le gros lot Grand, le gros lot Major et le gros lot Minor.
Tous les gros lots sont non progressifs.

Le gros lot Minor vaut 20 fois la mise de base, le gros lot Major vaut 50 fois la mise de base et le gros
lot Grand vaut 1 000 fois la mise de base.

Le gros lot Grand est accordé lorsque le symbole apparait aux 9 positions de la grille de jeu
active au cours d’une méme partie.

Le gros lot Grand peut étre accordé durant le jeu principal et les parties gratuites.
Les gros lots Major et Minor peuvent étre accordés uniquement durant le jeu boni Wonder Whirl.

Les gros lots Major et Minor sont toujours multipliés par le multiplicateur de 2, 3 ou 5 obtenu durant
le jeu boni Wonder Whirl.

Boutons de jeu

- Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie avec la mise sélectionnée.

Appuyez sur ce bouton durant les parties, les résumés des jeux bonis et
I’animation des multiplicateurs pour les faire jouer plus rapidement.

[)

Jouer - Sur les ordinateurs, la barre d’espacement peut également étre utilisée pour
commencer une partie.

Appuyez sur ce bouton pour sélectionner la mise de base.

Appuyez sur + pour augmenter la mise de base.

Mise - Appuyez sur - pour diminuer la mise de base.

V]

- Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le menu des parties automatiques.
Jeu automatique

- Appuyez sur ce bouton pour afficher la table de paiement.

Table de paiement




= - Appuyez sur ce bouton pour accéder aux réglages du jeu et aux regles de jeu
détaillées.

Réglages

* Certaines fonctionnalités pourraient ne pas étre offertes, selon les limitations de la juridiction.

Réglages du jeu automatique
o Nombre de parties : choisissez le nombre de parties que vous souhaitez jouer en mode automatique.
Le jeu automatique peut étre arrété a tout moment.

e Arréter au déclenchement d’un jeu boni : si cette fonctionnalité est activée, le jeu automatique
s’arrétera au déclenchement du jeu boni, en fonction du jeu joué.

e Ladisponibilité des réglages du jeu automatique varie en fonction de la juridiction.



