ARRR! 10K Ways™

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS

Play with sound? Activer le son?
Yes/No Oui/Non
Grand Bonus Boni Grand
Major Bonus Boni Major
Minor Bonus Boni Minor
Mini Bonus Boni Mini
Buy Bonus Achat du jeu boni
Balance Solde
Win Gain
Total bet Mise totale

Base Bet Value

Valeur de la mise de base

Autoplay

Jeu automatique

Start Autoplay

Commencer le jeu automatique

Autoplay [x] of [y]

Partie automatique [x] de [y]

Sound

Son

Background sound

Son d’ambiance

Buy Bonus
Bet per spin
Total bet

Achat du jeu boni
Mise par partie
Mise totale

Warning: press green tick to trigger Bonus Respins at | Avertissement : appuyez sur le crochet vert pour
the price displayed. Your current stake will apply to déclencher le jeu boni Respins au co(t affiché. Votre
each prize. mise en vigueur sera appliquée a chacun des lots.

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Apergu
e Lejeu ARRR! 10K Ways™ est un jeu de machine a sous qui fait appel au moteur de jeu 10K Ways™.

e Le jeu comprend six cylindres. Les cylindres 1 et 6 comportent quatre rangées, et les cylindres 2, 3,4 et 5
comportent cing rangées (incluant le cylindre du haut).

e Le jeu offre 10 000 fagons de gagner.
e Le taux de retour théorique du jeu régulier est de 96,12 %.

e Le taux de retour théorique du jeu avec I'option d’achat de parties gratuites est de 96,99 %.

Régles du jeu
Symbole frimé

e Le symbole frimé Jolly Roger m peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole Coffre au
trésor.

e Le symbole frimé Jolly Roger @ peut apparaitre uniguement durant le boni Cannon Wilds.

e Chaque symbole frimé Jolly Roger @ affiche un multiplicateur aléatoire de 1 a 5.

Symbole dispersé

- 1
e Quatre symboles dispersés Coffre au trésorigiﬂ7 ou plus déclenchent le jeu boni Respins.
Boni Cannon Wilds
e Alafin de toute partie non gagnante, le boni Cannon Wild peut étre déclenché.
e D’un atrois symboles de la grille de jeu se transforment en symbole Jolly Roger @

e Chaque symbole Jolly Roger W affiche un multiplicateur aléatoire de 1 a 5.

e Le multiplicateur Jolly Roger s’applique a tout gain obtenu pour une combinaison gagnante dans laquelle le

symbole Jolly Roger W apparait.

e Siplus d’un symbole Jolly Roger @ apparait dans une combinaison gagnante, les multiplicateurs se
multiplient entre eux.

e Les symboles Jolly Roger @ peuvent étre ajoutés uniquement aux cylindres verticaux 2, 3, 4 et 5.

e Les symboles Jolly Roger @ ne peuvent pas étre ajoutés aux positions comprenant un symbole Coffre au
trésor.



Jeu boni Respins

Quatre symboles Coffre au trésor ou plus apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Respins et
accordent trois relances.

1
Les symboles Coffre au trésor i@% Capitaine & i peuvent accorder des lots.
Les symboles Coffre au trésor ¥= affichent un multiplicateur aléatoire de 1 a 1 000.
Tous les symboles autres que le symbole Coffre au trésor déclencheurs sont retirés.
Les symboles pouvant accorder des lots sont verrouillés et les positions restantes sont relancées.
Lorsque de nouveaux symboles pouvant accorder des lots apparaissent, ils se verrouillent et le nombre de

relances est remis a trois.

Une fois que toutes les positions sont immobilisées, les symboles Kraken &2
évalués.

Les symboles Kraken &
adjacents au moment de I’évaluation (le multiplicateur est de 1 si aucun symbole payant n’apparait a une
position adjacente).

¥ affichent un multiplicateur égal a la valeur de tous les symboles payants

Les symboles Capitaine % affichent un multiplicateur égal a la valeur de tous les symboles payants
adjacents apparaissant sur les cylindres au moment de I'évaluation (le multiplicateur est de 1 si aucun

Les symboles Kraken &
gauche a droite.

Une fois tous les symboles Kraken &2\ y évalués, les relances restantes sont

jouées.
Lorsqu’il ne reste aucune relance ou que toutes les positions comprennent un symbole payant, un lot
correspondant au total des multiplicateurs des symboles payants multiplié par la mise totale est accordé.

Lorsque la partie est terminée, si toutes les positions comprennent un symbole payant, tous les symboles
sont retirés des cylindres et le jeu boni Respins est redéclenché.

Le jeu boni Respins se joue avec la méme mise que la partie ayant déclenché le jeu boni.

Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Respins.

Achat du jeu boni

Vous pouvez acheter le jeu boni (seulement dans certaines juridictions).
Le colt pour I'achat du jeu boni correspond a 100 fois votre mise par partie.

Une partie est jouée, au cours de laquelle vous obtiendrez quatre symboles Coffre au trésor.

Reégles du jeu

Sélectionnez une mise totale pour activer 10 000 fagons de gagner.

La mise de base est égale a la mise totale divisée par 20.

Les lots sont accordés selon les valeurs affichées dans la table de paiement.

Tous les gains sont multipliés par la mise totale.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.

Seules les positions comprenant un symbole gagnant sont utilisées pour déterminer le gain de ce symbole.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I’extréme gauche.

Le symbole frimé Jolly Roger @ peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole Coffre au
=

trésor%.

Le symbole frimé Jolly Roger @ peut apparaitre uniguement durant le boni Cannon Wilds.

1
Durant le jeu principal, le symbole Coffre au trésor i@l peut apparaitre uniquement sur les cylindres
verticaux 2, 3, 4 et 5.

Le cylindre du haut ajoute un symbole aux cylindres 2, 3, 4 et 5 au-dessus desquels il apparait.

Chaque symbole gagnant fait partie d’une réaction et est remplacé par un nouveau symbole venant du
haut pour les cylindres verticaux, et venant de la droite pour le cylindre du haut.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.
Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.



Comment jouer

e Sélectionnez votre mise et appuyez sur le bouton SPIN.

= Appuyez sur ce bouton pour engager une mise et lancer les cylindres.
Bouton Jouer

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir une fenétre vous permettant de
e consulter les informations sur le jeu, de vous rendre a I'accueil du jeu, de
- changer les mises, de configurer le jeu automatique et d’ajuster les réglages
Bouton Menu du jeu

La page par défaut est la page des informations sur le jeu.

BALANCE: Ce compteur affiche votre solde actuel.

Solde
TOTAL BET: ‘ Ce compteur affiche votre mise totale.
Mise totale
WIN: o Ce compteur affiche votre gain actuel.
ain

) Appuyez sur ce bouton pour afficher les pages d’informations sur le jeu.
Informations

Appuyez sur ce bouton pour retourner au jeu principal.
Retour

Appuyez sur ce bouton pour vous rendre a la page d’accueil. Ce bouton est
Accueil configurable par I'administrateur du jeu.

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir la fenétre de configuration du jeu
automatique, ol vous pouvez sélectionner le nombre de parties
automatiques a jouer et commencer le jeu automatique.

Jeu automatique
(offert uniquement dans certaines
juridictions)

Arréter le jeurautomatique Appuyez sur ce bouton pour arréter le jeu automatique. Le nombre
(offert uniquement dans certaines | de parties automatiques restantes est affiché sur ce bouton.

juridictions)

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le menu de configuration de la mise, ou
Configuration de la mise vous pouvez sélectionner le montant de la mise.

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir la fenétre de réglages du jeu, ol vous
pouvez effectuer les réglages suivants :

- Activer ou désactiver le son;

- Activer ou désactiver la musique d’ambiance (les effets sonores demeurent
activés);

- Activer ou désactiver le mode gaucher.

Réglages du jeu

.. Appuyez sur ces boutons pour activer ou désactiver le son.
Son

Raccourcis clavier

e Barre d’espacement : Appuyez sur la barre d’espacement pour commencer une partie.

Jeu automatique (offert uniquement dans certaines juridictions)

e Lejeu automatique permet de jouer automatiquement un certain nombre de parties du jeu principal
consécutives. Vous pouvez choisir de jouer de 10 a 50 parties automatiques.



