
Rick and Morty Wubba Lubba Dub Dub! 
 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître. 
 

  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Triggered on any spin! Déclenché durant n’importe quelle partie! 

Win 1 of 6 shwifty bonus round Gagnez l’une des six rondes bonis Shwifty 

Balance Solde 

Bet Mise 

Choose your Stake Sélectionnez votre mise 

Paid Gain 

1 way = [x] 1 façon de gagner = [x] 

Autoplay 

Balance 

Set number of plays 

Autoplay session loss limit 

Autoplay session single win limit 

Autoplay disabled on jackpot win 
 

[x]x bet 

Jeu automatique 

Solde 

Indiquez le nombre de parties 

Limite de perte du jeu automatique 

Limite de gain unique du jeu automatique 

Jeu automatique désactivé suite au gain d’un gros 
lot 

[x]x la mise 

Press to spin Appuyez pour jouer 

Congratulations 

You have won 

Mr Meeseeks Free Spins 

Do you wish to collect or risk for 
 

Anatomy Wild Monster Spins 

Collect 

Gamble 

Félicitations 

Vous avez gagné 

Le jeu boni Mr Meeseeks Free Spins 

Voulez-vous y jouer ou le mettre en jeu pour courir 
la chance d’activer 

Les parties Anatomy Wild Monster 

Jouer 

Mettre en jeu 

10 Anatomy Wild Monster Spins 

Featuring expanding wilds 
 

[x] turns into [y] 

10 parties Anatomy Wild Monster 

Avec des symboles frimés qui prennent de 
l’expansion 

Le symbole [x] se transforme en symbole [y] 

Bonus winnings Gain boni 

Spins [x] [x] parties restantes 

Win 1 of 6 Schwifty bonuses Gagnez l’un des six jeux bonis Shwifty. 

Pickle Rick Power Spin 

Triggers 1 of 7 modifiers 

Les parties Pickle Rick Power 

Activent l’un des sept modificateurs 

Bonus complete Jeu boni terminé 

The server detects that it lost connection from the 
previous game. It will now resume your previous 
game. 

OK 

Le serveur a détecté une perte de connexion de 
votre partie précédente. La partie précédente va 
maintenant reprendre. 

OK 



Introduction 

Rejoignez Rick et Morty dans leur dernière aventure, qui les mène dans des réalités parallèles. Ce jeu de 
machine à sous à cinq cylindres comprend six jeux bonis extraordinaires, inspirés de scènes de la série 
télévisée. 

Table de paiement 

• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement. 

• Dans cette représentation graphique : 

OF A KIND = IDENTIQUES 

SUPER STACKED = SUPER EMPILEMENTS 

• Trois symboles dispersés  ou plus déclenchent le portail boni Wubba Lubba Dub Dub. 

• Le symbole frimé  remplace tous les symboles, à l’exception du symbole boni .  

Lignes de paiement 

• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. 

Commencer 

• Appuyez sur le bouton Total Bet pour augmenter ou diminuer la valeur de votre mise totale.  

• Sélectionnez votre mise parmi celles qui sont offertes dans la liste de l’option Total Bet (selon la 
configuration de l’opérateur et l’équivalence des devises). 

• Appuyez sur Jouer pour commencer la partie. Dans certaines juridictions et selon la configuration de 
l’opérateur, la barre d’espacement permet aussi de commencer une partie. 

• Les cylindres sont lancés, puis ils s’arrêtent aléatoirement. 

• Vous gagnez si la combinaison de symboles apparaissant sur les cylindres forme une ligne 
comportant 2, 3, 4 ou 5 symboles identiques à partir du cylindre à l’extrême gauche sur l’une des 
lignes de paiement.  

• Trois symboles boni dispersés ou plus apparaissant n’importe où sur les cylindres déclenchent le jeu 
boni. 

Gains sur ligne 

• Les gains sur ligne sont multipliés par le nombre de crédits misés par ligne. 

• Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés. 

• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur une ligne active et sur des lignes 
adjacentes, à partir du cylindre à l’extrême gauche. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé. 

• Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne. 

Symbole frimé 

• Les symboles frimés peuvent contribuer à la formation de lignes gagnantes en remplaçant d’autres 
symboles. 

• Les symboles frimés remplacent tous les symboles, à l’exception du symbole dispersé ou des 
symboles bonis. 

• Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est accordé (par exemple, dans le cas d’une 
combinaison gagnante comportant trois symboles frimés et d’une autre combinaison gagnante 
comportant ces trois symboles frimés et un quatrième symbole, seul le lot le plus élevé des deux 
combinaisons gagnantes sera accordé.) 

• Les symboles frimés sont les suivants : 

• Les symboles Pickle Rick Wild, Colossal Pickle Wild, Mr Meeseeks Wild, Evolution Of The Pickle Wild 
et Anatomy Wilds sont frimés. 

  



Boni Pickle Rick Power Spin 

• Le boni Pickle Rick Power Spin peut être déclenché aléatoirement au cours de n’importe quelle 
partie. 

- Empilements Wild Stacks - Rick peut convertir n’importe quel cylindre en empilement 
frimé. Ces symboles peuvent être convertis en symboles frimés x2, qui se multiplient 
eux-mêmes. 

- Symbole frimé Schwifty - Rick peut convertir n’importe quel symbole en symbole frimé. 

- Symbole colossal Chedda - Rick tire le pistolet Portail sur les cylindres, ce qui sculpte un 
symbole colossal de 3x3 sur les cylindres 1, 2 et 3 ou 2, 3 et 4. 

- Symboles Cosmic Cash - Rick tire son pistolet Portail sur les cylindres, ce qui ajoute des 
symboles mystères Cash. Lorsque les cylindres s’immobilisent, les symboles Cash se 
verrouillent et les cylindres sont relancés. Les cylindres sont relancés jusqu’à ce 
qu’aucun symbole Cash supplémentaire n’apparaisse sur les cylindres. 

- Symboles Mystery Moolah - Rick tire son pistolet Portail sur les cylindres, ce qui ajoute 
des symboles mystères aux cylindres. Les cylindres s’immobilisent, les symboles 
mystères visibles se transforment en un même symbole, puis les gains des 
combinaisons gagnantes sont payés. 

- Symboles Bonus Blitz - au cours de n’importe quelle partie, la hauteur des symboles 
bonis peut passer de 1 à 2 ou à 3 symboles, ce qui vous donne plus de chances de 
déclencher le jeu boni. 

- Symboles Victory Spin - Pickle Rick transforme des symboles apparaissant sur les 
cylindres en symboles gagnants. 

• Deux modificateurs supplémentaires peuvent être déclenchés après n’importe quelle partie. 

- Laser Beam - lorsque les cylindres s’immobilisent, si aucune combinaison gagnante 
n’est formée, Rick peut apparaître et supprimer une rangée de symboles ou plus, ce qui 
provoque une cascade et crée une combinaison gagnante. 

- Win Streak - lorsque les cylindres s’immobilisent, si aucune combinaison gagnante n’est 
formée, Rick peut apparaître et faire exploser les symboles non gagnants. Cela 
provoque une cascade, et les symboles gagnants se verrouillent. Cela se répète jusqu’à 
ce qu’aucun autre symbole gagnant n’apparaisse. 

Activation des bonis et jeux bonis 

• Trois symboles bonis ou plus apparaissant n’importe où sur les cylindres déclenchent le jeu boni 
Wubba Lubba Dub Dub. Aucun lot n’est accordé lors du déclenchement du jeu boni. Cela vous donne 
uniquement accès aux jeux bonis. 

• Vous ouvrez deux portails. Des bonis circulent entre les portails puis s’immobilisent, dévoilant le boni 
accordé. 

Jeu boni Pilot 

• Si le boni Pilot est dévoilé, le jeu boni Pilot est déclenché. 

• Après une courte transition, une scène montre des symboles Mega fruit et un plan. 

• Sélectionnez un Mega fruit pour dévoiler un symbole.  

• Chaque symbole correspond à un multiplicateur de mise totale, qui est accordé lorsque vous obtenez 
trois symboles identiques.  

• Si vous obtenez un symbole spécial, la somme des multiplicateurs augmente.  

• Trois vaisseaux spatiaux accordent un jeu boni supplémentaire. 

Jeu boni Rick, Rattle and Roll Bonus Chase 

• Si le boni Rick, Rattle and Roll Bonus Chase est dévoilé, le jeu boni Rick, Rattle and Roll Bonus Chase 
est déclenché. 

• Après une courte transition à l’écran, un deuxième écran boni vous est présenté, sous le thème de 
Rick et Morty au centre commercial spatial. 

• Le jeu boni se divise en deux étapes : l’étape 1 est un parcours de multiplicateurs permettant 
d’atteindre le jeu boni Rick, Rattle And Roll Galactic Big Money. 

• Vous commencez toujours à l’étape 1, et vous devez sélectionner des pistolets Portail pour vous 
déplacer sur le parcours, ce qui fait augmenter votre multiplicateur de mise totale.  

• Sélectionnez des pistolets Portail pour dévoiler l’un des résultats, positif ou négatif. 

 

Boni Effet 

Avance de 1, 2, 3, 4 ou 5. 
Rick et Morty se déplacent sur le 
parcours, du nombre de positions 

indiqué. 

Encaisser 
Met fin au jeu boni et accorde le 
multiplicateur de mise totale en 

vigueur. 

• Si le jeu boni Big Money End Game est atteint, Rick et Morty commencent le jeu final Big Money, où 
vous pouvez gagner un gros multiplicateur d’argent ou un jeu boni supplémentaire. 

  



Jeu boni Mr Meeseeks Free Spins 

• Si le boni Mr Meeseeks Free Spins est dévoilé, le jeu boni Mr Meeseeks Free Spins est déclenché. 

• Dix parties gratuites vous sont accordées, et elles comprennent des symboles frimés qui reviennent à 
la fin du jeu boni. 

• Si un symbole frimé Meeseeks apparaît sur les cylindres, il disparaît, après que les gains ont été 
payés, laissant un cadre autour de la position où il est apparu.  

• Cette position devient une position frimée garantie à la dernière partie frimée, à la fin du jeu boni. 

• Si d’autres symboles frimés Meeseeks apparaissent à la même position (une position déjà encadrée), 
cette position devient une position multiplicatrice (durant la partie frimée), et le multiplicateur 
augmente de 1 chaque fois, pouvant atteindre un maximum de 5. 

• Après les 9 parties initiales, une partie frimée finale a lieu, durant laquelle tous les symboles frimés 
Meeseek disparus réapparaissent et tous les multiplicateurs Meeseeks disparus deviennent des 
symboles frimés multiplicateurs. 

Parties Anatomy Wild Monster 

• Si le symbole Anatomy Wild Monster Spins est dévoilé, les parties Anatomy Wild Monster Spins sont 
activées. 

• Dix parties gratuites sont accordées et un symbole frimé spécial est activé, et la valeur des symboles 
est modifiée (les personnages/maladies Anatomy Park remplacent les symboles réguliers pour cette 
ronde seulement). 

• Durant les parties gratuites, si un symbole frimé spécial apparaît n’importe où sur les cylindres, il 
prend de l’expansion pour couvrir le cylindre entier, puis il transforme tous les symboles de 
personnages visibles en symbole Anatomy Park. 

Parties Evolution Of the Pickle Wild 

• Si le symbole Evolution Of the Pickle Wild est dévoilé, les parties Evolution Of the Pickle Wild sont 
activées. Le jeu vous mène à un nouvel ensemble de cylindres dont les dimensions sont de 5x4, et 
qui comprend 20 lignes de paiement. 

• Les parties Evolution Of the Pickle Wild consistent en une ronde de parties gratuites illimitées sans 
nombre défini de parties. 

• Vous devez remplir une seringue en amassant un symbole spécial en superposition (le symbole 
spécial peut apparaître sur n’importe quel cylindre ou symbole). Une fois que la seringue est remplie, 
le jeu boni prend fin. 

• Le symbole frimé Pickle Rick est toujours actif durant les parties gratuites. Il se promène autour des 
cylindres à chaque partie et prend de l’expansion à mesure que le jeu boni évolue. 

• Chaque fois qu’une seringue apparaît, elle est remplie en partie et le symbole Pickle Rick avance au 
niveau suivant. Lorsque la seringue est remplie, le jeu boni prend fin et le gain total est payé. 

Jeu boni Rick N Roll Mega Bucks 

• Le jeu boni Rick N Roll Mega Bucks peut être déclenché en obtenant cinq symboles bonis, durant le 
jeu boni Gamble ou en obtenant un symbole Rick N Roll Mega Bucks durant le jeu boni Wheel. 

• Trois parties Mega Spin sont accordées sur une grille de 5x5 comprenant des cylindres individuels.  

• Si vous obtenez une valeur en argent, le compteur de parties se remet à trois.  

• Des personnages qui accordent un gros lot fixe en argent lorsqu’ils apparaissent sont également 
actifs.  

• Le jeu boni se poursuit jusqu’à ce que toutes les parties aient été jouées ou jusqu’à ce que vous 
complétiez la grille (ce qui déclenche le jeu boni final, où vous devez choisir l’un des trois portails 
présentés à l’écran, lequel accordera un multiplicateur de gain d’une valeur de 2 à 5. 

• Des symboles bonis sont également actifs sur la grille.  

• Si vous obtenez un symbole boni, trois portails sont présentés, et vous devez en sélectionner un.  

• L’un des lots suivants sera accordé. 

Note : Si vous obtenez un symbole boni, le compteur de parties est réinitialisé, mais le 
symbole ne reste pas en place pour les parties suivantes. 

- Symbole Cash Boost : augmente aléatoirement des lots en argent. 

- Symbole Bank Cash : les valeurs apparaissant sur la grille sont enregistrées dans les 
compteurs de gains. 

- Symbole Extra Life : ajoute une partie au compteur de parties. 

  



Jeu boni Gamble 

• Lorsqu’un jeu boni est déclenché (sauf le jeu boni Big Money), vous pouvez jouer au jeu ou le mettre 
en jeu dans un quitte ou double pour tenter de gagner l’un des autres jeux bonis. 

• Après l’obtention du jeu boni initial durant le jeu boni Wheel, l’écran du jeu boni Gamble présente 
six jeux bonis, classés selon leur rendement moyen, du bas vers le haut. Le jeu boni que vous gagnez 
est indiqué, et les mentions Collect (encaisser) et Gamble (mettre en jeu) sont affichées au centre de 
l’écran. 

• Si vous mettez votre jeu boni en jeu et remportez le quitte ou double, vous pouvez conserver votre 
jeu boni, et les bonis du dessous sont éliminés. Cela se poursuit jusqu’à ce que vous obteniez un jeu 
boni, que vous atteigniez le jeu boni le plus haut (et que ce jeu soit déclenché) ou que vous obteniez 
un secteur Mystery Win au lancer de la roue, ce qui accorde un lot mystère (un lot en argent basé sur 
un multiplicateur de votre mise totale). 

• La probabilité de gagner au jeu boni Gamble n’est pas forcément proportionnelle à la représentation. 

Jeu automatique 

• La disponibilité du jeu automatique est soumise à la configuration de l’opérateur et aux exigences de 
votre juridiction. 

• En appuyant sur Autoplay, vous pouvez jouer des parties automatiquement avec la même mise. 

• Sélectionnez votre mise, puis appuyez sur le bouton de jeu automatique pour sélectionner le nombre 
de parties automatiques que vous voulez jouer.  

• Le jeu automatique prend fin si un boni ou un jeu boni est déclenché, incluant le jeu boni Free Spins, 
si vous atteignez la limite de perte établie ou si un lot progressif est accordé (si un tel lot est offert).  

• Vous pouvez mettre fin aux parties automatiques en cliquant sur le bouton Arrêter. 

Information sur les gains et règles du jeu 

• Les gains sur ligne sont multipliés par le nombre de crédits misés par ligne. 

• Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur des lignes actives différentes 
sont additionnés. 

• Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur une ligne active et sur des 
cylindres adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche (20 lignes toujours actives).  

• Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé. 

• Les symboles bonis accordent des lots dispersés, peu importe leur position sur les cylindres indiqués 
et peu importe le nombre de lignes actives. 

• Plusieurs bonis dispersés peuvent être gagnés dans une seule partie. 

• Les lots obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont payés en plus des gains sur ligne. 

• Les parties gratuites sont jouées avec le même nombre de lignes et la même mise par ligne/mise 
totale que la partie ayant déclenché le jeu boni (20 lignes toujours actives). 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu. 

• Toute partie en cours sera complétée après 24 heures et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera 
déposé dans le compte. Dans le cas d’une ronde boni, seul le total des gains des parties dûment 
complétées par le joueur à ce moment-là sera déposé dans le compte. 

• L’historique du jeu affiche une représentation des résultats à l’écran. Des aspects graphiques et des 
éléments de jeu peuvent varier en fonction du jeu. Cela n’a aucune incidence sur le résultat de la 
partie. 

• Durant le mode Argent fictif, le solde fictif est plafonné à 1 000,00 (ou l’équivalent, selon la devise). 

• Le gain maximal pour une partie unique est de [x] $/[y] fois la mise totale ou l’équivalent en argent. 
L’opérateur du jeu peut imposer d’autres limites. 

• Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,14 %. 

• Le taux de retour théorique est basé sur plusieurs parties et paiements. 


