Sapin magique

LES MISES

Coiit d’une mise: 0,10$, 0,208, 0,508, 13, 2%, 3%, 53, 103, 20$ ou 308S.
Au haut de I'écran, a droite, vous voyez le montant misé pour chaque partie.

COMMENT JOUER

e Sélectionnez le montant de votre mise a I’aide des boutons « + » ou « - ».

e Cliquez sur JOUER pour confirmer votre mise et commencer la partie. Les symboles se mettront en
place sur la grille de jeu 5x4.

e Dévoilez au moins 3 symboles identiques qui partagent un c6té pour supprimer automatiquement ce
groupe de symboles de la grille de jeu et gagnez un lot en fonction du tableau des lots.

e Pour chaque symbole supprimé, un symbole tombe d'en haut pour occuper sa place, formant
potentiellement plus de groupes gagnants.

e Dévoilez 3 symboles de cloche pour gagner un lot instantané.
e Dévoilez 3 symboles BONI pour déclencher le jeu boni.

e Tout lot remporté pendant une partie, le cas échéant, est versé dans votre compte Espacejeux a la fin de
la partie.

Lot instantané

Dévoilez 3 symboles de cloche pour gagner un lot instantané. Le lot gagné est indiqué sur la cloche
correspondante dans le tableau LOT INSTANTANE.

e Dévoilez 3 symboles de cloche pour gagner le lot sur la 3e cloche (en partant du bas) dans le tableau

LOT INSTANTANE.
o Dévoilez 4 symboles de cloche pour gagner le lot sur la 4e cloche (en partant du bas) dans le tableau
LOT INSTANTANE.
o Dévoilez 5 symboles de cloche pour gagner le lot sur la Se cloche (en partant du bas) dans le tableau
LOT INSTANTANE.
Jeu boni

Dévoilez 3 symboles BONI pour déclencher le jeu boni.

Cliquez sur GO pour commencer le jeu boni.

Le plateau de jeu est composé de 5 cheminées (colonnes) contenant chacune 4 emplacements vides.
Un traineau apparaitra au-dessus de chacune des 5 cheminées.

Chaque traineau peut contenir:

Rien: Rien n'est ajouté au plateau de jeu.

e Un multiplicateur: I descend dans la cheminée directement sous le traineau jusqu'a un emplacement
disponible dans cette cheminée. Les emplacements sont remplis de bas en haut. Tous les multiplicateurs
qui entrent dans une cheminée sont ajoutés au TOTAL GAGNE.




e Un+1, +2, 43 vert: Tout multiplicateur de la cheminée directement sous le tralneau est augmenté de ce
montant (par exemple, s'il y a un x1 dans la cheminée et qu'un +2 apparait juste au-dessus, le
multiplicateur dans cette cheminée est augmenté de x1 a x3).

e Un+1, +2, +3 bleu: Les multiplicateurs de toutes les cheminées sont augmentés de ce montant.

Une fois que tout le contenu des traineaux a ét¢ deposé dans les cheminées, un nouvel ensemble de 5 traineaux
apparaitra et le processus se poursuivra.

Le jeu se termine lorsque les 4 emplacements d'une méme cheminée sont pleins. L'indicateur TOTAL GAGNE
affiche la valeur de tous les multiplicateurs combinés. Le montant indiqué dans TOTAL GAGNE sera multiplié
par la MISE et ensuite attribué.

TAUX DE RETOUR

Ce jeu a un taux de retour théorique de 93,0 %.

STRUCTURE DE LOTS
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JEU AUTOMATIQUE

Appuyez sur le bouton JEU AUTOMATIQUE pour commencer le jeu automatique a la mise actuellement
sélectionnée. Les paramétres suivants sont disponibles pour définir le nombre de parties automatiques que vous
souhaitez jouer :

e Nombre de parties — nombre total de parties qui seront jouées a la mise actuelle.
e Limite de perte — la lecture automatique s'arréte lorsque vous atteignez votre limite de perte, qui peut étre

définie comme un multiple de votre mise. Si vous ne voulez pas de limite de perte, sélectionnez
simplement le symbole « infini » a la fin de la ligne.

e Limite de gain unique — la lecture automatique s’arréte lorsque vous atteignez une limite de gain unique,
qui est définie comme un multiple de votre mise actuelle. Si vous ne voulez pas mettre une limite de gains,
sélectionnez simplement le symbole « infini » a la fin de la ligne.

Appuyez sur le bouton ARRET 4 tout moment pour arréter le jeu automatique.

11 est a noter que votre habileté a jouer ou les choix effectués dans le cadre du jeu n’ont aucune incidence sur le
résultat d’une partie ni les chances de gagner un lot.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I’interface de jeu.
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