Airborne Patrol

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Volume Volume
Paytable Table de paiement
Game information Informations sur le jeu
Bet Mise
Collect Encaisser
Autoplay Jeu automatique
Rounds Nombre de parties
Loss limit Limite de perte
Single win limit Limite de gain unique
Stop on bonus feature Arréter lors du déclenchement d’un jeu boni
Start Commencer

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.
Apergu

e Amassez six capsules d’énergie pour activer le boni Wild ou Expanding Reels.

e Un symbole frimé de la hauteur d’un cylindre se déplace sur les cylindres. Le multiplicateur augmente en
fonction du cylindre. Les cylindres dont |a taille augmente font augmenter le nombre de motifs de paiement.

e Trois symboles de parties gratuites déclenchent le jeu boni de parties gratuites et accordent un lot. Les
capsules d’énergie ajoutent une partie gratuite et peuvent activer les jeux bonis.
Introduction
e Le jeu Airborne Patrol est un jeu de machine a sous a cing cylindres offrant 243 motifs de paiement. Le but du
jeu est d’obtenir une combinaison de symboles gagnants sur les cylindres.

o Le jeu offre deux types de capsules d’énergie. Lorsque vous amassez des capsules, un boni peut faire
apparaitre des symboles frimés de la taille d’un cylindre ou faire augmenter le nombre de motifs de paiement.

e  Obtenez au moins trois symboles de parties gratuites pour déclencher le jeu boni de parties gratuites.
Comment jouer

e Appuyez sur le bouton de mise pour sélectionner la mise pour la ronde de jeu.
e Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer la ronde de jeu.
243 motifs de paiement
e Le jeu comprend cing cylindres, sur lesquels trois symboles sont visibles au début de la partie. Ainsi, le jeu
offre 243 combinaisons gagnantes possibles (3x3x3x3x3=243).
e Une combinaison gagnante est formée lorsqu’un méme symbole apparait sur des cylindres adjacents, a partir
du premier cylindre.

Gains

e Les combinaisons gagnantes et la valeur des gains sont affichées dans la table de paiement.

e Seul le gain le plus élevé par motif de paiement est payé. Si des combinaisons gagnantes sont formées sur
plusieurs motifs de paiement, les gains sont additionnés.

e Appuyez sur Collect pour transférer votre gain a votre solde, ou appuyez sur Gamble pour tenter d’augmenter
votre gain, dans le jeu Gamble.

e Le gain maximal par ronde de jeu (jeu principal + parties gratuites et jeux bonis, le cas échéant) correspond a
2 000 fois la mise totale.

e Sile gain d’'une ronde de jeu atteint cette limite, la ronde de jeu prend fin immédiatement, et les parties
gratuites ou les parties bonis restantes ne sont pas jouées.

e Le gain est payé en fonction du multiplicateur de gain maximal.
Eléments a amasser
e Lejeu comprend deux éléments a amasser. Vous pouvez les obtenir durant le jeu principal ou en amassant un
total de six capsules d’énergie, correspondant a chacun des jeux bonis.
e Les capsules fonctionnent comme des éléments a amasser.

e Les capsules d’énergie apparaissent aléatoirement sur les cylindres durant le jeu principal, et n’accordent pas
de lot en argent.

e Lorsqu’une capsule apparait sur un cylindre, elle ajoute une barre au compteur du boni correspondant.

e  Siplus d'une capsule du méme boni apparaissent sur les cylindres en méme temps, le compteur augmente du
nombre de capsules obtenues.

e Lorsqu’un compteur contient six barres, le boni est activé a la partie suivante.

e Lorsqu’un compteur est plein, les capsules d’énergies qui apparaissent au cours de cette ronde de jeu
n’ajoutent plus de barres pour ce boni.



Les deux bonis peuvent étre actifs en méme temps. Lorsqu’un boni est actif dans le jeu principal, la capsule
correspondante n’apparait pas sur les cylindres.

Les bonis sont enregistrés séparément pour chaque niveau de mise, et peuvent étre joués entre les sessions
de jeu.

Symbole frimé

Lorsque vous avez obtenu le boni Frimé, un symbole frimé de la taille d’un cylindre apparaitra sur un cylindre
aléatoire et y restera pendant six parties.

Le symbole frimé est considéré comme un seul symbole pour la formation des combinaisons gagnantes.
Il se déplace aléatoirement sur les cylindres entre les rondes de jeu.
Le multiplicateur du symbole frimé varie en fonction de la hauteur du cylindre.

Sur un cylindre de trois symboles, le multiplicateur est de 1. Sur un cylindre de quatre symboles, le
multiplicateur est de 2. Sur un cylindre de cing symboles, le multiplicateur est de 3.

Le symbole frimé est toujours utilisé pour former la meilleure combinaison gagnante possible.

Le symbole frimé peut remplacer tous les autres symboles, a I'exception des capsules d’énergie et des
symboles de parties gratuites.

Cylindres Expanding Reels

Lorsque vous avez obtenu le boni Expanding Reels, les cylindres grandissent pour atteindre une de quatre
positions pour les six parties suivantes.

Le nombre de motifs gagnants durant une ronde correspond au nombre de positions d’un cylindre multiplié
par le nombre de positions de tous les autres cylindres.

La taille maximale des cylindres est de cing symboles.

Les cylindres qui ont été sélectionnés aléatoirement pour grandir demeurent les mémes pour toute la durée
du boni.

Parties Storm

Quand de trois a cing symboles de parties gratuites apparaissent n’importe ou sur les cylindres, vous gagnez le
lot correspondant affiché dans la table de paiement, en plus de cinqg parties gratuites.

Durant les parties gratuites, chaque capsule d’énergie qui apparait sur les cylindres ajoute une partie gratuite.

Durant les parties gratuites, vous pouvez obtenir deux bonis en amassant deux symboles de capsules
d’énergie, correspondant aux bonis.

Les capsules d’énergie apparaissent sur les cylindres de maniére aléatoire, et n"accordent pas de lot.

Lorsqu’une capsule d’énergie apparait sur les cylindres, une barre est ajoutée au compteur correspondant. Si
plus d’'une capsule d’'un méme boni apparaissent en méme temps, le compteur augmente du nombre de
capsules obtenues.

Lorsqu’un des compteurs atteint deux barres, le boni est activé a la partie suivante.

Le compteur peut avancer de plusieurs niveaux au cours d’'une méme ronde si suffisamment de capsules
apparaissent sur les cylindres.

Les deux bonis peuvent étre actifs en méme temps.
Le boni Expanding Reels contient trois niveaux de parties gratuites.

Lorsque vous obtenez le boni Expanding Reels pour la premiére fois, jusqu’a quatre positions peuvent étre
ajoutées aux cylindres; les cylindres conservent leur taille pour toute la durée des parties gratuites.

Aux deux niveaux suivants, jusqu’a trois positions peuvent étre ajoutées aux cylindres.

Le nombre de motifs de paiement durant une ronde de jeu correspond au nombre de positions d’un cylindre
multiplié par le nombre de positions de tous les autres cylindres.

Les cylindres grandissent au cours de la partie gratuite suivant I'obtention d’une capsule d’'énergie.
La taille maximale des cylindres est de cinq symboles.

Une fois que vous avez atteint le niveau trois et que tous les cylindres mesurent cing positions de haut, toutes
les capsules d’énergie apparaissant sur les cylindres accordent une partie gratuite de plus, mais ne font plus
grandir les cylindres et ne s’accumulent plus dans les compteurs.

Le boni Frimé comprend trois niveaux durant les parties gratuites. Une fois que vous avez obtenu le boni
Frimé pour la premiere fois des parties gratuites, un symbole frimé couvrant un cylindre entier apparait sur un
cylindre choisi aléatoirement au cours de la partie suivante.

Le symbole frimé se déplace et son multiplicateur varie, de la méme maniére que durant le jeu principal. Il
demeure sur les cylindres pendant toute la durée des parties gratuites.

Le multiplicateur supplémentaire est ajouté au multiplicateur provenant de la taille des cylindres. Cette
modification prend effet a la partie gratuite suivante.

Une fois que vous avez atteint le niveau trois et que le multiplicateur frimé est de 2, toutes les capsules
correspondant au boni en question et qui apparaissent sur les cylindres accordent une partie gratuite
supplémentaire, mais ne font pas augmenter le multiplicateur et ne s’accumulent pas dans les compteurs.



Jeu Gamble

e Appuyez sur Gamble pour tenter de faire augmenter vos gains, durant le jeu Gamble.
e Durant le jeu Gamble, vous devez choisir I'une des options suivantes :

e  Sivotre choix est correct, vous gagnez le montant que vous avez mis en jeu multiplié par le multiplicateur du
symbole sélectionné

e Vous pouvez ensuite continuer le jeu Gamble, en appuyant sur Again, ou encaisser votre gain, en appuyant
sur Collect.

e Sivotre choix est incorrect, vous perdez la somme mise en jeu, et le jeu Gamble prend fin.

e Le gain maximal du jeu Gamble est limité au multiplicateur de gain maximal du jeu.
Informations générales

e Le taux de retour théorique de ce jeu est de 94,98 %.

e Le taux de retour théorique du jeu Gamble est de 100,0 %.
e lavolatilité est de 4/5.

e Lamise minimale est de 0,10 S.

e Lamise maximale est de 50,00 $.

e  Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Toute partie en cours sera complétée apres 24 heures et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera déposé dans le
compte.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précede, dans I'éventualité ou
une limite de gain maximale est indiquée, cette derniere s’applique. Il est toutefois possible que ladite limite
ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le jeu.

e Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed Spins,
ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne pas étre
offertes.



