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BOUTONS ET AFFICHEURS

(Certains boutons ou afficheurs pourraient ne pas étre disponibles)

= REGLES DU JEU : appuyez sur CREDIT = = SOLDE : appuyez sur ce compteur
ce bouton pour afficher la table de pour faire passer 'affichage de crédits
paiement et les regles du jeu. a argent, ou l'inverse. Si moins d’'un
crédit est disponible, seul le montant en
argent sera affiché.

LINES =LIGNES ACTIVES : indique le CREDITS = CREDITS MISES : indique le nombre
PLAYED nombre de lignes actives. BET de crédits misés.

BET = MULTIPLICATEUR DE MISE : WIN | = GAIN : indigue le montant gagné lors
MULTIPLIER indique le multiplicateur de mise de la partie qui vient de se terminer.
en vigueur.

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce SERVICE = PREPOSE : appuyez sur ce bouton
bouton pour encaisser les crédits. pour appeler le préposé.

Appuyez sur un bouton ou touchez I'’écran pour lancer la balle.

Si plus d’une valeur d’un crédit est disponible, appuyez sur 'indicateur pour changer la valeur d’un crédit.
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TABLES DE PAIEMENT

Appuyez sur Régles du jeu (GAME RULES) pour voir une représentation graphique de la table de
paiement. Dans cette représentation graphique :

First credit winners : Lots pour une mise de 1 crédit

Second credit winners : Lots pour une mise de 2 crédits

Third credit winners : Lots pour une mise de 3 crédits

Any two [] : Deux symboles []

Any one [] : Un symbole []

Any bar = N'importe quel symbole BAR

JEU BONI

Le symbole NERL
boni Pinball.

Le nombre de lancers que vous gagnez dépend du nombre de crédits misés :
Une mise de 3, 2 ou 1 crédits accorde respectivement 5, 2 et 1 lancers.

Touchez I'écran ou appuyez sur un bouton pour tenter votre chance en lancant une balle.
Si la balle termine sa course dans un gobelet, vous gagnez entre 5 et 100 crédits.

Si la balle termine sa course dans la zone Boni, vous gagnez 25, 50, 100, 500 ou 1 000 crédits. Dans la
zone Boni, les gains sont accordés en ordre, de gauche a droite. Chaque valeur de la zone Boni n’est
accordée qu’une seule fois par jeu boni.




Le symbole n’apparait que sur le troisiéme cylindre.

Le symbole EEZEE remplace tous les symboles, a I'exception des symboles .
Une combinaison gagnante comportant un symbole de remplacement doit inclure au moins un symbole

autre que

Chaque symbole apparaissant dans une combinaison gagnante multiplie par deux le gain pour
cette combinaison.

Une combinaison gagnante peut comporter plus d’'un symbole de remplacement, qui peut multiplier le gain
pour cette combinaison par une valeur pouvant atteindre 4.

Appuyez sur Regles du jeu (GAME RULES) pour voir une représentation graphique de la ligne de
paiement. Dans cette représentation graphique :

Line = Ligne

Reel Positions = Position des cylindres

La ligne de paiement doit traverser tous les symboles gagnants.

Seul le lot le plus élevé de la ligne de paiement est payé.

Les lots sont affichés en crédits, sauf s'il est indiqué qu’il s’agit d’'un montant d’argent.

Les gains sont sujets a vérification.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.
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