
Slingo Berserk 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître. 

  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Balance Solde 

Win Gain 

Start game Commencer la partie 

Lines 

Full house 

Lignes 

Grille complète 

You have 11 spins to win up to [x] 

Complete Slingos to win cash 

Vous avez 11 lancers pour gagner jusqu’à [x] 

Complétez des Slingos pour gagner de l’argent 

You could win $[x] Vous pourriez gagner [x] $. 

Collect 

Collect or buy more Spins 

Spin for $[x] 

Encaisser 

Encaissez ou achetez plus de parties 

Jouez pour [x] $ 

Select any highlighted number Choisissez un des numéros mis en évidence 

Sound Son 

Play controls 

Number of extra spins 

Max extra spin price 

Total single game stake 

Total single game loss 

Cancel/Save 

Contrôles du jeu 

Nombre de lancers supplémentaires 

Coût maximal d’un lancer 

Mise maximale pour une partie du jeu principal 

Perte maximale pour une partie du jeu principal 

Annuler/Enregistrer 

Help Aide 

Results 

Slingos 

Win 

Résultats 

Slingos 

Gain 

Info message 

The spin price is [x]. Are you sure? 

Yes / No 

Message 

Le coût d’un lancer est de [x]. Êtes-vous certain? 

Oui/Non 



Comment Jouer 

 Le jeu Slingo Berserk est un mélange entre un jeu de machine à sous et un jeu de Bingo.  

 Chaque partie compte onze lancers des cylindres. 

 Obtenez les numéros de la grille sur les cylindres pour compléter des Slingos et gravir la table de 
paiement. 

 Le symbole frimé vous permet de sélectionner un numéro sur la grille et il peut déclencher le jeu 
boni Jackpot. 

 Des lancers supplémentaires des cylindres peuvent être offerts après chaque partie. 

 Le coût de chaque lancer supplémentaire dépend de votre position sur la grille et des lots potentiels.  

 Les coûts peuvent s’appliquer en plus du coût de votre partie du jeu principal. 

 Vous pouvez modifier le nombre de lancers supplémentaires et leur coût maximal dans les réglages 
du jeu. 

 Jouez de façon responsable. 

 Le jeu Slingo Berserk offre des gros lots intéressants.  

 Sélectionnez votre mise et appuyez sur Start Game pour commencer la partie. 

 Le lot en argent augmente à chaque Slingo (ligne de paiement) complété. 

 Vous avez 11 lancers des cylindres pour obtenir les numéros de la grille. 

 Les symboles frimés vous permettent de marquer n’importe quel numéro dans la colonne du dessus 
et vous donnent une chance de jouer au jeu boni Jackpot. 

 L’éclair projette les pièces dans le coffre au trésor.  

 Si les pièces tombent en bas de l’écran, le jeu boni Jackpot est déclenché. 

 Choisissez des pièces pour dévoiler l’un des Vikings. 

 Continuez vos sélections jusqu’à ce que trois symboles identiques soient révélés et que vous gagniez 
le gros lot correspondant.  

 La massue est un symbole de blocage. 

 Les symboles Free Spins accordent un lancer des cylindres supplémentaire. 

Réglages du jeu 

 Les réglages du jeu peuvent être modifiés dans le menu. 

 Indiquez le coût maximal auquel un lancer supplémentaire peut vous être offert.  

 Indiquez le nombre maximal de lancers supplémentaires qui peuvent vous être offerts.  

 Indiquez la mise maximale pour toute partie unique. 

 Indiquez le montant maximal de perte pour toute partie unique. 

 Le jeu prendra fin automatiquement si l’une des limites est atteinte. 

Lancers supplémentaires 

 Des lancers gratuits peuvent être offerts après chaque partie. 

 Le coût de chaque lancer dépend de votre position sur la grille et des lots potentiels.  

 Les coûts peuvent s’appliquer en plus du coût de votre mise principale. 

 Le coût du lancer suivant est affiché sur le bouton Jouer.  

 Vous pouvez modifier les limites des lancers supplémentaires dans les réglages du jeu.  

  



Gains potentiels 

 Les gains potentiels sont affichés tour à tour.

 Appuyez sur Collect pour mettre fin au jeu.

 Les numéros que vous devez obtenir sont mis en surbrillance.

Lignes de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. Dans
cette représentation graphique :
WIN LINES = LIGNES DE PAIEMENT

 Le jeu comporte 12 lignes de paiement, et la table de paiement comporte 11 lots puisque le dernier
numéro de la grille crée toujours au moins deux lignes gagnantes.

Meilleure stratégie 

 La meilleure stratégie est de sélectionner des positions pour les symboles frimés qui vous offrent le
plus de chances de compléter un Slingo.

 Lorsque plusieurs scénarios sont égaux, la meilleure stratégie est de sélectionner les positions
comprises dans le plus de Slingos (lignes de paiement).

 Par exemple, le carré central serait le meilleur choix puisqu’il est inclus autant dans une ligne
horizontale que dans une ligne verticale et dans les deux diagonales.

 Lorsque plusieurs scénarios égaux se présentent, vous pouvez effectuer un choix aléatoire.

Règles 

 Les symboles de lancers gratuits sont retirés des cylindres durant les lancers gratuits.

 Tout lancer gratuit accordé réduit le nombre de lancers supplémentaires disponibles.

 Un seul gros lot peut être accordé par partie.

 Lorsque vous utilisez la meilleure stratégie, ce jeu présente un taux de retour théorique de 95,51 %.

 Lorsque vous utilisez la meilleure stratégie, chaque lancer supplémentaire présente un taux de
retour théorique de 95,51 %.

 Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

 Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Parties en attente 

• Toute partie en cours depuis plus de 3 heures sera complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu, 
sera déposé dans le compte. Dans l’éventualité où un choix pouvant avoir une incidence sur le 
résultat de la partie doit être effectué, la partie sera complétée selon un choix déterminé 
aléatoirement parmi ceux offerts.


