Rumble Roo K.O.!

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Continue Continuer
Balance Solde
Bet Mise
Total bet Mise totale
Bet multiplier Multiplicateur de mise
Win / Total win Gain / Gain total
[x] ways won [x] motifs gagnants
Free game [x] of [y] Partie gratuite [x] de [y]
Free games complete. Parties gratuites terminées
Click / tap to continue Cliquez / appuyez n’importe ol pour continuer
Autoplay Jeu automatique
Number of Spins Nombre de parties
Start Spins Commencer les parties
Click/Tap to start Cliquez/touchez pour jouer
Congratulations, you won [x] Félicitations, vous avez gagné [x]
Settings Réglages
Sound Son
Volume Volume
Ambiant Son d’ambiance

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.
Apergu

Le jeu Rumble Roo K.O.! est un jeu de machine a sous avec une mise de 40 crédits. Il comprend 40 lignes de
paiement, cing cylindres et quatre rangées. Il offre des relances et des parties mystéeres.

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,02 %, peu importe la mise.

Symbole frimé

e Le symbole frimé @ peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole dispersé Cloche \@‘

i
e Le symbole frimé @ peut apparaitre sur tous les cylindres du jeu principal, et peut apparaitre
uniquement durant le jeu principal.

Symbole dispersé
e De six a quinze symboles frimés Cloche \@ déclenchent les relances.
e Durant les relances, chaque symbole dispersé Cloche améliore tous les symboles@ une fois.

Symbole mystére

peut apparaitre a toutes les parties et dévoiler un symbole
X

e Le symbole mystére peut apparaitre uniquement durant le jeu principal.

Symbole de relances Roo

e Les lots initiaux de 10, 15, 20, 25, 30, 40, 50, 60, 80, 100, 120, 200 et 400 crédits peuvent étre accordés
lorsque la mise minimale est engagée.

e ] “‘ n
e Les lots peuvent ensuite étre améliorés lorsqu’un symbole \@ ou e apparait.

e Le symbole @ peut apparaitre uniquement durant les relances.

Symbole de relances K.O.!

e Le symbole de relances K.O.! améliore tous les symboles @ de 2 a 10 fois.
#o!

e Lesymbole : peut apparaitre uniguement durant les relances.



Relances

e De 6a 15 symboles dispersés \@‘ déclenchent les relances.

e Trois relances sont accordées initialement.

‘ &5
e Au début des relances, chaque symbole déclencheur \,@ se transforme en symbole @ affichant un lot
initial.
e Lelotinitial peut valoir 10, 15, 20, 25, 30, 40, 50, 60, 80, 100, 120, 200 ou 400 crédits lorsque la mise
minimale est engagée.

e Tous les symboles \@‘ font augmenter la valeur de chaque symbole @ par le lot initial affiché.

e Le symbole et fait augmenter de 2 a 10 fois la valeur de chaque symbole @ par le lot initial affiché.

> L4t . J ) @ 12]
e Apres que les autres lots ont été augmentés, les symboles \@ et we! se transforment en symbole @Q
et regoivent un lot initial.

e Les symboles \@ et et n’améliorent pas les symboles @m qui apparaissent en premier au cours de la
méme partie.

e ] i N .
e Tous les symboles \;@ et ws! remettent a trois le nombre de relances.
e Lesrelances prennent fin lorsqu’il ne reste aucune relance ou que toutes les positions ont été remplies.

e Lesrelances sont jouées avec la mise de la partie les ayant déclenchées.

Parties mystéres

e Au cours de toute partie du jeu principal, les symboles Roo et Sac de boxe peuvent apparaitre.

e  SiRoo brise le sac, de 6 a 10 symboles mysteres apparaissent aléatoirement sur les cylindres pour
déclencher les parties mysteres.

e Une fois la partie terminée, tous les symboles mysteres disparaissent et dévoilent le méme symbole.

e Le symbole mystére peut dévoiler un symbole
Régles du jeu

e Engagez une mise de 40 crédits pour activer 40 lignes de paiement.

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I’extréme gauche, a I'exception des symboles dispersés, qui peuvent
apparaitre a n’importe quelles positions pour faire partie d’'une combinaison gagnante.

e Tous les gains sont multipliés par le multiplicateur de mise.

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des lignes actives, a I'exception des
symboles dispersés.

e Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.

e Seul le lot le plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.

e Les gains sont accordés en fonction de la table de paiement.

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précede, dans
I’éventualité ou une limite de gain maximale est indiquée, cette derniere s’applique. Il est toutefois
possible que ladite limite ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le jeu.

e Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed
Spins, ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne pas
étre offertes.

Comment jouer

e FEtape 1: Choisissez votre mise.
e FEtape 2 : Appuyez sur Jouer.
® Lesvaleurs de la table de paiement sont fixes, et les lots sont multipliés par le multiplicateur de mise.

o  Tous les détails de votre partie sont affichés dans les champs suivants.

Balance Affiche votre solde actuel.
Win Affiche le montant gagné durant la partie.
Total Bet Affiche votre mise totale.

Total Win Affiche le gain total accumulé durant les parties gratuites.

Bonus Spin | Affiche le nombre de parties bonis jouées et le nombre total de parties bonis accordées.




Boutons du jeu principal

©

Modifier la mise

Appuyez sur ce bouton pour accéder au menu qui permet d’ajuster la mise.

Appuyez sur ce bouton pour lancer les cylindres.
La barre d’espacement peut également étre utilisée pour lancer les cylindres lorsque
vous jouez sur un ordinateur.

®:®

Jeu automatique

Appuyez sur ce bouton pour consulter les options de jeu automatique.

Arréter le jeu
automatique

Ce bouton affiche le nombre de parties automatiques restantes. Appuyez sur ce bouton
pour arréter le jeu automatique et retourner au mode de jeu régulier.

Durant le jeu principal, appuyez sur ce bouton pour arréter les cylindres. Durant les
parties bonis et les parties gratuites, appuyez sur ce bouton pour arréter les cylindres ou

Sauter sauter a la partie suivante.
— Appuyez sur ce bouton pour consulter le menu et accéder aux onglets de la table de
— paiement, de la mise, du jeu automatique, des réglages, de I'accueil et de
Menu I’encaissement.
))
i Appuyez sur ce bouton pour mettre en sourdine les sons et les effets sonores.
Activer la sourdine
e Appuyez sur ce bouton pour désactiver la sourdine pour les sons et les effets sonores.
Désactiver la
sourdine

Boutons du menu

Table de paiement

Appuyez sur ce bouton pour consulter les regles du jeu et la table de paiement.

o

Jeu automatique

Appuyez sur ce bouton pour voir les options de jeu automatique.
Le jeu automatique vous permet de jouer automatiquement plusieurs parties
consécutives du jeu régulier.

—

—

Mise totale

Appuyez sur ce bouton pour voir les options de mise offertes.
La mise totale correspond au produit du multiplicateur de mise et de la valeur d’'un
crédit.

Réglages

Appuyez sur ce bouton pour voir les différentes options sonores offertes.

Accueil

Appuyez sur ce bouton pour fermer les écrans d’aide et retourner au jeu.

Encaisser

Appuyez sur ce bouton pour mettre fin a la partie et retourner au menu du casino.




