LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Autoplay

Jeu automatique

Autoplay Spins

Nombre de parties du jeu automatique

Background Music

Musique d’ambiance

Balance Solde

Best Meilleure

Bet down Diminuer la mise
Bet up Augmenter la mise
Better Trés bonne

Bottom Left

Coin inférieur gauche

Bottom Right

Coin inférieur droit

Coin Value

Valeur d’un crédit

Effects Quality

Qualité des effets spéciaux

Good

Bonne

Menu

Menu

Press anywhere to begin

Appuyez n'importe ol pour commencer

Settings

Parametres

Sounds

Sons

Spin Button Position

Position du bouton Jouer

Total bet

Mise totale

Volume

Volume




GDM Fichier d’aide

KINGDOM'’S EDGE

Le jeu Kingdom’s Edge est un jeu de machine a sous a cinqg cylindres qui comprend le boni RALLY THE
TROOPS et le jeu boni Free Games DEFEND THE GATES pour augmenter vos gains. Le but du jeu
principal est d’obtenir une combinaison gagnante sur n‘importe laquelle des 20 lignes de paiement. Les
gains dépendent du nombre de crédits misés et de la combinaison obtenue. Le taux de retour
théorique a long terme est de 95,480 %.

Regles du boni et du jeu boni

Boni RALLY THE TROOPS

Les symboles FRIMES DORES forment des EMPILEMENTS sur le cylindre 1 (EMPILEMENT de symboles
FRIMES DORES). Un EMPILEMENT de symboles FRIMES DORES apparaissant a toutes les positions du
cylindre 1 déclenche le boni. Si un symbole FRIME ARGENTE apparait sur les cylindres 2, 3, 4 ou 5,

- chaque EMPILEMENT de symboles FRIMES ARGENTES S’ETEND pour occuper toutes les positions
de son propre cylindre.

- Tout symbole HEROS (CHEVALIER, ARCHER, NAIN, ENSORCELEUSE) apparaissant sur le méme

cylindre qu’un symbole FRIME ARGENTE augmente de 1 le MULTIPLICATEUR DE GAIN pour la
PARTIE en cours.

- Tout symbole BOUCLIER apparaissant sur le méme cylindre qu’un symbole FRIME ARGENTE
accorde un BONI RALLY THE TROOPS SUPPLEMENTAIRE (PARTIE RALLY).

Un EMPILEMENT de symboles FRIMES DORES demeure sur le cylindre 1 jusqu’a la fin des PARTIES
RALLY.

Les gains sont payés une seule fois par PARTIE RALLY, aprés 'EXPANSION des symboles FRIMES
ARGENTES. Seul le MULTIPLICATEUR DE GAIN final est appliqué aux gains des PARTIES RALLY. Le
MULTIPLICATEUR DE GAIN utilisé par défaut est 1.

Le MULTIPLICATEUR DE GAIN maximal par PARTIE RALLY est 5.

Les EMPILEMENTS de symboles FRIMES ARGENTES sont retirés et le MULTIPLICATEUR DE GAIN est
remis a 1 au début de chaque PARTIE RALLY.

Le boni prend fin une fois que toutes les PARTIES RALLY ont été jouées.

Jeu boni Free Games DEFEND THE GATES

Trois, quatre ou cing symboles DISPERSES BOUCLIER identiques accordent respectivement quinze, vingt
ou vingt-cing parties gratuites RALLY THE TROOPS. Le jeu boni peut étre déclenché durant le jeu boni
Free Games.

Pendant les parties gratuites,

- lorsqu’un EMPILEMENT de symboles FRIMES DORES apparait partiellement sur le cylindre 1, il est
DEPLACE pour occuper toutes les positions du cylindre 1.

- Lorsqu’un EMPILEMENT de symboles FRIMES DORES apparait a toutes les positions du cylindre 1
SANS DEPLACEMENT, cing ou dix parties gratuites SUPPLEMENTAIRES sont accordées.

Le jeu boni Free Games peut étre redéclenché durant le jeu boni Free Games. Durant les parties
gratuites, le nombre de lignes actives et la valeur d’un crédit sont les mémes que ceux de la partie

ayant déclenché le jeu boni. Les gains des parties gratuites sont ajoutés aux gains sur lignes et aux gains
DISPERSES.



Regles du jeu

Une mise 10 crédits active 20 lignes de paiement.

Les gains correspondent a ce qui apparait dans la table de paiement.

Les gains sur ligne et les lots dispersés sont multipliés par la valeur d’un crédit. Les lots DISPERSES sont
ajoutés aux gains sur ligne.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne de paiement active est accordé. Les gains apparaissant sur des
lignes actives différentes sont additionnés.

Tous les gains doivent apparaitre sur des lignes actives, a |’exception des lots DISPERSES.

Tous les gains sont évalués de gauche a droite sur des cylindres adjacents, en commencant par le
cylindre a I’'extréme gauche.

Les symboles FRIMES DORES apparaissent en EMPILEMENT seulement sur le cylindre 1 et remplacent
tous les symboles, a I’exception des symboles DISPERSES et des symboles FRIMES ARGENTES.

Les symboles FRIMES ARGENTES apparaissent uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5 et remplacent
tous les symboles, a I’exception des symboles DISPERSES et des symboles FRIMES DORES.

Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I'interface de jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Comment jouer

1. Choisissez votre mise par ligne.
2. Appuyez sur JOUER.



BOUTONS DU JEU PRINCIPAL

o+

JOUER :

Appuyez sur ce bouton pour lancer les
cylindres.

ARRETER LES CYLINDRES :

Si le JEU AUTOMATIQUE n’est pas activé, le
bouton STOP SPIN arréte le défilement des
cylindres le plus rapidement possible.

JEU AUTOMATIQUE :

Appuyez sur 'icone JEU AUTOMATIQUE et
choisissez le nombre de parties que vous
voulez jouer automatiquement. Si vous
choisissez plus de zéro partie automatique,
le bouton JOUER affiche I'icne JEU
AUTOMATIQUE. Appuyez sur cette icone
pour commencer.

ARRETER JEU AUTOMATIQUE :

Lorsque le jeu automatique commence, le
boutAon JOUER se transforme en bouton
ARRETER LE JEU AUTOMATIQUE.

CONTINUER :

Lorsqu’il apparait durant les parties
gratuites, ce bouton vous permet de passer
a la partie gratuite suivante.

AUGMENTER LA MISE :

Ce bouton permet de régler la mise.
Appuyez sur le bouton AUGMENTER (+)
pour augmenter la mise.



DIMINUER LA MISE :

MENU :

Ce bouton permet de régler la mise.
Appuyez sur le bouton DIMINUER (-) pour
diminuer la mise.

Appuyer sur ce bouton pour accéder au
menu des PARAMETRES afin de modifier la
QUALITE DES EFFETS, la position du bouton
JOUER, la MISE et les options de JEU
AUTOMATIQUE.

Le bouton ACCUEIL (f) se trouve sur cette
page et il mene au menu Casino.



BOUTONS DES PARAMETRES

<I’\J|
ek

Parameétres

Jeu automatique

Information

<|"a“3
Son

Appuyez sur ce bouton permet d’accéder au menu des PARAMETRES pour
modifier la QUALITE DES EFFETS et la POSITION DU BOUTON JOUER.

Appuyez sur ce bouton accéder au réglage de la mise, afin de modifier la MISE
par LIGNE.

Appuyez sur ce bouton pour jouer automatiquement des parties normales
consécutives. Choisissez le nombre de parties automatiques. Vous pouvez jouer
0, 10, 25, 50 ou 100 parties automatiques.

Appuyez sur ce bouton pour accéder a la table de paiement, qui affiche les
combinaisons de symboles gagnantes et les regles du jeu.

Appuyez sur ce bouton pour mettre en SOURDINE tous les effets sonores de la
PARTIE.

Appuyez sur ce bouton active le SON si le son n’a pas été téléchargé au
lancement du jeu ou si la fonction SOURDINE est activée.

Appuyez sur ce bouton lorsque le son est activé et que les cylindres ne tournent
pas pour accéder au controle du volume et aux options de son.



RACCOURCIS CLAVIER

BARRE Appuyez sur la barre d’espacement ou sur la touche Entrée pour commencer une
D’ESPACEMENT partie.

Tous les détails de votre partie sont affichés dans les champs suivants.
SOLDE Affiche votre solde total.
MISE TOTALE Affiche votre mise totale.

GAIN (affiché dans la

Affiche le montant gagné durant la partie.
barre de messages) g8 P



BONI RALLY THE TROOPS

,_5 _ ¢_ ,@@mmﬂ,ﬂg@ [’B@ e Obtenez des cyIindrgs frimés extensibles, des
= > relances et des multiplicateurs lorsque des
RALLY THE TRDOPS

empilements de symboles frimés dorés
remplissent les cylindres.
e Consultez les regles du jeu pour obtenir plus
Fﬂﬂ""ﬂ de renseignements.

EXPANDING WILDS WITH RE-SPINS AND MULTIPLIERS
WHENEVER GOLD WILD STACK FILLS FIRST REELI

Refer to [RULES] for more details

JEU BONI FREE GAMES DEFEND THE GATES

"FFFN“ T"F RHTFS e Chaque symbole dispersé Bouclier accorde des
Free Games Feature

parties gratuites avec des empilements de
symboles frimés qui se déplacent.

e Consultez les régles du jeu pour obtenir plus
de renseignements.

EVERY SCATTERED SHIELD WIN AWARDS FREE

Refer to [RULES] for more details

SYMBOLES FRIMES

COMBINAISONS MIXTES

e Le symbole FRIME DORE forme des
empilements sur le cylindre 1 seulement et
remplace tous les symboles, a I'exception du
symbole DISPERSE et du symbole FRIME
ARGENTE.

e Le symbole FRIME ARGENTE apparait

o GOLD WILD appears STACKED on reel 1 only and substitutes
for all symbols except SCATTER and SILVER WILD

® SILVER WILD appears on reels 2, 3, 4 and 5 only and
substitutes for all symbols except SCATTER and GOLD WILD

® Payline wins are multiplied by the coin value

uniquement sur les cylindres 2, 3,4 et 5 et
remplace tous les symboles, a I'exception du
symbole DISPERSE et du symbole FRIME DORE.
Les gains sur ligne sont multipliés par la valeur
d’un crédit.



SYMBOLE DISPERSE
e Les gains DISPERSES sont multipliés par la
valeur d’un crédit.

TABLE DE PAIEMENT

HEROS

e Les gains sur ligne sont multipliés par la valeur
d’un crédit.

SYMBOLES ROYAUX

e Dans les écrans d’aide ci-contre :
OF AKIND = IDENTIQUES

e Les gains sur ligne sont multipliés par la valeur
d’un crédit.

OF A KIND OF A KIND
5@ 10 5@ 10
4e5 4@ 4
3e3 3@ 2

Payline wins are multiplied by the coin value




REGLES DU BONI ET DU JEU BONI

BONI RALLY THE TROOPS

e Les symboles FRIMES DORES forment des
EMPILEMENTS sur le cylindre 1 (EMPILEMENT
de symboles FRIMES DORES). Un EMPILEMENT
de symboles FRIMES DORES apparaissant a
toutes les positions du cylindre 1 déclenche le
boni. Si un symbole FRIME ARGENTE apparait
sur les cylindres 2, 3,4 ou 5,

FEATURE RULES

RALLY THE TROOPS Feature

¢ GOLD WILD symbols appear STACKED on reel 1
(“GOLD WILD STACK”)

® Feature is triggered when GOLD WILD STACK appears in
all positions on reel 1

o [f one or more SILVER WILDS appear on reels 2, 3, 4 or
5:

» Each SILVER WILD STACK EXPANDS to occupy all

positions on its respective reel

> Any HERO symbol (KNIGHT, ARCHER, DWARE,

SORCERESS) appearing on the same reel as a SILVER
WILD increases the WIN MULTIPLIER for the SPIN by 1
- Any SHIELD symbol appearing on the same reel as a

SILVER WILD awards 1 EXTRA RALLY THE TROOPS
SPIN (“RALLY SPIN”)

o GOLD WILD STACK is held on reel 1 throughout
RALLY SPINS

@ All wins are paid once per RALLY SPIN only, after all
SILVER WILDS have EXPANDED

o All wins for the RALLY SPIN are calculated at the final
WIN MULTIPLIER value only

® Default WIN MULTIPLIER value is x1

® Maximum possible WIN MULTIPLIER value per RALLY
SPIN is x5

® EXPANDED SILVER WILDS are removed and WIN
MULTIPLIER resets to x1 at the commencement of each
RALLY SPIN

® Feature completes once all RALLY SPINS have been

chaque EMPILEMENT de symboles FRIMES
ARGENTES S’ETEND pour occuper toutes
les positions de son propre cylindre.

Tout symbole HEROS (CHEVALIER, ARCHER,
NAIN, ENSORCELEUSE) apparaissant sur le
méme cylindre qu’un symbole FRIME
ARGENTE augmente de 1 le
MULTIPLICATEUR DE GAIN pour la PARTIE
en cours.

Tout symbole BOUCLIER apparaissant sur le
méme cylindre qu’un symbole FRIME
ARGENTE accorde un BONI RALLY THE

played

TROOPS SUPPLEMENTAIRE (PARTIE RALLY).

Un EMPILEMENT de symboles FRIMES DORES
demeure sur le cylindre 1 jusqu’a la fin des
PARTIES RALLY.

e Les gains sont payés une seule fois par PARTIE
RALLY, aprés I'EXPANSION des symboles
FRIMES ARGENTES. Seul le MULTIPLICATEUR
DE GAIN final est appliqué aux gains des
PARTIES RALLY. Le MULTIPLICATEUR DE GAIN
utilisé par défaut est 1.

Le MULTIPLICATEUR DE GAIN maximal par
PARTIE RALLY est 5.

Les EMPILEMENTS de symboles FRIMES
ARGENTES sont retirés et le MULTIPLICATEUR
DE GAIN est remis a 1 au début de chaque
PARTIE RALLY.

Le boni prend fin une fois que toutes les
PARTIES RALLY ont été jouées.



DEFEND THE GATES Free Games Feature

® 3, 4 or 5 of a kind SCATTERED SHIELD win awards 15,
20 or 25 Free Games respectively

® RALLY THE TROOPS Feature can be triggered during
Free Games Feature

® During Free Games:

> Whenever GOLD WILD STACK appears partially on
reel 1, it is NUDGED to occupy all reel 1 positions

» 5 0r 10 EXTRA Free Games are randomly awarded
whenever GOLD WILD STACK lands in all reel 1
positions WITHOUT NUDGING

® Free Games Feature can be retriggered during the Free
Games Feature

® Free Games are played at the paylines and coin value of
the trigger game

@ Free Game wins are added to payline and SCATTER wins

BANE RULES

® 10 coins play 20 lines

® Payouts are made according to the Paytable

o Payline and scatter wins are multiplied by the coin value

® SCATTER wins are added to payline wins

@ Highest win only on each payline

® Wins on different paylines are added

o All wins on specified paylines only except SCATTERS

o All wins begin with leftmost reel and pay left to right on
consecutive reels

® GOLD WILD appears STACKED on reel 1 only and
substitutes for all symbols except SCATTER and SILVER
WILD

® SILVER WILD appears on reels 2, 3, 4 and 5 only and
substitutes for all symbols except SCATTER and GOLD
WILD

e Malfunction voids all pays and plays

JEU BONI DEFEND THE GATES
e Trois, quatre ou cing symboles DISPERSES

BOUCLIER identiques accordent
respectivement quinze, vingt ou vingt-cing
parties gratuites RALLY THE TROOPS. Le jeu
boni peut étre déclenché durant le jeu boni
Free Games.
Pendant les parties gratuites,
lorsqu’un EMPILEMENT de symboles
FRIMES DORES apparait partiellement sur
le cylindre 1, il est DEPLACE pour occuper
toutes les positions du cylindre 1.

Lorsqu’un EMPILEMENT de symboles
FRIMES DORES apparait a toutes les
positions du cylindre 1 SANS
DEPLACEMENT, cing ou dix parties
gratuites SUPPLEMENTAIRES sont
accordées.
Le jeu boni Free Games peut étre redéclenché
durant le jeu boni Free Games. Durant les
parties gratuites, le nombre de lignes actives
et la valeur d’un crédit sont les mémes que
ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni.
Les gains des parties gratuites sont ajoutés aux
gains sur lignes et aux gains DISPERSES.

REGLES DU JEU PRINCIPAL

Une mise 10 crédits active 20 lignes de
paiement.

Les gains correspondent a ce qui apparait dans
la table de paiement.

Les gains sur ligne et les lots dispersés sont
multipliés par la valeur d’un crédit. Les lots
DISPERSES sont ajoutés aux gains sur ligne.
Seul le lot le plus élevé de chaque ligne de
paiement active est accordé. Les gains
apparaissant sur des lignes actives différentes
sont additionnés.

Tous les gains doivent apparaitre sur des lignes
actives, a I'exception des lots DISPERSES.
Tous les gains sont évalués de gauche a droite
sur des cylindres adjacents, en commencant
par le cylindre a I'extréme gauche.

Les symboles FRIMES DORES apparaissent en
EMPILEMENT seulement sur le cylindre 1 et
remplacent tous les symboles, a I'exception
des symboles DISPERSES et des symboles
FRIMES ARGENTES. Les symboles FRIMES
ARGENTES apparaissent uniquement sur les
cylindres 2, 3, 4 et 5 et remplacent tous les
symboles, a I'exception des symboles
DISPERSES et des symboles FRIMES DORES.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.



LIGNES DE PAIEMENT

Copyright © 2018 NextGen Gaming

The look and feel of the game and its individual components and displays are trade dress of ) L'aspect et Ia COnVIVIaIIté du Jeu aInSI q ue ses
Scientific Games Corp. and its Subsid 9 -2019 Scientific Games Corp. and its . .. ..
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The Theoretical Return to f\.aver I affl Iiées.

Version C:2.1.4 §:. 2.6.

e MCet © 2018-2019, Scientific Games Corp. et
ses sociétés affiliées. Tous droits réservés.

e Ce jeu n'est pas optimisé avec Internet
Explorer.

e Nous vous recommandons d’utiliser Chrome,
Firefox ou Safari.

e Le taux de retour au joueur est de 95,480 %.

e VersionC:2.1.45:2.6.27-2.6.12-2.6.1-251-4



