
Blackjack 

Comment améliorer le jeu de cartes le plus populaire des casinos en ligne? En s’assurant que rien ne 
puisse interrompre votre pure expérience de black jack. Le jeu Blackjack élève le black jack en ligne à 
un tout autre niveau. 

Comment miser 

Appuyez sur le sélecteur de jetons dans le coin inférieur gauche de l’écran pour sélectionner la valeur 
d’un jeton. 

Appuyez sur le cercle de mise au milieu de la table pour ajouter un jeton de la valeur sélectionnée à 
votre mise. 

Les commandes suivantes apparaissent durant le jeu : 

 DEAL : Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie. Engagez la mise minimale 
pour jouer. 

 REBET : Appuyez sur ce bouton après une partie pour engager la même mise qu’à la 
partie précédente. 

 REBET AND DEAL : Appuyez sur ce bouton pour engager la même mise qu’à la partie 
précédente et commencer la partie en un seul toucher. 

 NEW GAME : Appuyez sur ce bouton pour commencer une nouvelle partie et retirer toutes les 
mises de la table. 

 CLEAR : Appuyez sur ce bouton pour retirer toutes les mises de la table. 

 UNDO : Appuyez sur ce bouton pour retirer la dernière mise placée sur la table. 

Comment jouer 

Aperçu du jeu Blackjack 

L’objectif du jeu Blackjack est d’obtenir une meilleure main que celle de la maison. La valeur de chaque 
main est déterminée par la somme de la valeur de chacune des cartes qui composent cette main. 
Toutes les figurent valent 10, les as valent 1 ou 11, et la valeur de toutes les autres cartes équivaut à la 
valeur nominale de la carte. Si la valeur d’une main est supérieure à 21, la main fait « de trop » et perd 
automatiquement. Les as valent 11, sauf si une autre carte de la main entraînerait la main à faire 
de trop. 

Obtenir un black jack 

Au départ, deux cartes sont distribuées au joueur et à la maison. La maison reçoit une carte face visible 
et une carte face cachée. Si la valeur des deux premières cartes égale 21, cette main est un 
« black jack ». 

Personne ayant un 
black jack 

Résultat 

Joueur Le joueur gagne automatiquement et sa mise principale est payée 3 à 2. 

Maison La maison gagne automatiquement, et le joueur perd sa mise principale. 

Les deux Il s’agit d’une égalité, et le joueur récupère sa mise. 

 

 



Assurance contre les black jacks 

Le jeu offre une assurance contre les black jacks lorsque la carte face visible de la maison est un as. Si le 
joueur accepte la mise d’assurance, une autre mise équivalant à la moitié de la mise principale du 
joueur est placée avant que la carte face cachée de la maison soit révélée. 

Main de la maison Résultat de la mise principale Résultat de la mise d’assurance 

Black jack Perdue Payée 2 à 1 

Aucun black jack Demeure sur la table Perdue 

Si la carte face visible de la maison est un 10, la carte face cachée est vérifiée sans qu’une mise 
d’assurance soit offerte. 

Jouer une main 

Si personne n’a de black jack, vous pouvez essayer d’améliorer votre main en continuant de jouer. 
Selon les cartes que vous avez reçues, choisissez l’une des options suivantes : 

 HIT : Appuyez sur ce bouton pour tirer une nouvelle carte pour cette main. Vous pouvez choisir 
de continuer à tirer des cartes jusqu’à ce que la valeur de votre main atteigne 21 ou qu’elle 
fasse de trop, ou vous pouvez choisir de rester et de ne recevoir aucune autre carte. Si votre 
main fait de trop, toutes les mises placées sur la table sont perdues. 

 STAND : Appuyez sur ce bouton pour ne recevoir aucune autre carte pour cette main. 

 SPLIT : Ce bouton apparaît uniquement lorsque les deux premières cartes distribuées au début 
de la partie ont la même valeur. Appuyez sur ce bouton pour partager votre main en deux 
mains distinctes et engagez une mise supplémentaire équivalente à la mise principale. Les 
mains d’as partagées ne reçoivent qu’une seule autre carte. Vous pouvez choisir de partager 
vos autres mains partagées, sauf si votre main partagée était une paire d’as. 

 DOUBLE DOWN : Ce bouton apparaît uniquement après la distribution des deux premières 
cartes de n’importe quelle main. Appuyez sur ce bouton pour doubler la mise principale et tirer 
une seule autre carte. Vous pouvez doubler votre mise après avoir partagé une main, sauf si la 
paire partagée était une paire d’as. 

 SURRENDER : Ce bouton apparaît uniquement après la distribution des deux premières cartes 
de la partie, et seulement si la maison n’a pas de black jack. Appuyez sur ce bouton pour 
abandonner la moitié de votre mise et mettre fin à la partie. 

Une fois toutes les mains terminées, la maison révèle sa carte face cachée et tire jusqu’à ce que la valeur 
de la main soit supérieure ou égale à 17. Si la main de la maison excède 21, la maison fait de trop, et 
toutes les mains qui n’ont pas fait de trop gagnent. Autrement, la main de la maison est comparée à 
chaque main n’ayant pas fait de trop. Lors de la comparaison des mains, seules les valeurs les plus 
élevées qui ne dépassent pas 21 sont utilisées pour chaque main. Une main gagnante paie 1 à 1. En cas 
d’égalité, la mise engagée pour la main égale à la main de la maison vous est retournée. 

Options 

Vitesse 

 SLOW : Cette option ralentit la vitesse de toutes les animations. 

 NORMAL : Cette option joue toutes les animations à leur vitesse normale. 

 FAST : Cette option saute certaines animations pour accélérer le déroulement du jeu. 

  



Son 

 OFF : Cette option désactive le son du jeu.

 ON : Cette option active le son du jeu.

Assurance 

 ON : Cette option permet d’offrir une mise d’assurance chaque fois que la carte face visible de
la maison est un as.

 OFF : Aucune mise d’assurance n’est offerte lorsque cette option est sélectionnée.

Avertissement de sécurité 

Vous pouvez activer ou désactiver l’avertissement de sécurité qui vous avise lorsque vous essayez de 
tirer sur un 20 facile ou une main difficile de 17 ou plus. 

Voix

Vous pouvez activer ou désactiver la narration. 

Règles 

La maison doit tirer sur un 16. 

La maison doit rester sur un 17, même s’il s’agit d’une main facile contenant un as valant 11. 

Le joueur peut tirer un maximum de huit cartes par main. Une main de joueur composée de huit cartes 

gagne automatiquement, peu importe la valeur de la main de la maison. 

Les cartes sont distribuées à partir de six paquets de cartes à jouer standard, brassées avant 
chaque partie. 

Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

Les lots sont payés conformément à la table de paiement disponible à l’interface de jeu.  

Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera 
remboursée.

Toutes les marques de commerce sont des marques de commerce déposées ou en attente de 
dépôt de marques d’IGT ou de ses concédants aux États-Unis ou ailleurs dans le monde. © 2019 
IGT. Tous droits réservés. 



 

 

TABLE DE PAIEMENT 

 Dans l’écran d’aide ci-contre : 

 OUTCOME = RÉSULTATS 

 BLACKJACK = BLACK JACK 

 WINS = GAINS 

 TIES = ÉGALITÉS 

 INSURANCE = ASSURANCE 

 PAYS = LOTS 

 TO = À 

 PUSH = RETOUR DE LA MISE 

 MIN BET = MISE MINIMALE 

 MAX BET = MISE MAXIMALE 

RÈGLES 

 La maison doit tirer sur un 16. 

 La maison doit rester sur tous les 17. 

 Les mains partagées peuvent être partagées 
une seule autre fois. 

 Une carte est distribuée à chaque paire d’as 
partagée. 

 Vous pouvez doubler votre mise sur n’importe 
quelle paire. 

 Vous pouvez doubler votre mise après avoir 
partagé une main. 

 Six paquets de cartes sont utilisés et sont 
brassés après chaque main. 

 Vous pouvez abandonner après la distribution 
des deux premières cartes si la maison n’a pas 
de black jack. 

 

 

TABLE DE PAIEMENT 

 Dans l’écran d’aide ci-contre : 

 OUTCOME = RÉSULTATS 

 BLACKJACK = BLACK JACK 

 WINS = GAINS 

 TIES = ÉGALITÉS 

 INSURANCES = ASSURANCES 

 PAYS = LOTS 

 TO = À 

 PUSH = RETOUR DE LA MISE 

 MIN BET = MISE MINIMALE 

 MAX BET = MISE MAXIMALE 

 



 

RÈGLES 

 La maison doit tirer sur un 16. 

 La maison doit rester sur tous les 17. 

 Les mains partagées peuvent être partagées 
une seule autre fois. 

 Une carte est distribuée à chaque main d’as 
partagée. 

 Vous pouvez doubler sur n’importe quelle 
paire. 

 Vous pouvez doubler après avoir partagé une 
main. 

 Six paquets de cartes sont utilisés et sont 
brassés après chaque main. 

 Vous pouvez abandonner après la distribution 
des deux premières cartes si la maison n’a pas 
de black jack. 

 

INFORMATION SUR LES PAIEMENTS 

 Conformément aux pratiques de jeux justes 
et équitables exigées dans la plupart des 
juridictions du monde, le résultat de chacune 
des parties est entièrement indépendant de 
celui des autres parties. La probabilité 
d’obtenir un résultat particulier est toujours 
constante. Aucun facteur que ce soit n’a 
d’incidence sur le résultat d’une partie, que 
ce soit vos résultats précédents, vos mises, 
votre solde, l’heure de la journée, le jour de 
la semaine, etc. Par exemple, si le gros lot est 
gagné pendant une partie, la probabilité de 
gagner le gros lot lors de la partie suivante 
demeure la même. De la même façon, les 
parties perdues n’ont aucune incidence sur le 
résultat des parties à venir.  

 Le taux de retour attendu correspond au taux 
de retour théorique du jeu calculé sur un très 
grand nombre de parties jouées par plusieurs 
joueurs sur une longue période. 

 



 

INFORMATION SUR LES PAIEMENTS 

 Pour ce jeu, le taux de retour théorique 
moyen à long terme est de 99,67 %. Le taux 
de retour obtenu par un joueur donné 
pendant une séance de jeu peut différer de 
façon importante de ce taux de retour 
moyen à long terme, que ce soit à la hausse 
ou à la baisse. 

 Lorsqu’un jeu comporte des aspects de 
stratégie, que ceux-ci touchent le jeu 
principal ou le ou les jeux bonis, le calcul du 
taux de retour théorique tient également 
compte des choix corrects des joueurs. 

 



LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Balance Solde 

Bet Mise 

Blackjack Black jack 

Blackjack pays 3:2 Un black jack paie 3:2 

Bust De trop 

Clear Effacer 

Deal Distribuer 

Dealer must stand on 17 and must draw on 16 La maison doit rester sur un 17 et tirer sur un 16 

Double down Doubler 

Fast Rapide 

Hit Tirer 

Insurance Assurance 

Insurance pays 2:1 L’assurance paie 2:1 

Insurance? Voulez-vous placer une mise d’assurance? 

New game Nouvelle partie 

No Non 

Normal Normale 

Off Désactivé(e) 

On Activé(e) 

Place your bets please Faites vos jeux 

Push Égalité 

Rebet Répéter la mise 

Rebet and deal Répéter la mise et distribuer 

Rules Règles 

Safety net Avertissement de sécurité 



  

Slow Lente 

Sound Son 

Speed Vitesse 

Split Partager 

Stand Rester 

Surrender Abandonner 

Undo Annuler 

Voice Voix 

Win Gain 

Yes Oui 


