
Blackjack Royal Poker 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître. 

Introduction 

Le jeu Blackjack Royal Poker est un jeu de poker qui utilise un seul paquet de cartes. Vous jouez contre la 
maison et devez tenter d’obtenir une main dont la valeur est supérieure à celle du croupier, sans dépasser 
21. Le jeu offre une mise secondaire Royal Poker, qui peut vous faire gagner un gros lot progressif. 

Les cartes 

• Ce jeu utilise un seul paquet de 52 cartes, qui sont brassées entre chaque partie. Les as valent 1 ou 
11, selon votre choix. Les rois, les dames, les valets et les dix valent 10. Les cartes 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, et 
2 valent le chiffre qu’elles affichent. 

Les types de mains 

Main initiale 

• La main initiale est composée des deux premières cartes qui lui sont distribuées. 

Main facile 

• Une main facile est une main qui comporte un as pouvant valoir 1 ou 11. Par exemple, une main 
comportant un 8 et un as est une main facile de 19, car elle peut valoir 9 ou 19. 

Main difficile 

• Une main difficile vaut le total de toutes ses cartes et si elle comporte un as, celui-ci doit être compté 
comme valant 1. Par exemple, une main comportant une carte valant 10, un 6 et un as est une main 
difficile de 17, car l’as doit être compté comme valant 1, sans quoi la main dépasserait 21. 

Main qui saute 

• Une main qui saute est une main difficile qui vaut plus de 21. 

Black jack 

• Une main initiale composée d’un as et d’une carte valant 10 (10, valet, dame, roi) est appelée un 
black jack. 

Comment miser 

• Sélectionnez votre mise en cliquant sur le sélecteur de jetons puis sur le jeton de votre choix. 

• Placez un jeton en cliquant sur l’un des deux emplacements de mise de la table. 

• Vous pouvez placer une mise sur un emplacement ou l’autre, ou sur les deux. 

• La valeur du jeton est affichée à côté du jeton. 

• Continuez de placer des mises jusqu’à ce que vous ayez atteint la mise totale voulue, en respectant 
les limites minimale et maximale de la table. 

• Si vous faites une erreur, cliquez sur Annuler (Undo) pour annuler la dernière action ou sur 
Supprimer (Clear) pour retirer toutes les mises de la table. 

• La mise secondaire Royal Poker est optionnelle et elle est offerte après que vous avez placé une mise 
pour vos deux mains. Le coût de la mise secondaire Royal Poker est fixe à 1,00 $. 

Note : À la fin de chaque partie, vous pouvez engager une nouvelle mise pour la partie suivante, ou 
cliquer sur Répéter la mise (Rebet) pour engager une mise identique à celle de la partie précédente. 

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Enable audio? 

No/Yes 

Activer le son? 

Non/Oui 

Menu Menu 

Clear Effacer tout 

Bet x2/double Doubler la mise 

Deal Distribuer 

Hit Tirer 

Stand Rester 

Split Séparer 

Balance Solde 

Win/Total win Gain/Gain total 

Bet/Total bet Mise/Mise totale 

Start Game Commencer le jeu 

Continue Continuer 



Comment jouer 

• Pour commencer, placez votre mise et cliquez sur Distribuer (Deal). 

• Pour chaque main pour laquelle vous avez engagé une mise, vous recevrez deux cartes, faces 
visibles. 

• Chaque main est jouée séparément; les boutons du jeu indiquent la main active. 

• Le croupier reçoit une carte face visible, et une carte face cachée. 

• Si la carte visible du croupier est un as, il vous invitera à placer une mise Assurance (Insurance). 
Consultez la section Mise Assurance pour de plus amples renseignements. 

• Si la carte visible du croupier est une figure ou un 10, le croupier regardera sa carte face cachée pour 
déterminer si sa main fait un black jack ou non.  

• Si le croupier fait un black jack, il retourne sa carte face cachée. Toutes les mains en jeu sont alors 
perdantes, sauf si votre main constitue aussi un black jack, ce qui crée une égalité (Push). 

• Si le croupier n’a pas un black jack, la partie continue et, selon la valeur de vos mains, les options 
suivantes peuvent vous être proposées pour chaque main : 

- Tirer : obtenez une autre carte en appuyant sur le bouton Hit. 

- Rester : appuyez sur Stand pour conserver votre main en son état. 
Si l’une de vos mains est un 21 difficile, l’option Rester sera sélectionnée automatiquement pour 
cette main. 

- Doubler : Vous pouvez doubler votre mise initiale seulement pour une main initiale qui vaut 10 ou 
11 et qui ne constitue pas un black jack. Lorsque vous doublez votre mise, une mise 
supplémentaire égale à votre mise initiale est engagée automatiquement, et vous recevez une 
seule carte. 

- Séparer : Si vos deux premières cartes ont la même valeur, vous pouvez les séparer et jouer ces 
deux mains séparément. Lorsque vous séparez vos cartes, une mise supplémentaire, de la même 
valeur que la mise initiale, est engagée pour la nouvelle main. Le croupier distribue une nouvelle 
carte à votre main séparée. Vous devez compléter votre jeu pour chacune des mains séparées 
avant de passer à l’autre main. Vous pouvez séparer une main une seule fois. 

- Séparer des as : Lorsque vous séparez des as, vous ne recevez qu’une carte supplémentaire par 
main séparée, et ces mains restent automatiquement. Une mise égale à celle de votre main 
initiale est engagée pour la nouvelle main. Si la carte supplémentaire est un 10 ou une figure, 
votre main compte comme une main difficile valant 21, et non comme un black jack. 

- Doubler après avoir séparé des cartes : Après avoir séparé des cartes et reçu une deuxième carte, 
vous pouvez doubler votre mise initiale. 

Mise Assurance 

• Si la carte face visible du croupier est un as, vous pouvez engager une mise Assurance. 

• Les boutons Yes (oui) et No (non) apparaissent sur la main active. Vous devez utiliser ces boutons 
pour indiquer si vous voulez assurer la main en question, pour chacune des mains.  

• Si vous choisissez d’assurer une main, une mise Assurance, correspondant à la moitié de votre mise 
initiale, est engagée automatiquement. 

• Le croupier vérifie ensuite sa carte cachée pour voir s’il fait un black jack ou non. 

• Si le croupier fait un black jack, vous perdez votre mise initiale pour cette main, mais vous gagnez 2:1 
sur votre mise Assurance.  

• Si le croupier ne fait pas un black jack, vous perdez votre mise Assurance pour cette main et la partie 
continue.  

Paiement égal 

• Si une de vos mains fait un black jack, vous avez la possibilité d’obtenir un paiement égal au lieu 
d’engager une mise Assurance. 

• Le paiement égal paie 1:1 sur votre mise initiale, au lieu du paiement normal de 3:2 pour un black 
jack. Si vous choisissez le paiement égal, le croupier paie 1:1 sur votre mise initiale et la partie prend 
fin pour cette main. Si vous refusez le paiement égal, la partie continue et le croupier vérifiera s’il fait 
un black jack ou non.  

• Si le croupier fait un black jack, votre main qui fait aussi un black jack fera une égalité. Si le croupier 
ne fait pas un black jack, votre main rapportera le gain habituel de 3:2 pour un black jack.  

Stratégie de la maison 

• Dans ce jeu, le croupier tire sur toutes les mains faciles de 17. 

Note : si une de vos mains fait plus de 21 et saute, vous perdez cette main et sa mise initiale. Si vous 
n’avez pas d’autres mains en jeu, le croupier n’est pas tenu de suivre la stratégie de la Maison. Il 
retourne sa carte cachée et la partie prend fin automatiquement. 

Paiements pour les mains gagnantes 

• Votre main gagne si : 

- elle vaut 21 ou moins, et bat celle du croupier; 

- elle vaut 21 ou moins, et la main du croupier fait plus de 21 et saute; 

- elle fait un black jack alors que la main du croupier ne fait pas de black jack. 



• Une main gagnante (gain ordinaire) rapporte 1:1 sur la mise initiale. 

• Un black jack rapporte 3:2. 

• Lorsque les totaux sont identiques, il y a égalité et vous récupérez votre mise initiale. 

Mise secondaire Royal Poker 

• La mise secondaire Royal Poker est offerte au coût de 1 $ après que vous avez placé une mise pour 
vos deux mains. Vous devez placer cette mise sur un emplacement de mise. 

• Vous pouvez gagner la mise secondaire Royal Poker selon la main de poker à 5 cartes formée des 
deux premières cartes qui vous ont été distribuées pour vos deux mains, et de la carte face visible du 
croupier. 

• Les mains de poker rapportent les lots suivants : 

Main de poker Lot 

Quinte royale 100 % du gros lot progressif 

Quinte 10 % du gros lot progressif 

Carré 500 

Main pleine 100 

Couleur 50 

Séquence 25 

Brelan 5 

Gros lot progressif 

• Un pourcentage de chaque mise engagée par les joueurs contribue à former le gros lot. La valeur du 
gros lot est affichée dans le coin supérieur gauche de l’écran. 

• La valeur et la contribution au gros lot sont les suivantes : 

- La valeur initiale et de réinitialisation est de 20 000,00. 

- Une proportion de 20,30843 % des mises secondaires est prélevée et ajoutée au gros lot. 

• Lorsqu’un gros lot est gagné, il est verrouillé et aucune autre mise ne peut faire augmenter ce gros 
lot. Toutes les mises engagées après que le gros lot a été gagné servent à former le nouveau montant 
du gros lot. 

Avis concernant le gros lot progressif 

• Le gros lot et son coût d’admissibilité sont définis dans la devise par défaut de l’opérateur du jeu. Si 
vous utilisez une devise autre que celle par défaut, la valeur du gros lot et son coût d’admissibilité 
affichés dans l’interface de jeu sont automatiquement convertis dans la devise locale au taux de 
conversion établi par l’opérateur de jeu. Toutes les valeurs de gros lots mentionnées dans le présent 
document sont présentées dans la devise par défaut, à moins d’indication contraire. 

• L’affichage des valeurs des gros lots dans l’interface de jeu accuse un retard pouvant atteindre 30 
secondes. 

• La valeur d’un gros lot correspond au montant enregistré sur le serveur de gros lot au moment du 
gain. Tous les efforts sont faits pour garantir que le montant affiché dans l’interface de jeu soit le 
plus près possible de la valeur réelle du gain. 

• Si deux joueurs ou plus semblent avoir gagné le gros lot dans un court délai, le premier joueur gagne 
le montant complet, et le joueur suivant gagne le montant de réinitialisation en plus des 
contributions subséquentes. Il en va de même pour tous les autres joueurs. 

• Le gros lot progressif peut être gagné en mode Argent réel seulement. 

Conditions et taux de retour au joueur 

• Dans l’éventualité où une partie en argent réel est interrompue (commencée, mais non terminée en 
raison d’un problème de connexion, d’une fermeture accidentelle du navigateur, etc.), selon l’état de 
la partie, celle-ci peut être reprise au point où elle était au moment de l’interruption ou elle peut 
afficher le résultat de la partie qui était en cours au moment de l’interruption. Les gains, le cas 
échéant, seront crédités correctement à votre compte. Ils seront exacts et tiendront compte des 
résultats obtenus avant l’interruption. 

• Les probabilités d’obtenir un résultat particulier sont toujours les mêmes au début de chaque partie. 
Aucun facteur que ce soit n’a d’incidence sur le résultat d’une partie, que ce soit vos résultats 
précédents, vos mises, votre solde, l’heure de la journée, le jour de la semaine, etc. Par exemple, si le 
gros lot est gagné pendant une partie, la probabilité de gagner le gros lot lors de la partie suivante 
demeure la même. De la même façon, les parties perdues n’ont aucune incidence sur le résultat des 
parties à venir. 

• Le taux de retour théorique moyen du jeu principal est de 99,69 %. Il est de 80,00 % lorsque la mise 
secondaire Royal Poker est engagée. Ces taux de retour correspondent au taux de retour théorique 
du jeu calculé sur une longue période. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

  



Boutons de jeu 

 

Zone de mise 
Cliquez sur l’une des trois zones de mise pour engager votre mise. 

 
Zone de mise 
Royal Poker 

La zone de mise secondaire Royal Poker s’affiche après que vous avez placé 
une mise régulière. 

 

Distribuer 

Appuyez sur ce bouton pour commencer la partie après avoir placé vos 
mises. 

 

Répéter la mise 

Appuyez sur ce bouton pour engager une mise identique à celle de la partie 
précédente. 

 

Annuler 

Appuyez sur ce bouton pour annuler la dernière mise que vous avez engagée. 

 

Effacer 

Appuyez sur ce bouton pour supprimer toutes les mises placées sur la table. 

 

Tirer 

Appuyez sur ce bouton pour ajouter une carte à votre main active. 

 

Rester 

Appuyez sur ce bouton pour conserver votre main telle qu’elle est. 

 

Doubler 

Appuyez sur ce bouton pour doubler la mise initiale de la main active si elle 
est composée de deux cartes. 

 

Séparer 

Appuyez sur ce bouton pour séparer une main composée de deux cartes de 
même valeur pour en faire deux mains. 

 
Limites de la 

table 

Appuyez sur ce bouton pour afficher les limites des mises pour la table. 

 

Menu principal 

Appuyez sur ce bouton pour afficher les options offertes par ce jeu. 

 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu. 

• Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera 
remboursée. 


