Wanted Dead or a Wild

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Duel at Dawn
The VS symbol triggers a duel that turns the reel into a
wild multiplier up to 100x

Jeu boni Duel at Dawn
Le symbole VS déclenche un duel qui transforme le cylindre en
multiplicateur frimé pouvant atteindre 100.

Dead Man’s Hand
Collect wilds and multipliers for three final intense
spins!

Jeu boni Dead Man’s Hand
Amassez des symboles frimés et des multiplicateurs pour
obtenir trois parties gratuites finales intenses!

The Great Train Robbery
All wilds remain sticky for the duration of the feature

Jeu boni The Great Train Robbery
Tous les symboles frimés se verrouillent pour toute la durée du
jeu boni.

Click to continue

Cliquez pour continuer

Balance Solde

Bet Mise

Win/Total win [x] Gain/Gain total [x]

Buy Bonus Buy Bonus

Volatility: Medium/Very high/High Volatilité: Moyenne/Trés élevée/Elevée

Buy Acheter

[x] will be subtracted from your balance Un montant de [x] sera prélevé de votre solde
Back/OK Retour/OK

Click to continue

Cliquez pour continuer

Congratulations

The Great Train Robbery

Sticky wilds bonus game with 10 free spins. All wilds will
remain sticky for the duration of the feature.

Félicitations

Jeu boni The Great Train Robbery

Jeu boni avec symboles frimés qui se verrouillent et 10 parties
gratuites. Tous les symboles frimés demeurent en place pour
toute la durée du jeu boni.

You won 10 freespins

Duel at Dawn

Land VS symbols to trigger a duel that turns the reel
into a wild multiplier of up to 100x! The surviving
outlaw’s multiplier will be multiplied by the wins.

Vous gagnez 10 parties gratuites.

Jeu boni Duel at Dawn.

Obtenez des symboles VS pour déclencher un duel qui
transforme le cylindre en multiplicateur frimé pouvant atteindre
100. Le hors-la-loi qui survit multiplie les gains.

Showdown Dead Man’s Hand

Progressively collect up to 20 wilds and a multiplier of
31x during the collect phase. Three non-winning spins in
a row ends the collect phase and starts the showdown
feature. During the showdown all of your collected
wilds will land on the grid in random positions and all
wins will be multiplied by your total multiplier!

Etape Showdown du jeu boni Dead Man’s Hand

Amassez progressivement jusqu’a 20 symboles frimés et un
multiplicateur pouvant atteindre 31 durant I'étape d’amassage.
Trois parties non gagnantes d’affilée mettent fin a I'étape
d’amassage et déclenchent I'étape Showdown. Durant I'étape
Showdown, tous les symboles amassés se retrouvent sur la grille
a des positions aléatoires et tous les gains sont multipliés par
votre multiplicateur total.

Free spins [x]

[y] parties gratuites

Number of rounds
Stop on special feature win

Sound Sons

Music Musique

Super Turbo Super turbo
Turbo Turbo

History Historique

Info Régles du jeu
Home Accueil
Autoplay Jeu automatique

Nombre de parties
Arréter apres un gain d’un jeu boni

If you want to see your history for a different time
period please contact the operator’s customer support.

Date
Bet
Win
ID

Loss limit Limite de perte

Single win limit Limite pour un gain unique
[x]x bet [x] fois la mise

No limit Aucune limite

Custom Personnaliser

Basic Options de base

Advanced Options avancées

Bet history Historique de mise

Si vous souhaitez voir votre historique pour une période
différente, veuillez contacter le soutien technique de votre
opérateur de jeu.

Date

Mise

Gain

ID

Game round replay
Game round details
Date

Currency

Round ID

Bet amount

Win amount

Result

Balance before bet
Balance after bet
Balance after round
Win multiplier

Reprise de la partie
Détails de la partie
Date

Devise

ID de la partie
Valeur de la mise
Valeur du gain
Résultat

Solde avant la mise
Solde apres la mise
Solde aprés la partie
Multiplicateur de gain

Game name Titre du jeu

Big win Gain important
Mega win Méga gain

Super mega win Gain super important
Epic win Gain épique

Total win Gain total

Limit reached
Max win on a single round has been reached

Limite atteinte

La limite pour un gain unique a été atteinte

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.




Apergu

Entrez dans ce jeu, sur le theme de I'Ouest brutal, rempli de hors-la-loi impitoyables, de duels mortels et
de vols légendaires. Le jeu Wanted Dead or a Wild est un jeu d’action sur une grille de 5x5, offrant un gain
maximal pouvant atteindre 12 500 fois votre mise.

Jeu boni Duel at Dawn

Obtenez trois symboles dispersés Duel =22 ou plus durant le jeu principal pour déclencher le jeu
boni Dual at Dawn pour lequel vous gagnez 10 parties gratuites.

Ce jeu boni est contient plus de symboles VS @ que le jeu principal.

Consultez la section Symbole VS pour obtenir plus d’informations.

Jeu boni Dead Man’s Hand

Durant le jeu principal, trois symboles dispersés Dead &= ou plus déclenchent le jeu boni Dead

Man’s Hand.

Le but est d’amasser le plus de symboles frimés et de multiplicateurs possible durant I'étape de
collecte initiale du jeu boni.

Les symboles frimés sont amassés en haut a gauche des cylindres, et le multiplicateur en vigueur est
affiché a droite.

Chaque fois que vous obtenez un symbole frimé ou un multiplicateur, le nombre de parties restantes
est remis a 3.

L'étape de collecte se poursuit jusqu’a ce que vous obteniez trois parties non gagnantes d’affilée.

Le jeu passe ensuite a I'étape Showdown, qui est la deuxieme étape, et pour laquelle vous obtenez
trois parties gratuites.

Au cours de chacune des parties Showdown, le nombre de symboles frimés amassés se retrouve sur
la grille, et tous les gains sont multipliés par le multiplicateur total amassé.

Le compteur a c6té de la grille affiche le nombre de parties restantes.

Les symboles apparaissant dans ce jeu boni sont le symbole frimé et le symbole multiplicateur :

@me
Ces symboles ne peuvent pas accorder de lot durant I'étape d’amassage : @ @ .

Jeu boni The Great Train Robbery

Durant le jeu principal, trois symboles dispersés Train Robbery *
The Great Train Robbery.

# ou plus déclenchent le jeu boni

Dans ce jeu boni, qui accorde 10 parties gratuites, les symboles frimés se verrouillent.

Tous les symboles frimés apparaissant sur les cylindres demeurent en place pour toute la durée du
jeu boni.

Symbole VS

Chaque symbole VS @ prend de I'expansion si cela lui permet de faire partie d’'une combinaison
gagnante.

Lorsqu’il apparait, il prend de I'expansion de maniére a couvrir le cylindre entier, et deux hors-la-loi
apparaissent, avec des multiplicateurs différents.

Un duel a lieu, et le multiplicateur du hors-la-loi qui survit s’applique sur le cylindre entier.
Le cylindre se transforme alors en cylindre frimé.

Si vous obtenez plus d’'un symbole VS, leurs valeurs sont d’abord additionnées, puis la somme est
multipliée par les gains sur ligne.

Les multiplicateurs peuvent avoir une valeurde 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9, 10, 20, 25, 50 ou 100.

Si vous obtenez un symbole VS sur chacun des cylindres, de maniére a ce que la grille entiére soit
couverte, la grille est traitée comme étant entierement frimée.

Le symbole VS peut apparaitre durant le jeu principal et le jeu boni Duel at Dawn.

Table de paiement

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
Le(s) tableau(x) de valeurs associées aux icones du jeu est/sont montré(s) a titre d’exemple.
Les lots affichés dans la table de paiement reflétent la mise sélectionnée.

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,38 %.

Le taux de retour théorique a été calculé en simulant 10 000 000 000 de parties.

La probabilité globale de gagner un lot est de 19,36 %.

La probabilité de gagner le lot maximal est de 1 sur 1 000 000.

Le symbole frimé 5 peut remplacer tous les symboles, a I’exception des symboles bonis et du

symbole VS.



Facons de gagner
e Les exigences spécifiques pour I'obtention d’une combinaison gagnante dans le jeu principal sont les
mémes que celles des jeux bonis et des parties gratuites, a moins d’indication contraire.

e Chaque mise vous rend admissible a toutes les combinaisons gagnantes, a moins d’indication
contraire.

e Vous gagnez lorsque des symboles identiques apparaissent de gauche a droite, sur I'une des lignes
de paiement ci-dessous, sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a I’extréme gauche.

e Veuillez consulter la table de paiement pour connaitre le nombre de symboles requis pour gagner.

Achat du jeu boni
e Cejeu vous offre la possibilité d’acheter le jeu boni directement a I’écran du jeu principal, en
appuyant sur le bouton Buy Bonus.
e Le taux de retour théorique des parties achetées du jeu boni The Great Train Robbery est de 96,27 %.
e Le taux de retour théorique des parties achetées du jeu boni Duel at Dawn est de 96,33 %.
e Le taux de retour théorique des parties achetées du jeu boni Dead Man’s Hand est de 96,43 %.

e  Pour plus d’informations sur I'un des jeux bonis, veuillez consulter la section correspondante.
Reégles générales

Solde

e Votre solde en vigueur est affiché au compteur Balance. Votre solde, vos mises et vos gains sont
affichés dans la devise sélectionnée.

Mise
e La mise en vigueur est affichée au compteur Bet.

e Vous pouvez modifier votre mise en cliquant sur les fleches et en sélectionnant la mise de votre
choix.

e Dansce jeu, la valeur de votre mise doit étre de [x] $ a [y] S.

e Cette limite peut étre dépassée lors de I'achat de jeux bonis.
Comment jouer

e Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer la partie.

e Vous pouvez également commencer une partie en appuyant sur la barre d’espacement du clavier.
Gain

e Les gains et les combinaisons gagnantes sont payés en fonction de la table de paiement.

e Sivous gagnez plusieurs lots en une méme partie, ils s’additionnent et le gain total de la partie
s’affiche au compteur Win (a droite du compteur Balance).

e Sivous gagnez des lots différents pour une méme partie, ils seront affichés durant la présentation du
gain.

e Leslots associés a chaque gain sont affichés dans la table de paiement et varient en fonction de la
mise.

e Seul le lot le plus élevé de chaque fagon de gagner est payé.
Gain maximal
e Le gain maximal possible de ce jeu correspond a 12 500 fois la mise en vigueur.

e Le gain maximal peut étre obtenu en obtenant des combinaisons, des bonis et des jeux bonis
spécifiques.
Jeu boni Free spins

e Durant les parties gratuites, le gain total de chaque partie est affiché au compteur Win, alors que le
gain total du jeu boni est affiché au compteur Total Win, a c6té du nombre de parties restantes.

Jeu automatique
e Lejeu automatique vous permet de jouer automatiquement un certain nombre de parties.
e Appuyez sur le bouton Autoplay et sélectionnez le nombre de parties pour commencer le jeu boni.
e Le nombre restant de parties automatiques est affiché.
e Lejeu automatique prend fin si vous appuyez sur le bouton Stop.
Réglages avancés du jeu automatique

e Lesréglages avancés du jeu automatique vous permettent de sélectionner le nombre de parties
automatiques, la limite de perte pour une session de jeu et la limite pour un gain unique.

e Lejeu automatique prend fin lorsque I'une des limites établies est atteinte.



Mode turbo

Le mode Turbo peut étre utilisé pour que les parties se déroulent le plus rapidement possible (il
pourrait ne pas étre offert par tous les opérateurs de jeu et dans certaines juridictions).

Le mode Turbo peut étre activé dans le menu.

Renseignements supplémentaires

En complément des fonctionnalités décrites ici, le ruban en bas de I’écran affiche le solde en vigueur
dans la devise choisie, le montant payé lorsqu’un gain est obtenu et la valeur de la derniere mise ou
de la mise en vigueur.

Partie interrompue

En cas d’interruption, une partie commencée ayant été interrompue peut étre reprise
immédiatement en relancant le jeu.

Le résultat d’une partie terminée (lorsque I'affichage du résultat a été interrompu) sera affiché de
nouveau uniquement lors des parties gagnantes, mais tous les résultats du jeu sont affichés dans
I'historique des parties.

Tout montant misé lors d’une partie non terminée sera gardé en attente jusqu’a ce que vous
complétiez la partie ou que la partie soit annulée en raison d’une période d’inactivité ou d'une
maintenance de systéme.

Si une partie non terminée est annulée, votre mise sera remboursée dans votre compte.

Tout lot remporté durant une partie non complétée ne sera pas crédité, a moins que vous relanciez
et complétiez la partie.

Dans le cas d’une partie non complétée pour laquelle vos choix n’ont plus d’incidence, les gains
seront automatiquement crédités a votre compte apres un jour.

Les erreurs externes imprévues dues au matériel, a la bande passante, aux erreurs de réseau ou
autre n’auront jamais d’incidence sur vos parties.

Vos parties seront enregistrées et vous pourrez les compléter plus tard, ou elles seront fermées et
votre mise vous sera remboursée.

Si une partie non terminée n’est pas complétée dans les trente jours, elle sera annulée et votre mise
vous sera remboursée.

Historique de jeu

Le résultat d’une partie complétée peut étre consulté dans I’historique de jeu, immédiatement aprés
avoir fermé la fenétre de jeu.

Les résultats des parties non terminées ne sont pas affichés dans I’historique de jeu.

Modalités

Toute utilisation inappropriée et toute défectuosité annulent jeux et les paiements.
Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu,
sera déposé dans le compte.

Toute représentation visuelle d’un appareil physique (un cylindre, une roue de fortune ou autre) ne
représente pas un appareil physique réel et les probabilités que celui-ci s’arréte a une position
particuliére sont déterminées par le générateur de nombres aléatoires du jeu, et non par le nombre
de positions sur chaque appareil.



