
 

 

  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Balance Solde 

Cashier Préposé 

Congratulations you have won $[x] Félicitations vous avez gagné [x] $ 

Contact Contact 

Deposit Dépôt 

Game settings Paramètres du jeu 

Knight symbols go wild and expand, giving up to 
100 winlines. 

Les symboles Chevaliers deviennent frimés et 
s’étendent pour vous offrir jusqu’à 100 lignes de 
paiement. 

Lines Lignes 

Line [x] - $[y] Ligne [x] – [y] $ 

Options Options 

Play Mighty Black Knight with Mighty Reels. Jouez au jeu Mighty Black Knight avec les 
cylindres Mighty Reels. 

Quit Quitter 

Responsible gaming Jeu responsable 

Sound Son 

Total bet Mise totale 

Win Gain 



MIGHTY BLACK KNIGHT 

Comment jouer 

Mighty Black Knight 

Aperçu du jeu 

Le jeu Mighty Black Knight est un jeu de machines à sous à cinq cylindres comportant chacun 
10 symboles de haut. 
Pendant le jeu Mighty Reels, jouez sur plus de 100 lignes de paiement et gagnez des parties 
gratuites! 
Trois symboles dispersés ou plus accordent des parties gratuites. 

Cylindres Mighty Reels 

Le jeu se joue sur la moitié inférieure des cylindres, qui offre 50 lignes de paiement. 
Lorsqu’un symbole frimé Chevalier apparaît, il s’étend et ouvre la herse, ce qui expose la moitié 
supérieure des cylindres. Le jeu se joue donc sur toute la hauteur des cylindres. 
Le jeu peut alors offrir jusqu’à 100 lignes de paiement. 

Parties gratuites 

Vous pouvez gagner des parties gratuites à chaque partie. 
Trois symboles bonis ou plus apparaissant en partie sur les cylindres déclenchent les parties 
gratuites. 
Sur les cylindres Mighty Reels, les parties gratuites peuvent être déclenchées à partir de la moitié 
supérieure des cylindres. 

Parties Big Bet 

Une partie Big Bet comporte cinq lancers de cylindres joués d’un trait. 
Durant les parties Big Bet, toute partie du symbole frimé Chevalier apparaissant sur les cylindres 
accorde les cylindres Mighty Reels. 
Durant les parties Big Bet, les symboles à faible valeur peuvent être retirés, ce qui accorde de 
meilleurs lots. 
Les parties Big Bet peuvent verrouiller les cylindres Mighty Reels jusqu’à la fin de la partie ou jusqu’à 
l’obtention d’un gain, ce qui augmente les chances de gagner sur les100 lignes de paiement. 
Vous pouvez obtenir de plus amples renseignements en appuyant sur le bouton « ? ». 

Comment jouer 

Sélectionnez votre mise - 
Utilisez les boutons « + » et « - » pour augmenter ou diminuer votre MISE. 
Appuyez sur le bouton SPIN pour commencer la partie. 

Lignes de paiement 

Le jeu comporte jusqu’à 100 lignes de paiement. 
Le nombre de lignes de paiement augmente en fonction de la mise et peut atteindre 50 lignes. 
Le nombre de lignes de paiement augmente jusqu’à 100 lorsque les cylindres Mighty Reels sont 
activés. 
Tous les lots des lignes de paiement sont affichés dans la table de paiement. 
Vous pouvez consulter la table de paiement en appuyant sur le bouton « ? ».

Les lots sont payés conformément à la table de paiement disponible à l’interface de jeu.



 

 

 

 

 

JEU PRINCIPAL 

 Tous les lots sont affichés par symbole et par ligne 
gagnante. 

 



 

 

 

JEU BIG BET 

 Tous les lots sont affichés par symbole et par ligne 
gagnante. 

 

 

JEU BONI FREE SPINS 

 Tous les lots sont affichés par symbole et par ligne 
gagnante. 

 



 

 

 

JEU BONI MIGHTY BLACK KNIGHT 

 Jouez au jeu boni Mighty Black Knight pour courir la 
chance de déclencher le boni symboles frimés 
extensibles, et obtenez jusqu’à 100 lignes de 
paiement sur les cylindres Mighty Reels. 

 Trois symboles bonis ou plus déclenchent les parties 
gratuites. 

 Dans l’écran d’aide ci-contre : 
SPIN = JOUER 
BIG BET = MISE BIG BET 
AUTOPLAY = JEU AUTOMATIQUE 
HELP = ÉCRANS D’AIDE 
SETTINGS = PARAMÈTRES 

 

SYMBOLES FRIMÉS ET SYMBOLES BONIS 

 Dans l’écran d’aide ci-contre : 
WILD SYMBOL = SYMBOLE FRIMÉ 
BONUS SYMBOL = SYMBOLE BONI 

 Le symbole frimé remplace tous les symboles, à 
l’exception du symbole boni. 

 

 

CYLINDRES MIGHTY REELS 

 Le symbole frimé active les cylindres Mighty Reels. 

 La herse s’ouvre, le chevalier apparaît et le nombre 
de lignes de paiement en jeu double. 

 Les symboles bonis et les symboles frimés qui 
apparaissent en entier apparaîtront à toutes les 
positions des cylindres Mighty Reels. 



 

 

 

PARTIES GRATUITES 

 Trois symboles bonis ou plus apparaissant en partie 
sur les cylindres déclenchent les parties gratuites. 

 Trois symboles accordent huit parties gratuites. 

 Quatre symboles accordent douze parties gratuites. 

 Cinq symboles accordent vingt parties gratuites. 

 Des parties gratuites supplémentaires peuvent être 
accordées durant le jeu boni Free Spins. 

 Le nombre de parties gratuites supplémentaires 
accordées est le même que celui du jeu principal. 

 

PARTIES GRATUITES 

 Des symboles bonis apparaissent sur tous les 
cylindres. 

 Les parties gratuites se jouent avec le même 
nombre de lignes et accordent les mêmes lots que 
les parties du jeu principal. 

 Au début des parties gratuites, la herse est toujours 
fermée et les cylindres Mighty Reels ne sont pas 
activés, même s’ils ont été activés durant le jeu boni 
Mighty Reels. 

 Durant les parties gratuites, les symboles frimés 
s’étendent lorsqu’une partie du symbole est visible. 

 

MISE BIG BET À 50 $ 

 Jouez une partie avec une mise Big Bet à 50 $. 

 Les symboles frimés s’étendent si une partie du 
symbole est visible. 

 Les valeurs les plus faibles sont retirées des 
cylindres. 

 Tous les symboles frimés demeurent sur les 
cylindres jusqu’à ce que vous gagniez un lot ou 
jusqu’à la fin de la partie. 

 



 

 

 

PARTIES BIG BET 

 Les parties Big Bet consistent en cinq lancers des 
cylindres consécutifs. 

 Tous les gains sont cumulatifs et sont payés à la fin 
de la dernière partie. 

 Chaque partie utilise toutes les lignes de paiement, 
et les gains sont payés selon la table de paiement. 

 Le jeu boni Free Spins peut être déclenché durant 
une partie Big Bet. 

 

 

LIGNES DE PAIEMENT 

 Les lignes de paiement ne sont pas toutes actives à 
chaque niveau de mise. 



 

 

 

 

LIGNES DE PAIEMENT ACTIVES 
Les lignes de paiement s’activent comme suit : 

 0,10 $ 
10 lignes actives dans le jeu normal. 
20 lignes actives lorsque les cylindres Mighty Reels 
sont activés. 

 0,20 $ 
20 lignes actives dans le jeu normal. 
40 lignes actives lorsque les cylindres Mighty Reels 
sont activés. 

 0,30 $ 
30 lignes actives dans le jeu normal. 
60 lignes actives lorsque les cylindres Mighty Reels 
sont activés. 

 0,40 $ 
40 lignes actives dans le jeu normal. 
80 lignes actives lorsque les cylindres Mighty Reels 
sont activés. 

 0,50 $ 
50 lignes actives dans le jeu normal. 
100 lignes actives lorsque les cylindres Mighty Reels 
sont activés. 

 

 Tous les symboles gagnants doivent apparaître sur 
une ligne de paiement active et sur des cylindres 
adjacents, en commençant pas le cylindre à 
l’extrême gauche. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison 
gagnante est accordé. 

 Les gains obtenus sur des lignes de paiement actives 
sont additionnés au gain total. 

 Des lots dispersés sont accordés pour les symboles 
apparaissant à n’importe quelle position des 
cylindres, peu importe le nombre de lignes actives, 
et ils sont accordés en plus des gains sur ligne. 



 

 

 

 Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

 Conformément aux pratiques de jeu justes et 
équitables, le résultat de chacune des parties est 
entièrement indépendant de celui des autres 
parties. 

 La probabilité d’obtenir un résultat particulier est 
toujours la même au début de chaque partie. 

 Le gain maximal qu’il est possible d’obtenir en une 
seule partie est plafonné à 250 000,00 $. 

 Il pourrait ne pas être possible d’atteindre cette 
limite en une seule partie selon la configuration de 
la mise. 

 

 Avec une mise inférieure à 2,00 $, le taux de retour 
théorique de ce jeu est de 94,00 %. 

 Avec une mise supérieure ou égale à 2,00 $, le taux 
de retour théorique de ce jeu est de 96,00 %. 

 Le taux de retour théorique des parties Big Bet est 
de 98,00 %. 

 Cela reflète le taux de retour sur plusieurs parties. 

 Version de jeu du client : 1.0.23 

 

L’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses 
composants individuels et ses compositions graphiques 
sont des présentations propriétés de Scientific Games 
Corp. et de ses sociétés affiliées. MC et © 2018, 
Scientific Games Corp. et ses sociétés affiliées. Tous 
droits réservés. 



 

 

 

 Dans l’écran d’aide ci-contre : 
ANY PART IN VIEW AWARDS = TOUTE PARTIE 
VISIBLE ACCORDE 
MIGHTY REELS = CYLINDRES MIGHTY REELS 
WIN LINES = LIGNES DE PAIEMENT 
REMOVED = RETIRÉS 
MIGHTY REELS PERSISTENT UNTIL WIN = LES 
CYLINDRES MIGHTY REELS SONT VERROUILLÉS 
JUSQU’À L’OBTENTION D’UN GAIN. 

 

 

 

JEU AUTOMATIQUE 

 Dans l’écran d’aide ci-contre : 
NUMBER OF AUTOSPINS = NOMBRE DE PARTIES 
AUTOMATIQUES 
STOP WHEN LOST MORE THAN = ARRÊTER 
LORSQUE LES PERTES DÉPASSENT 
STOP ON A SINGLE WIN OVER = ARRÊTER 
LORSQU’UN GAIN UNIQUE DÉPASSE 
CANCEL = ANNULER 
START = COMMENCER 

 


