Beehive Bedlam Reactors™

1. Introduction

Beehive Bedlam Reactors™ est un jeu de réaction. Ce jeu comporte un jeu boni Parties gratuites ainsi
gu’un boni constant de 10 niveaux répartis en 10 mondes.
Il comporte aussi un lot progressif pouvant étre gagné dans le jeu boni Chutes libres.
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2. Comment jouer

e Chaque fois que le joueur appuie sur ﬁ, de nouveaux symboles tombent dans la
grille 7x7. Chaque symbole a une forme hexagonale et possede 6 cotés actifs qui
réagissent lorsqu’ils touchent des symboles adjacents.

2.1 Miser

® Le joueur peut choisir sa mise en appuyant sur les boutons de mise « + » et « - ».

2.2 Comment gagner?

e De nouveaux symboles tombent dans la grille 7x7 a chaque partie. Chaque symbole a une
forme hexagonale et posséde 6 cotés qui réagissent lorsqu’ils touchent les symboles
adjacents.

e Toute combinaison de 5 symboles identiques adjacents ou plus disparait et accord le lot
associé a ce symbole (précisé dans la section « Table de paiement » du menu) au joueur.

e Une fois les symboles disparus, d’autres symboles tombent dans I’écran de jeu et
remplissent les espaces libres. Toute nouvelle combinaison de 5 symboles identiques ou plus
disparaitra a son tour, et de nouveaux symboles tomberont dans la grille. Ce processus
continue jusqu’a ce qu’aucune nouvelle combinaison de 5 symboles identiques adjacents ne
soit créée.

e Seulle lot le plus élevé de réaction est payé.



Les lots apparaissant dans la table de paiement sont automatiquement mis a jour en fonction
de la mise.

2.3 Jeu boni Chutes libres

Pendant le jeu principal, des symboles « Chutes libres » tomberont dans la grille 7x7. Si
3 symboles « Chutes libres » ou plus sont adjacents et disparaissent, le jeu boni Chutes libres
est déclenché.

Ce jeu boni ressemble au jeu boni Parties gratuites des machines a sous standard. Le
nombre de chutes libres accordées dépend du nombre de symboles déclencheurs (3, 4, 5
ou 6 et plus, qui accorderont respectivement 8, 10, 12 ou 15 chutes libres).

Au déclenchement du jeu boni Chutes libres, les parties gratuites seront jouées sans
diminuer le solde du joueur. Tous les gains sont accordés au joueur. Le jeu boni Pot de miel
ne peut pas étre déclenché pendant les chutes libres. Toutefois, les chutes libres peuvent
étre redéclenchées.

2.4 Déclenchement du jeu boni Pot de miel

Pendant le jeu principal, si une combinaison de 5 symboles Apiculteurs ou plus disparait, du
miel est ajouté au pot de miel. Du miel peut étre ajouté 20 fois dans le pot.
Une fois le pot de miel rempli, le jeu boni Pot de miel est déclenché.

2.5 Jeu boni Pot de miel

Une fois le jeu boni Pot de miel déclenché, I'interface Monde boni est présentée au joueur.
Chaque monde a 10 niveaux (iles). Ces iles sont verrouillées jusqu’a ce que le joueur
compléte le niveau boni déverrouillé actuel.

Vous pouvez explorer 10 mondes en tout.

Chacun des 10 mondes propose 10 niveaux (iles) a compléter. Le theme de chaque niveau
dépend du monde dans lequel se trouve le joueur.

Dans ce jeu boni, le joueur doit appuyer sur I’écran pour faire voler I'abeille. L’abeille se
déplace constamment vers la droite a une vitesse constante.

Le joueur appuie sur I'écran pour faire voler I'abeille et, au fur et a mesure qu’elle se
déplace, le joueur doit éviter les objets et accumuler des pieces d’or, qui ont une valeur et
sont payées au joueur a la fin du jeu boni.

2.6 Boni D'un monde a l'autre

Une fois que le joueur a complété les 10 niveaux (iles) d’'un monde boni en particulier, il
recevra un lot boni Monde.

Plusieurs lots bonis peuvent étre gagnés: 1) Les lots de I'lle sont multipliés par la mise
moyenne des parties ayant contribué a remplir le pot de miel. 2) Le lot Monde est multiplié
par la mise moyenne de toutes les parties jouées dans ce monde. 3) Le lot Fin-du-jeu est
multiplié par la mise moyenne de toutes les parties jouées depuis le commencement (les
10 mondes).

Il est possible de réussir des prouesses. Elles se trouvent dans la section « Prouesses » du
menu.



2.7 Lot progressif

e Ala fin de la toute derniére réaction du jeu boni Chutes libres, des abeilles apparaitront a
I’écran et laisseront tomber des lettres épelant les mots GROS LOT. Les abeilles laisseront
tomber des lettres au hasard. Si les abeilles laissent tomber toutes les lettres des mots GROS
LOT, le lot progressif actuel sera accordé au joueur.

e Un montant correspondant a 1% de chaque mise des joueurs est ajoutée au lot progressif a
chaque partie.

e Le montantinitial du lot progressif est de 5000 S.

2.8 Boutons

® Le joueur peut accéder aux prouesses, a la table de paiement, aux réglages du jeu, aux
réglages du son, a la progression des mondes et aux instructions du jeu a partir du menu,

qui se trouve au-dessus du bouton m

e |l est possible d’ajuster la mise du jeu automatique dans les paramétres du jeu.

e A partir de la table de paiement, le joueur peut appuyer sur les fleches gauche et droite
pour accéder aux renseignements sur le jeu. Le bouton « X » permet de revenir a I'écran
principal du jeu.

® Les réglages permettent au joueur d’activer ou de désactiver le son. Le joueur peut aussi
activer ou désactiver la fonction de vibration sur les appareils compatibles. Ces deux
paramétres sont activés par défaut au lancement du jeu.

3. Reprise d'une partie interrompue

e Dans le cas ou une partie en argent réel serait interrompue (c.-a-d. que la partie est
commencée, mais non terminée en raison de problémes de connexion ou en cas de
fermeture accidentelle du navigateur, etc.), elle reprendra au dernier lancer ou bien elle
affichera le résultat de la partie en cours, selon I'état de la partie avant son interruption.

® Tous les gains seront ajoutés au compte du joueur et correspondront au résultat précédant
I'interruption du jeu.

4. Information générale

® Le taux de retour théorique de ce jeu varie de 92,84 % a 94,37 % en fonction des stratégies
du joueur et de la progression des mondes.

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Enraison du contenu a valeur supérieure du jeu, de I'’équipement de moindre qualité
pourrait rencontrer des problemes de comptabilité et, dans certains cas, empécher le
joueur de jouer.

e Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I'interface de jeu.

e Toute partie en cours depuis plus de 35 jours sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.
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