
  

 

 

 

BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons pourraient ne pas être disponibles) 

GAME RULES = RÈGLES DU JEU : appuyez sur ce 
bouton pour voir les règles et les 
tables de paiement du jeu. 

CREDIT = SOLDE : indique le solde du joueur. 

BET = MISE : indique le montant mis en jeu 
si le joueur appuie sur JOUER. 

WIN = GAIN : indique le lot gagné lors de la 
dernière partie. 

GAMES RULES = RÈGLES DU JEU : appuyez sur ce 
bouton pour voir les règles du jeu. 

[x]¢  = VALEUR D’UN CRÉDIT : indique la 
valeur d’un crédit en vigueur. 

SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur ce bouton 
pour appeler un préposé. 

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce bouton 
pour encaisser les crédits. 

BET X [x] 
[y] CREDITS 

= MISE DE [x] POUR [y] CRÉDITS : 
indique le nombre de crédits à 
payer pour un multiplicateur de [x]. 

GAME PAYS [x] = LA PARTIE PAIE [X] : indique le gain de 
la dernière partie. 

BET MULTIPLIER 
[x] 

= MULTIPLICATEUR DE MISE [x] : 
indique le multiplicateur de mise.  

LINE [x] WINS 
[y] 

= LA LIGNE [x] PAIE [y] : indique le gain 
de la dernière partie. 

SPIN WHEEL TO 
AWARD BONUS 

PRIZE 

= FAITES TOURNER LA ROUE 
POUR OBTENIR UN LOT BONI 

$[x] 

MIN BET [y] 

[x] $/MISE MINIMALE [y] : Indique la 
valeur d’un crédit et la mise minimale. 

YOU HAVE WON 
[x] FREE GAMES 

= VOUS AVEZ GAGNÉ [x] PARTIES 
GRATUITES 

SCATTER 
PAYS [x] 

= LES SYMBOLES DISPERSÉS PAIENT 
[x] : indique le gain pour la combinaison 
de symboles dispersés. 

YOU’VE WON [x] 
FREE GAMES, 
PRESS START 

FEATURE TO 
BEGIN 

= VOUS AVEZ GAGNÉ [x] PARTIES 
GRATUITES, APPUYEZ SUR 
START FEATURE POUR 
COMMENCER 

YOU’VE WON 
[x] CREDITS 

= VOUS AVEZ GAGNÉ [x] CRÉDITS : 
indique le gain à la fin du jeu boni Free 
Games. 

LINE [x]  

WINS [y]  

X [z] 

= LA LIGNE [x] PAIE [y] X [z] : indique 
le gain pour la ligne [y]. 

FREE GAMES  
[x] DE [y] 

= PARTIE GRATUITE [x] DE [y] 

MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.= TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

 

JEU BONI BINGO 
 Les symboles suivants sont des symboles Bingo :  et . 

 Chaque symbole Bingo affiche un lot Bingo. 

 Augmentez la mise pour augmenter la valeur des lots Bingo. 

 Durant les parties achetées et les parties gratuites, les lots Bingo offerts comportent des lots de 15 à 15 000 crédits, ainsi 
que les gros lots Major, Maxi, Minor ou Mini. 

 Les lots en crédis affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1. 

 Les lots en crédits sont multipliés par le multiplicateur de mise, comme indiqué à l’écran. 

 Les lots Bingo peuvent être gagnés uniquement durant le jeu boni Bingo et le jeu boni Cashman 3. 

 Chacune des positions de la grille du bas de cinq positions par cinq positions tourne individuellement, à l’exception de la 

position centrale, qui est occupée par un symbole .  

 Durant les parties achetées et les parties gratuites, les symboles Bingo peuvent apparaître n’importe où sur la grille du bas, 
sauf à la position centrale. 

 Chaque fois qu’un symbole Bingo apparaît, le lot Bingo qu’il affiche est transposé à la position correspondante de la carte de 
Bingo du haut de cinq positions par cinq positions. 

 Voici un exemple de la carte de Bingo et de la grille des cylindres. Les lots varient en fonction de la configuration. 

Carte de Bingo de 
5 positions par 
5 positions 

 

Grille des cylindres de 
5 positions par 
5 positions 

 



 

 

Titre du jeu : Babylon Jackpot - Cashman Bingo 
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Version : 1.01-67447 

 Dans la représentation graphique ci-dessus, la position centrale de la carte de Bingo du haut est occupée par un 

symbole . 

 Lorsque des symboles Bingo remplissent une ligne ou plus de la carte de Bingo, le jeu boni Bingo est déclenché. 

 Voici les 12 lignes de Bingo gagnantes : 

 
 Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni Bingo. 

 Si une ligne de Bingo gagnante ou plus comporte le symbole , un lancer de la roue Bingo est accordé. 

 Appuyez sur Spin pour lancer la roue. 

 La roue Bingo contient des lots de 375 à 1 200 crédits, ainsi que les gros lots Grand, Major, Maxi, Minor ou Mini. 

 Lorsque la roue s’immobilise, vous gagnez le lot indiqué par les pointeurs .  

 Le lot de la roue Bingo remplacera le symbole  et sera utilisé pour calculer les lots Bingo. 

 Les lots en crédits sont affichés avec un multiplicateur de mise de 1. 

 Les lots en crédits sont multipliés par le multiplicateur de mise indiqué à l’écran. 

 La probabilité de gagner le gros lot Grand varie en fonction de la mise. 

 Les lots en crédits affichés sur la roue Bingo varient en fonction de la mise. 

 À la fin du jeu boni Bingo, tous les lots obtenus pour les lignes gagnantes sont additionnés et accordés. 

 La carte de Bingo est réinitialisée à la fin du jeu boni Bingo. 

 Les cartes de Bingo sont enregistrées séparément pour chaque niveau de mise. 

 

JEU BONI CASHMAN 
Jeu boni Cashman 1

 

 Lorsque la carte de Bingo est réinitialisée, le personnage  ajoute aléatoirement deux ou trois symboles de gros lots 
Major, Maxi, Minor ou Mini sur la carte de Bingo. 

Jeu boni Cashman 2
 

 Après n’importe quelle partie n’ayant pas déclenché le jeu boni Bingo, le personnage  peut ajouter aléatoirement deux 
ou trois lots en crédits sur la carte de Bingo, à des positions occupées ou non. 

 Les lots en crédits varient de 150 à 750 crédits multipliés par le multiplicateur de mise affiché à l’écran. 

Jeu boni Cashman 3
 

 À la fin de n’importe quelle partie n’ayant pas déclenché le jeu boni Bingo, si neuf positions ou plus de la carte de Bingo sont 

remplies, sans compter le symbole  au centre, le personnage  peut accorder tous les lots de la carte de Bingo, 
incluant le déclenchement de la roue Bingo.  

 La carte de Bingo est ensuite réinitialisée. 

Jeu boni Cashman 4
 

 À la fin du jeu boni de la roue Bingo, le personnage  peut multiplier aléatoirement les crédits gagnés par 2, 3, 4 ou 5. 

 Les jeux bonis Cashman 2 et 3 ne peuvent pas être déclenchés durant la même partie.  

 

JEU BONI JACKPOT 

 Consultez les pages d’aide pour voir un tableau des valeurs maximales des gros lots.  

 Dans cette représentation graphique : 
JACKPOT = GROS LOT 
MAXIMUM VALUE = VALEUR MAXIMALE 

 Les gros lots Major, Maxi, Minor et Mini sont multipliés par le multiplicateur de mise affiché à l’écran. 

 Le gros lot Grand n’est pas multiplié par le multiplicateur de mise. 

 Le montant affiché au compteur de gros lot est réinitialisé chaque fois qu’un gros lot est payé, avant que tout autre gros lot ne 
soit payé. 

 Une fois le montant maximal atteint, des contributions supplémentaires sont ajoutées aux gros lots progressifs suivants. 

 La probabilité de gagner le gros lot Grand varie en fonction de la mise. 

 La valeur maximale des gros lots est affichée avec un multiplicateur de mise de 1. 
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JEU BONI FREE GAMES 

 Trois, quatre ou cinq symboles  déclenchent le jeu boni Free Games. 

- 3 symboles  accordent 8 parties gratuites. 

- 4 symboles  accordent 16 parties gratuites. 

- 5 symboles  accordent 24 parties gratuites. 

 Le jeu boni Free Games peut être redéclenché durant le jeu boni Free Games. 

 Durant les parties gratuites, si le symbole  fait partie d’une combinaison gagnante ou plus, il se transforme en 

symbole , ,  ou . 

 Le lot accordé pour une combinaison de symboles apparaissant sur une ligne comportant un symbole , ,  

ou  est respectivement multiplié par 2, 3, 5 et 10. 

 Des cylindres bonis sont utilisés durant le jeu boni Free Games. 

 Le multiplicateur de mise est le même que celui de la partie ayant déclenché le jeu boni Free Games. 

 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement. 

 Le symbole  remplace tous les symboles, à l’exception du symbole  et des symboles Bingo. 

 Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite, sur des cylindres adjacents, à partir du 

cylindre à l’extrême gauche, à l’exception du symbole  et des symboles Bingo. 

 Tous les lots affichés ont été multipliés par un multiplicateur de mise de 1. 

 Trois symboles dispersés  ou plus accordent des lots, peu importe leur position. 

 

RÈGLES DU JEU 
 Le jeu comporte 50 lignes de paiement. 

 Tous les lots sont affichés en crédits, à l’exception des gros lots. 

 Appuyez sur Credit, Bet ou Win pour faire passer l’affichage de crédit à argent ou inversement. 

 Choisissez votre multiplicateur de mise. 

 Le gros bouton commence la partie immédiatement. 

 Vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour arrêter les cylindres, sauf durant certains jeux bonis. 

 Vous ne pouvez pas influencer le résultat d’une partie en arrêtant les cylindres. 

 Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaissant sur des lignes actives, à l’exception du 
symbole dispersé et des symboles Bingo. 

 Les gains obtenus sur des lignes de paiement différentes sont additionnés. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

 Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

 Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont multipliés par la mise totale en crédits. 

 Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés et pour des combinaisons de symboles Bingo 
sont ajoutés aux gains sur ligne. 

 Parmi les lots obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés, seul le plus élevé est accordé. 

 Les probabilités d’obtenir un lot durant le jeu principal et le jeu boni Free Games sont différentes. 

 Toute défectuosité annule jeux et paiements.  

 Il vous incombe de vérifier que vos crédits ont bien été enregistrés avant le début de la partie. 
 

 LIGNES DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. 

 Dans cette représentation graphique : 

WIN LINES = LIGNES DE PAIEMENT 

 


