
Slingo Money Train 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître. 

Comment jouer 

• Sélectionnez votre mise et appuyez sur Start pour commencer. 

• Vous avez 10 lancers des cylindres pour obtenir les numéros de la grille. 

• Montez l’échelle des lots en complétant des slingos. 

Lignes de Slingo 

• Plusieurs lignes de Slingo peuvent être obtenues en un lancer. 

• Le jeu comporte 12 lignes de paiement, et la table de paiement comporte 11 lots puisque le dernier 
numéro de la grille crée toujours au moins deux lignes gagnantes. 

Symbole frimé 

• Le symbole frimé  permet de marquer n’importe quel numéro de la colonne du dessus. 

• Le symbole Super frimé  permet de marquer n’importe quel numéro de la grille. 

• Le symbole Free Spin  accorde un lancer supplémentaire. 

Lancers supplémentaires 

• Les lancers supplémentaires sont offerts après chaque partie. 

• Le coût de chaque lancer dépend des symboles de la grille et des lots potentiels. 

• Le coût peut dépasser votre mise de base. 

• Encaissez votre gain ou achetez plus de lancers. 

• Le coût du lancer supplémentaire suivant est affiché sur le bouton Jouer. 

  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Balance Solde 

Win/Total win Gain/Gain total 

Stake/Feature stake/Total staked Mise/Mise du jeu boni/Montant total misé 

Full house 

Cash prize $[x] 

Feature win $[y] 

Total win $[z] 

Grille complète 

Gain en argent [x] $ 

Gain boni [y] $ 

Gain total [z] $ 

Spin [x] Lancer [x] 

You could win $[x] Vous pourriez gagner [x] $. 

Collect 

Collect or buy more Spins 

Spin for $[x] 

Encaisser 

Encaissez ou achetez plus de parties 

Jouez pour [x] $ 

Spin for $[x] Lancez pour [x] $ 

Select any highlighted number Choisissez un des numéros mis en évidence 

Play bonus Commencez le jeu boni 

You have triggered the [x] wheel bonus Vous avez déclenché le jeu boni de la roue [x] 

Game sounds 

Game music 

Help 

History 

Effets sonores 

Musique d’ambiance 

Aide 

Historique des parties 

Game over Partie terminée 

Help Aide 

Results 

[x] slingos $[y] 

Feature win $[z] 

Total win $[zz] 

Résultats 

[x] slingos [y] $ 

Gain boni [z] $ 

Gain total [zz] $ 

Info message 

The spin price is [x]. Are you sure? 

Yes / No 

Message 

Le coût d’un lancer est de [x]. Êtes-vous certain? 

Oui/Non 



Pour gagner 

• Les gains potentiels offerts sont affichés tour à tour. 

• Les numéros requis sont mis en surbrillance. 

• Appuyez sur Collect pour mettre fin à la partie. 

Roues bonis 

Roue or 

 

• Vous pouvez gagner un lancer de la roue or lorsque vous complétez huit slingos. 

• La roue or peut vous faire gagner un lot en argent ou une entrée au jeu boni Money Train au coût 
d’une fois la mise totale. 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 8 et sa valeur maximale est de 50. 

Roue argent 

 

• Vous pouvez gagner un lancer de la roue argent lorsque vous complétez sept slingos. 

• La roue argent peut vous faire gagner un lot en argent ou une entrée au jeu boni Money Train au 
coût de 0,5 fois la mise totale. 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 4 et sa valeur maximale est de 25. 

Roues bronze 

 

• Vous pouvez gagner un lancer de la roue bronze lorsque vous complétez quatre, cinq ou six slingos. 

• Les roues bronze peuvent vous faire gagner un lot en argent ou une entrée au jeu boni Money Train 
au coût de 0,25 fois la mise totale. 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 1 et sa valeur maximale est de 15. 

Jeu boni Money Train 

• Le jeu boni Money Train se joue sur une grille de 5x4 comprenant 20 cylindres indépendants. 

• Si une colonne affiche quatre symboles, le cylindre s’agrandit, et la grille peut atteindre une 
dimension de 7x4. 

• À la fin de chaque partie, tous les gains obtenus sont accordés en tant que multiplicateurs de la mise 
totale. 

Symboles bonis 

Symbole Payeur 

 

• Dévoile une valeur correspondant à un multiplicateur de la mise boni et ajoute sa propre valeur à 
tous les autres symboles visibles sur les cylindres. 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 1 et sa valeur maximale est de 10. 

Symbole Percepteur 

 

• Dévoile une valeur correspondant à un multiplicateur de la mise boni et ajoute toutes les valeurs 
visibles sur les cylindres à sa propre valeur. 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 1 et sa valeur maximale est de 10. 

  



Symbole Percepteur-Payeur 

 

• Dévoile une valeur correspondant à un multiplicateur de la mise boni, ajoute toutes les valeurs 
visibles sur les cylindres à sa propre valeur, puis ajoute sa valeur augmentée à tous les autres 
symboles visibles sur les cylindres. 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 1 et sa valeur maximale est de 200. 

Symbole Tireur d’élite 

 

• Dévoile une valeur correspondant à un multiplicateur de la mise, puis double la valeur de 3 à 8 
autres symboles bonis. 

• Il peut agir sur le même symbole plusieurs fois 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 1 et sa valeur maximale est de 10. 

Symbole Nécromancien 

 

• Dévoile une valeur correspondant à un multiplicateur de la mise boni, puis réactive de 2 à 7 
symboles bonis spéciaux non verrouillés ayant déjà servi (Percepteur, Payeur, Percepteur-Payeur ou 
Tireur d’élite). 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 1 et sa valeur maximale est de 10. 

Symbole Réinitialisation Plus 

 

• Dévoile une valeur correspondant à un multiplicateur de la mise boni et augmente de un la valeur de 
base des parties restantes.  

• La valeur minimale du multiplicateur est de 1 et sa valeur maximale est de 10. 

Symboles bonis 

 

• Dévoile une valeur correspondant à un multiplicateur de la mise boni. 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 1 et sa valeur maximale est de 200. 

Symboles qui se verrouillent 

Symbole Payeur qui se verrouille 

 

• Dévoile une valeur correspondant à un multiplicateur de la mise boni et ajoute sa propre valeur à 
tous les autres symboles visibles sur les cylindres pour la partie en cours et les parties suivantes. 

• Ce symbole n’améliore pas sa propre valeur. 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 1 et sa valeur maximale est de 10. 

Symbole Tireur d’élite qui se verrouille 

 

• Dévoile une valeur correspondant à un multiplicateur de la mise, puis double la valeur de 3 à 8 
autres symboles bonis pour la partie en cours et les parties suivantes. 

• Il peut agir sur le même symbole plusieurs fois. 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 1 et sa valeur maximale est de 10. 

Symbole Percepteur qui se verrouille 

 

• Dévoile une valeur correspondant à un multiplicateur de la mise boni, ajoute toutes les valeurs 
visibles sur les cylindres à sa propre valeur à la fin de la partie en cours et des parties suivantes. 

• Ce symbole n’amasse pas sa propre valeur. 

• La valeur minimale du multiplicateur est de 1 et sa valeur maximale est de 10. 



Jeu boni Money Train 

• Le jeu boni peut être déclenché directement à partir de l’échelle Slingo ou durant le jeu boni de la 
roue. 

• La mise boni Or est égale à 100 % de la mise initiale. 

• La mise boni Argent est égale à 50 % de la mise initiale. 

• La mise boni Bronze est égale à 25 % de la mise initiale. 

• Tous les lots du jeu boni correspondent à un multiplicateur de la mise boni. 

• Lorsque le jeu boni est déclenché, trois symboles bonis apparaissent sur les cylindres. 

• Chaque symbole dévoile une valeur et exerce son effet avant la première partie. 

• La ronde boni commence toujours avec trois parties, et chaque fois qu’un nouveau symbole 
apparaît, le nombre de parties restantes est réinitialisé. 

• Lorsqu’un cylindre est rempli de symboles, un cylindre supplémentaire est déverrouillé. Cela peut se 
produire au maximum deux fois par ronde boni. 

• Si les deux cylindres supplémentaires ont dévoilé leur lot et que chaque position est occupée par un 
symbole, la ronde boni prend fin et accorde 500 fois la mise boni en vigueur lors du déclenchement 
du jeu boni. 

Meilleure stratégie 

• La meilleure stratégie consiste à sélectionner des positions pour les symboles frimés et Super frimés 
qui vous offrent le plus de chances de compléter un slingo. 

• Lorsque plusieurs scénarios sont égaux, la meilleure stratégie consiste à sélectionner les positions 
comprises dans le plus de slingos (lignes de paiement). Si cela ne peut pas s’appliquer, un choix 
aléatoire peut être effectué. 

• Par exemple, le carré central serait le meilleur choix puisqu’il est inclus autant dans une ligne 
horizontale que dans une ligne verticale et dans les deux diagonales. 

Règles générales 

• Chaque symbole peut apparaître sur toutes les lignes. 

• Les symboles Free Spins accordent un lancer supplémentaire. 

• Des lancers supplémentaires peuvent être offerts après chaque partie. 

• Lorsque vous utilisez la meilleure stratégie, ce jeu présente un taux de retour théorique de 94,42 %. 

• Lorsque vous utilisez la meilleure stratégie, chaque lancer supplémentaire présente un taux de 
retour théorique de 94,47 %. 

• Le multiplicateur minimal de la roue boni est de 1. 

• Le multiplicateur maximal de la roue boni est de 50. 

• Le gain maximal du jeu boni Money Train correspond à 10 000 fois la mise. 

• Les lots sont arrondis au nombre entier le plus près, ce qui peut avoir une incidence sur le taux de 
retour théorique. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu. 

• Durant les lancers supplémentaires, certains lots potentiels peuvent être obtenus uniquement grâce 
au symbole Super frimé. 

Parties en attente 

• Toute partie en cours depuis plus de 3 heures sera complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu, 
sera déposé dans le compte. Dans l’éventualité où un choix pouvant avoir une incidence sur le 
résultat de la partie doit être effectué, la partie sera complétée selon un choix déterminé 
aléatoirement parmi ceux offerts. 

• Dans ce jeu, la roue boni est une animation graphique utilisée à des fins de divertissement 
seulement et ne doit pas être utilisée pour estimer vos chances de gagner. 


