
 

Gems Infinity ReelsTM 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître.  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Play with sound? 
Yes/No 

Activer le son? 
Oui/Non 

On any spin, if the rightmost reel improves any 
symbol combination, then an extra reel is added to 
the right. 

The symbol multiplier increases with every extra reel 
added! 

Press anywhere to begin. 

Durant n’importe quelle partie, si le cylindre à l’extrême 
droite améliore une combinaison, un cylindre 
additionnel est ajouté à droite. 

Le multiplicateur des combinaisons gagnantes augmente 
chaque fois qu’un cylindre est ajouté! 

Appuyez n’importe où pour commencer.  

Grand Bonus 

Major Bonus 

Minor Bonus 

Mini Bonus 

Buy Bonus 

Boni Grand 

Boni Major 

Boni Minor 

Boni Mini 

Achat du jeu boni 

Balance Solde 

Win Gain 

Total bet Mise totale 

Base Bet Value Valeur de la mise de base 

Autoplay Jeu automatique 

Start Autoplay Commencer le jeu automatique 

Autoplay [x] of [y] Partie automatique [x] de [y] 

Sound Son 

Background sound Son d’ambiance 

Buy Bonus 

Bet per spin 

Total bet 

Warning: press green tick to trigger Bonus Respins at 
the price displayed. Your current stake will apply to 
each prize. 

Achat du jeu boni 

Mise par partie 

Mise totale 

Avertissement : appuyez sur le crochet vert pour 
déclencher le jeu boni Respins au coût affiché. Votre 
mise en vigueur sera appliquée à chacun des lots. 

[x] reels till infinity Bonus [x] cylindres pour atteindre le boni Infinity. 

Symbol multiplier x[x] Multiplicateur des combinaisons gagnantes [x] 

Bonus Respins triggered 

Additional [x] resets to 3 respins. 

An extra reel is added every time a reel is filled with 
[x]. Prizes awarded at conclusion of Respins! 

 

Press to unleash Thor. 

Jeu boni Respins déclenché 

Les symboles [x] supplémentaires réinitialisent les 
parties gratuites à trois. Un cylindre supplémentaire est 
ajouté chaque fois qu’un cylindre est rempli de 
symboles [x]. Les lots sont accordés à la fin des relances. 

Appuyez pour relâcher Thor 

[x] respins remaining [x] relances restantes 

[x] of [y] Hammers [x] marteaux sur [y] 

[x] reels [x] cylindres 

Final respin Dernière relance 

Respins Complete Relances terminées 

Huge win 

Mighty win 

Heroic win 

Énorme gain 

Gain imposant 

Gain héroïque 



 

Aperçu 

• Le jeu Gems Infinity ReelsTM est un jeu de machine à sous innovant qui fait appel au moteur de jeu Infinity. 

• Plusieurs fenêtres de jeu peuvent être utilisées dans l’expérience exaltante Multiple Infinity Reels. 

• De nouveaux cylindres peuvent être ajoutés indéfiniment.  

• Chaque nouveau cylindre augmente le multiplicateur pour tous les gains des combinaisons gagnantes. 

• Cette expérience peut être multipliée avec 2, 3 ou 4 ensembles de cylindres. 

• Le jeu principal commence avec deux ensembles de cylindres comportant chacun quatre cylindres de trois 

rangées. 

• Durant les parties gratuites, jusqu’à quatre fenêtres de jeu peuvent être déverrouillées. 

• Les symboles frimés Princesse  doublent les gains lorsqu’ils remplacent un symbole du même 

type dans une combinaison gagnante. 

• Le lot boni Unity peut atteindre une valeur correspondant à 888 fois votre mise totale. 

• Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,26 %. 

Symbole frimé 

• Les symboles frimés Princesse  peuvent remplacer tous les symboles, à l’exception du symbole 

Unity . 

• Lorsqu’un symbole frimé Princesse remplace un symbole du même type (sauf lui-même) dans une 

combinaison gagnante, il double le lot de cette combinaison. 

• Le multiplicateur augmente de 1 chaque fois qu’un symbole frimé Princesse (n’importe lequel) apparaît en 

entier sur les cylindres et couvre les trois rangées. 

Symbole dispersé  

• Toute combinaison gagnante de symboles Unity  déclenche le jeu boni Free Spins. 

Table de paiement 

• Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite, à partir du cylindre à 

l’extrême gauche, à l’exception des symboles Unity, qui peuvent apparaître n’importe où sur les cylindres 

pour former une combinaison gagnante. Les combinaisons gagnantes doivent contenir au moins trois 

symboles. 

• Le lot accordé est calculé en fonction du nombre de symboles faisant partie de la combinaison gagnante 

multiplié par la valeur du symbole, comme indiqué dans la table de paiement. 

• Les gains sont multipliés par la mise de base. 

Fenêtres de jeu 

• Jusqu’à quatre ensembles de cylindres peuvent être déverrouillés durant une partie. 

• Les ensembles de cylindres se nomment Rubis, Saphir, Émeraude et Spinelle. 

• Durant le jeu principal, l’ensemble de cylindres Rubis (en haut), et l’ensemble de cylindres Saphir sont 

actifs. 

• L’ensemble de cylindres Émeraude est déverrouillé lorsqu’au moins cinq symboles dispersés sont amassés 

durant les parties gratuites. 

• L’ensemble de cylindres Spinelle est déverrouillé lorsqu’au moins quinze symboles dispersés sont amassés 

durant les parties gratuites. 

• Les ensembles de cylindres Émeraude et Spinelle demeurent actifs jusqu’à la fin du jeu boni Free Spins. 

• Les symboles sont évalués uniquement sur les ensembles de cylindres où ils apparaissent, à l’exception du 

symbole Unity, qui est compté sur tous les ensembles de cylindres. 

• Les gains obtenus sur des ensembles de cylindres différents sont additionnés. 

  



 

Symboles frimés Princesse 

• Les symboles frimés Princesse  peuvent remplacer tous les symboles, à l’exception du symbole 

Unity . 

• Chaque symbole frimé Princesse peut apparaître uniquement sur l’ensemble de cylindres auquel il est 

associé : 

- Le symbole frimé Princesse rubis peut apparaître uniquement sur l’ensemble de cylindres rubis. 

- Le symbole frimé Princesse saphir peut apparaître uniquement sur l’ensemble de cylindres saphir. 

- Le symbole frimé Princesse émeraude peut apparaître uniquement sur l’ensemble de cylindres 

émeraude. 

- Le symbole frimé Princesse spinelle peut apparaître uniquement sur l’ensemble de cylindres spinelle. 

• Lorsqu’un symbole frimé Princesse remplace un symbole du même type (sauf lui-même) dans une 

combinaison gagnante, il double le lot de cette combinaison. 

- Le symbole frimé Princesse rubis est du même type que les symboles Épieu rubis et Gemme rubis. 

- Le symbole frimé Princesse saphir est du même type que les symboles Collier saphir et Gemme saphir. 

- Le symbole frimé Princesse émeraude est du même type que les symboles Carquois émeraude et 

Gemme émeraude. 

- Le symbole frimé Princesse spinelle est du même type que les symboles Couronne spinelle et Gemme 

spinelle. 

• Le gain peut être doublé une seule fois, même si plusieurs symboles Princesse apparaissent dans une 

combinaison. 

• Un symbole frimé Princesse compte pour le nombre total de rangées qu’il recouvre dans les trois 

ensembles de cylindres. 

• Les symboles Princesse rubis, Princesse saphir, Princesse émeraude et Princesse Spinelle peuvent 

apparaître uniquement sur les ensembles de cylindres où aucun symbole frimé Princesse du même type 

n’apparaît. 

Boni Infinity ReelsTM 

• Toutes les parties commencent avec quatre cylindres par ensemble de cylindres. 

• Lors d’une partie, si le cylindre à l’extrême droite améliore une combinaison de symboles, un cylindre est 

ajouté à droite. 

• Si un ou plusieurs symboles Unity apparaissent sur le cylindre à l’extrême droite sans aucune combinaison 

gagnante, un cylindre est ajouté à droite. 

• Le nouveau cylindre est lancé et s’il améliore aussi une combinaison gagnante, un autre cylindre est ajouté, 

et ainsi de suite. 

• Les gains sont calculés lorsqu’aucun nouveau cylindre ne s’ajoute. 

• Il n’y a aucune limite maximale quant au nombre de cylindres pouvant être ajoutés. 

Multiplicateur de gain 

• Le multiplicateur de gain est appliqué à tous les gains, sur tous les ensembles de cylindres actifs. 

• À chaque partie, incluant les parties gratuites, le multiplicateur de gain commence à 1. 

• Le multiplicateur augmente de 1 chaque fois qu’un nouveau cylindre est ajouté. 

• Le multiplicateur augmente de 1 chaque fois qu’un symbole frimé Princesse, de tout type, apparaît en 

entier sur les cylindres, recouvrant les trois rangées. 

• La valeur du multiplicateur de gain n’est pas plafonnée. 

Jeu boni Free Spins 

• Durant le jeu principal, une combinaison gagnante de symboles Unity accorde cinq parties gratuites. 

• Durant les parties gratuites, les symboles Unity sont amassés à mesure qu’ils apparaissent. 

• Cinq symboles Unity accordent cinq parties gratuites supplémentaires et déverrouillent l’ensemble de 

cylindres Émeraude. 

• Quinze symboles Unity accordent cinq parties gratuites supplémentaires et déverrouillent l’ensemble de 

cylindres Spinelle. 

• Lorsque les quatre ensembles de cylindres sont déverrouillés, tout symbole Unity apparaissant sur les 

cylindres accorde trois parties gratuites supplémentaires. 

• Les parties gratuites sont jouées avec la même mise que la partie ayant déclenché le jeu boni. 

  



 

Boni Unity 

• Un lot correspondant à 888 fois la mise totale (22 200 fois la mise de base) est accordé à chaque partie où 

au moins un symbole frimé Princesse de chaque type apparaît en entier sur les cylindres, recouvrant les 

trois rangées. 

• Le multiplicateur de gain des combinaisons gagnantes n’est pas appliqué aux gains du boni Unity. 

• Le boni Unity peut être accordé uniquement durant les parties gratuites. 

Règles du jeu 

• Sélectionnez une mise totale. 

• La mise de base correspond à la mise totale divisée par 25. 

• Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite, à partir du cylindre à 

l’extrême gauche, à l’exception des symboles Unity, qui peuvent apparaître n’importe où sur les cylindres 

pour former une combinaison gagnante. Les combinaisons gagnantes doivent contenir au moins trois 

symboles. 

• Le lot accordé est calculé en fonction du nombre de symboles faisant partie de la combinaison gagnante 

multiplié par la valeur du symbole, comme indiqué dans la table de paiement. 

• Les gains sont multipliés par la mise de base. 

• Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu. 

• Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée. 

• Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,26 %. 

Comment jouer 

• Sélectionnez votre mise et appuyez sur le bouton SPIN. 

 
Bouton Jouer 

Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie. 

 
Bouton Menu 

 

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir une fenêtre vous permettant de 
consulter les informations sur le jeu, de vous rendre à l’accueil du jeu, de 
changer les mises, de configurer le jeu automatique et d’ajuster les réglages 
du jeu. 

 
La page par défaut est la page des informations sur le jeu. 

 
Solde 

 
Ce compteur affiche votre solde actuel. 

 
Mise totale 

Ce compteur affiche votre mise totale. 

 
Gain 

Ce compteur affiche votre gain actuel. 

 
Informations 

Appuyez sur ce bouton pour afficher les pages d’informations sur le jeu.  

 
Retour 

Appuyez sur ce bouton pour retourner au jeu principal. 

 
Accueil 

Appuyez sur ce bouton pour vous rendre à la page d’accueil. Ce bouton peut être 
configuré par l’administrateur du jeu. 

 
Jeu automatique 

(présent uniquement dans 
certaines juridictions) 

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir la fenêtre de configuration du jeu 
automatique, où vous pouvez sélectionner le nombre de parties 
automatiques à jouer et commencer le jeu automatique. 

 
Arrêter le jeu automatique 
(présent uniquement dans 

certaines juridictions) 

Appuyez sur ce bouton pour arrêter le jeu automatique. Le nombre 
de parties automatiques restantes est affiché sur ce bouton. 

 
Configuration de la mise 

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le menu de configuration de la mise, où 
vous pouvez sélectionner le montant de la mise. 



 

 
Réglages du jeu 

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir la fenêtre de réglages du jeu, où vous 
pouvez effectuer les réglages suivants : 

 

- Activer ou désactiver le son; 

- Activer ou désactiver la musique d’ambiance (les effets sonores demeurent 
activés); 

- Activer ou désactiver le mode gaucher. 

 
Son 

Appuyez sur ces boutons pour activer ou désactiver le son. 

Raccourcis clavier 

• Barre d’espacement : Appuyez sur la barre d’espacement pour commencer une partie. 

Jeu automatique (offert uniquement dans certaines juridictions) 

• Le jeu automatique permet de jouer automatiquement un certain nombre de parties du jeu principal 

consécutives. Vous pouvez choisir de jouer de 10 à 100 parties automatiques. 


